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ON SOz

Uzamsal becerilerin gelisimine yonelik geometrik-mekanik oyunlar, ii¢ bo-
yutlu analitik diisiinmenin, sistematik uygulamanin, piif nokta ayrimina varabil-
menin odak noktasi haline geldigi oyunlardir. Geometrik-mekanik oyunlar tek bir
parcadan ¢ok parcaya ya da ¢ok parcadan tek pargaya giden oyunlardir. Tangram
cesitleri, soma kiipii, polyomino (tromino, tetromino, pentomino), kiip sayma,
mekanik ayirma bilmeceleri, labirent gibi oyunlar bu gruptaki oyunlara 6rnek ola-
rak verilebilir.

Geometrik-mekanik oyunlar;
o Uzamsal becerilerin gelisimine katk: saglar.
o El-g6z koordinasyonunun ve motor becerilerinin gelisimini destekler.

o  Tek kisi olarak oynanabilecegi gibi takim oyunu ya da takim yarigmasi
vb. seklinde de oynanabilir.

o Genellikle materyale ihtiya¢ duyulur.

Geometrik - mekanik oyunlar, eldeki verilerden sistematik bir sekilde akil
yiriitme yaparak, problem ¢ozerek dogru sonuca ulagilmasina ve uzamsal bece-
rilerin gelistirilmesine katki saglamaktadir. Alanyazin incelendiginde, geometrik
- mekanik oyunlarla ilgili biligsel gelisime katki saglayan, uzamsal becerilerin geli-
simine yonelik ve bilimsel sinirli sayida ¢alisma oldugu goriilmektedir. Fen bilim-
leri ve matematik olmak {izere bir¢ok alanda ihtiya¢ duyulan uzamsal diisiinme

becerisi, iki veya {i¢ boyutlu cisimleri algilayabilme ve zihinde olusturma olarak
ifade edilmektedir.

Uzamsal diisiinme becerilerinin gelisimine katki saglamak amaciyla 6zgiin
olarak hazirlanan “Uzamsal Becerilerin Gelisimine Yonelik Geometrik-Meka-
nik Oyunlar” kitabs, ézellikle geng nesillerin sistematik, ii¢ boyutlu ve bilimsel
diisiinebilmelerini saglayan ayrica 6gretmenlerin de kendi gelistirecekleri 6zgiin
sorular i¢in materyallerini olusturabilmelerine rehberlik eden oyun ve etkinlik te-
melli bir kaynaktir.

Caligmamizin uzamsal becerilerin gelisimine yonelik herkese katki saglamasi
dilegiyle...
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1. BOLUM

ERKEN COCUKLUK DONEMINDE
GEOMETRIK-MEKANIK OYUNLAR

Dr. Vedat BAYRAKTAR
Gazi Universitesi

Giris

Ulkemizde 21. yiizyilda istenilen nitelikte insan yetistirmek amaciyla erken
cocukluk doneminden yiiksekogretime kadar yatirimlar ve planlamalar yapilmak-
tadir. Yetistirdigimiz bireylerin; yonergeleri kullanarak soyut ya da somut nesneler
arast iligki ya da iligkileri kavrayabilen, akil yiiriiten, strateji gelistirebilen, analiz
yapabilen, farkl: ve elestirel diisiinebilen ve problem ¢6zebilen, sosyal deger iireten,
liderlik yapan vb. ozelliklere sahip olmasi istenmektedir (Milli Egitim Bakanlig1
[MEB], 2013; Kylonen, 2012; Oliver, 2016; Saavedra & Opfer, 2012).

21. yiizy1l becerilerine sahip bireyler yetistirilmesinde zeka oyunlarina ayr
bir parantez agmak gerekmektedir. Ciinkii zekd oyunlar1 ¢cocuklarin sadece ma-
tematik alanindaki becerilerini degil ayni1 zamanda zeka seviyelerinin farkina
varma, mantik, sozel ve gorsel zeka, problem ¢6zme, ¢oziim yollar: tiretme, ¢
boyutlu diisiinme ve kendine 6zgii yaklasim gelistirmelerini de desteklemektedir
(Devecioglu ve Karadag, 2014; MEB, 2013).

Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklarin bu becerilerini gelistirilebilmesi i¢in
anahtar bir rol oynamaktadir. Ciinkii erken ¢ocukluk déneminde edinilen temel
bilgi, beceri ve aliskanliklar cocugun daha sonraki 6grenim yasantisindaki basa-
risinin yani sira sosyal ve duygusal yasamini da bigimlendirmektedir. Bu nedenle
21. yiizyilda bireylerin istenilen 6zelliklere sahip olarak yetistirilmesi i¢in bu bece-
rilerin temelinin erken ¢ocukluk déneminde atilmas: gerekmektedir.

Cocuklarin yas ve gelisim diizeyleri goz oniinde bulundurularak hazirlanan
egitim programlarinin, ¢ocuklarin biligsel gelisimlerini kapsayan alg, dikkat, bel-
lek ve hatirlama, uzamsal diigiinme ve akil yiiriitme, problem ¢ézme gibi beceri-
lerini gelistirmede etkili olacag: belirtilmektedir (Kayili ve Erdal, 2018; Yavuzer,
2010).
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Erken ¢ocukluk doneminde de ¢ocuklarin istenilen nitelikleri edinebilmesin-
de oyun ¢ok 6nemli bir aragtir. Ciinkii oyun, ¢cocugun yasaminin merkezinde yer
alir ve etkili 6grenme kaynagidir. Oyun; ¢ocugun biligsel, dil, sosyal, duygusal ve
6z bakim becerilerini desteklemektedir (Tugrul, 2018; Yavuzer, 2010).

Ovyunlar igerisinde zeka oyunlar1 egitsel potansiyeli en yiiksek oyunlardir (De-
mirel, 2015). Zeka oyunlar1 ger¢ek problemleri de kapsayan, her tiirlii problemin
oyunlastirilmig halidir. Bu yiizden problem ¢ozmeyi 6gretmek icin kullanilacak
en iyi bir araglardan biri olarak goriilmektedir (MEB, 2013). Yapilan arastirmalar,
zeka oyunlarinin ¢ocuklarin biligsel gelisimlerini kapsayan algi, dikkat, bellek ve
hatirlama, uzamsal diisiinme, akil yiiriitme, problem ¢6zme gibi becerileri olumlu
yonde destekledigini gostermektedir (Bottino, Ott & Tavella, 2013; Ott & Pozzi,
2012; Reiter, Thornton & Vennebush, 2014).

MEB (2013) zeka oyunlar1 program igerigi kolaydan zora dogru ti¢ basamak-
tan (baslangig, orta ve ileri diizey) ve alt1 farkli oyun tiiri (akil yiiriitme ve is-
lem oyunlari, s6zel oyunlar, geometrik-mekanik oyunlar, hafiza oyunlari, strateji
oyunlari ve zeka sorular1) grubundan olusmaktadir. Bu béliimde erken ¢ocukluk
déneminde gocuklarin zevkle oynayabilecegi zeka oyunlarindan geometrik-me-
kanik oyunlar ele alinmistir.

1.1. Geometrik-Mekanik Oyunlar

Geometrik-mekanik oyunlarda oyuncu geometrik diisiinme ydntemleri,
uzamsal diisiinme becerisi, el g6z koordinasyonu ve motor becerilerini kullanmak-
tadir. Bu kategoride yer alan oyunlar, tek kisilik oyunlar olabilecegi gibi karsilikli
oyun veya takim oyunu seklinde de olabilmektedir. Oyunlarin ¢ogunda 6nceden
iiretilmis veya olusturulmus oyun geregleri kullanilabilir veya djjital ortamlardan
faydalanilabilir. Cok bilinen bazi 6rnekleri arasinda tangram, tetramino, tahta
bloklar, kiip sayma, sekil olusturma, labirentler, diigiim oyunlari, rubik kiip, soma
kiipleri, mekanik ayirma bilmeceleri, mikado, yapbozlar sayilabilir (MEB, 2013;
URLI; Yiiksel vd.,2017).

1.1.1. Tangram (5 yas ve iizeri)

Tangram, bir kareden belli bir diizene gore kesilmis
ve yedi parcadan olusan bir Cin bulmacasidir. Tangram
oyununda amag, verilen kiiciik pargalardan en kisa sii-
rede onceden gosterilen sekli elde etmektir. ki biiyiik
ikizkenar dik ti¢gen, iki kii¢tik ikizkenar dik ti¢gen, bir
kare, bir paralel kenar ve bir orta boy ikizkenar dik tig-
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genden olugmaktadir. Matematik araciligiyla tiim diinyada taninan bir bulmaca
haline gelmistir (URL2).

MEB tarafindan gelistirilen yeni egitim programi ile matematik derslerinde

problem ¢6zme, akil yliriitme, tahminde bulunma, desen arama vb. beceriler daha

da dnemli hale gelmistir. Somut modeller olarak tangramin yani sira kesir takim-

lar, geometri tahtasi, onluk sistem bloklari, birim kiipler gibi fiziksel materyaller

kullanilmistir. Cocuklarin bu materyallerle matematik becerilerini gelistirmeleri,

ayni zamanda problem ¢6zme, tahminde bulunma, desen arama, ortaya ¢ikan de-

senleri diizenleme, tablo olusturma, matematiksel akil yiiriitme ve sonug ¢ikarma

gibi becerilerinin gelisimi amaglanmaktadir.

Oyunun Kurallari

Bir sekil olustururken, biitiin parcalar kullanilmalidir.

Diiz ve yatay olarak parcalar tist iiste gelmemelidir.

Tangram ile neler yapilabilir?

Es veya benzer ¢okgenler yapilabilir.
Sekiller, uzamsal sekiller, alan ve ¢evre hesaplari yapilabilir.
Uzamsal beceriler gelistirilebilir.

Geometrik cisim ve sekillerin 6zellikleri 6grenilip bunlar problem ¢6zii-
miinde kullanilabilir.

Geometrik cisim ve sekiller arasindaki iliskilerle ilgili ¢ikarimlar yapi-
labilir.

Yeni nesne ve canli sekiller olusturulabilir.

Simetri bilgisi kazandirmak i¢in kullanilabilir.

Tangram ile yapilabilen sekiller

Nesne Figiirleri

Gemi Riizgar giilii Mikroskop
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1.1.2. Tetromino Oyunu (5 yas ve lizeri)

Polyominonun bir boliimii olan tetromino oyunu, birbirine farkli yonlerden
bagli olan her biri dort esit kareden olusan farkl: sekil ve renkten toplam bes par-
¢adan olugmaktadir. Tetromino, keyifle oynanan el atarisi oyunu olan tetrise ben-
zer nitelikte bir oyundur. Farki ise bu oyun tahtasi {izerinde tetromino adi verilen
pargalar ile oynanmaktadir. Tetris oyunundaki gibi parcalardan pinli kare parcas:
anahtar parca roliindedir ve tektir. Diger dort tetromino pargast ikiser tanedir ve
pinsizdir (¢ikintilar1 yoktur). Oyun tahtasi ise 6x6 birimkarelik bosluk ve tizerinde
pinli karenin gelebilecegi 25 delik olan bir par¢adir. Pargalarin her biri farkl yon-
lerde kullanilabilmektedir. Tetris oyunuyla bilinirlik kazanan ‘tetromino’ oyunu
geometrik-mekanik oyunlar arasinda bulunan bir oyundur. Oyuncunun analitik
diisiinme becerisinin, gorsel uzamsal zekasinin ve psikomotor becerilerinin gelis-
mesini, ayrica parga biitiin iligkisini kavramasini ve 6zgiiveninin desteklenmesini
saglamaktadir (URL3).

Oyunun Kurallari

o Bu oyunda amag; size verilen platform veya alan icerisindeki sekilleri,
onceden belirlenmis secili parcalar1 kullanarak hi¢ bosluk kalmayacak
bigimde tiim pargalari yerlestirmektir.

Tetromino oyunu pargalari

Tetromino oyunu ile ilgili etkinlikler Bélim 5’te verilmistir.





