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ÖN SÖZ

101 WEB 2.0 

"Hayatınızı değiştirin ve kolaylaştırın"

Bu kitap kendini 10 sene içinde imha edecektir :)

Aslında bir kitaba yazılacak önsöz için çok da olumlu olmayan bir cümle… 
Ancak teknoloji ile çalışıyorsanız bunu kabul etmelisiniz. Hele ki eğitim ve tekno-
loji gibi sürekli gelişen, değişen ve kendini güncelleyen iki alan hakkında bir kitap 
yazdı iseniz.

Teknoloji ilk çağlardan beri insan hayatını etkileyen en önemli etkenlerden 
biridir ve hayatımızın her alanında ihtiyaçlarımızı karşılama ve sorunlarımızı çöz-
mede yöntem ve alışkanlıklarımızı değiştirmiştir. Günümüzde yeni teknolojilere 
ve bu teknolojiler için okuryazarlık becerilerine sahip olmak da aranan özellikler 
haline gelmiştir.

Bu kitapta, internet teknolojisini hayatımızın ayrılmaz bir parçası haline geti-
ren, kullanıcıları bilginin pasif alıcısı halinden çıkarıp teknik bilgi gerektirmeden 
kendi ürünlerini oluşturmalarına imkan tanıyan web 2.0 araçları ele alınmıştır. İçe-
rikte yer verilen web 2.0 araçları hem günlük hayatta hem de profesyonel hayatta 
üretkenliği artıracak niteliktedir. Bu araçlar seçilirken ulaşılması ve kullanılması 
daha kolay olanlar seçilmeye çalışılmıştır. Bölümler tasarlanırken çok fazla teknik ya 
da detay bilgi verilmeden en sade şekilde, seçilen araçların ne olduğu, neden kulla-
nılması gerektiği, nerede ve nasıl kullanılabileceği ve eğitim-öğretim faaliyetlerinde 
kullanımı hakkında bilgiler verilmeye çalışılmıştır. 

Kitap, toplam 101 web 2.0 aracının anlatıldığı 101 bölümden oluşmaktadır. 
Bu araçlar benzer özelliklerine göre gruplandırıp 13 kısma ayrılmıştır. 

1. kısımda kullanıcılara kendi web sayfalarını ya da bloglarını tasarlamak 
amacıyla kullanabilecekleri araçları anlatan yedi bölüm bulunmaktadır. Bu bö-
lümler; Kidblog (1), Weebly (2), Wix (3), Blogger (4), Seesaw (5), Wordpress (6) 
ve Google Site (7) araçlarından oluşmaktadır.

2. kısımda öğrenme yönetim sistemi, içerik yönetim sistemi ve sosyal medya 
araçlarına yer verilmiştir. Bu kısım; Coursehero (8), Beyazpano (9), Edmodo (10), 
EBA (11), Classkick (12), Moodle (13), Twitter (14), Facebook (15), Google Clas-
sroom (16), educlipper.net (17) araçlarının anlatıldığı on bölümden oluşmaktadır.
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3. kısımda fotoğraf ve video düzenleme ve oluşturmak için kullanılabilecek 
on tane web 2.0 aracına yer verilmiştir. Bu araçlar; Adobe Spark (18), Explain 
Everything (19), Toondoo (20), Movenote (21), Pixlr (22), WeVideo (23), Youtube 
İçerik Oluşturucu Stüdyosu (24), Adobe Comp CC (25), Screencast-O-Matic (26), 
ShowMe (27) olarak sıralanmıştır. 

4. kısım şekil, şema, kavram haritası ve diyagram oluşturmak amacıyla kul-
lanılabilecek yedi aracın anlatıldığı yedi bölümden oluşmaktadır. Bu bölümler; 
Bubble.us (28), Cacoo (29), Popplet (30), Mindmup (31), Draw.io (32), Mindomo 
(33), Gliffy (34) araçlarından oluşmaktadır. 

5. kısımda kullanımı son dönemlerde de artmış olan infografik hazırlama 
araçlarına yer verilmiştir. Bu kısımda Piktochart (35), Easel.ly (36), Geanial.ly 
(37) ve Canva (38) olmak üzere dört tane infografik aracının anlatıldığı bölüm 
bulunmaktadır. 

6. kısımda kelime bulutu ve sunum hazırlama araçlarının anlatıldığı sekiz bö-
lüme yer verilmiştir. Bu sekiz bölümde, Wordle (39), Word Clouds (40), Wordart 
(41), Worditout (42), Sway (43), Prezi (44), Nearpod (45) ve Emaze (46) araçları 
anlatılmıştır. 

7. kısım, yedi tane animasyon aracının anlatıldığı kısımdır. Burada; Voki (47), 
Powtoon (48), Brainpop (49), Toontastic (50), Explania (51), Tellagami (52) ve 
Wideo (53) araçlarına yer verilmiştir. 

8. kısımda; Khan Academy (54), TED-ed (55), Youtube (56), Pindex (57), 
Voscreen (58) ve Spiral (59) araçlarının anlatıldığı video düzenlemek ve hazırla-
mak için kullanılan altı bölüm bulunmaktadır. 

9. kısımda ölçme ve değerlendirme faaliyetlerinde kullanılabilecek etkinlik-
lerin hazırlanabileceği araçlara yer verilmiştir. Burada dokuz aracın tanıtıldığı 
dokuz bölüm bulunmaktadır. Bu bölümler; Quizbean (60), Quizizz (61), Quizlet 
(62), synap.ac (63), opinionstage.com (64), Testmoz (65), Kahoot (66), Socrative 
(67) ve Quiznetic (68) olarak sıralanmıştır. 

10. kısımda grup ve işbirlikli proje çalışmaları için kullanılabilecek araçlar 
anlatılmıştır. Bu kısımda Sutori (69), Padlet (70), Remind.com (71), Deekit (72), 
Trello (73), Doodle.com (74), Basecamp (75), GoToMeeting (76) ve Meeting Wor-
ld (77) araçlarının anlatıldığı dokuz bölüm bulunmaktadır.
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11. kısım ters yüz edilmiş sınıf uygulamaları için ayrılmıştır. Bu kısımda ters 
yüz edilmiş sınıf uygulamalarında kullanılabilecek on bir tane araç tanıtılmıştır. 
Bu bölümler, Edpuzzle (78), Tes Teach with Blendspace (79), Vialogues (80), Pli-
ckers (81), LessonPaths (82), Videonotes (83), Blobbr (84), Drive (85), Dropbox 
(86), Pixiclip (87) ve wizer.me (88) olarak sıralanmıştır.

12. kısımda oyun ve oyunlaştırma araçlarına yer verilmiştir. Funbrain (89), 
Pixel Press (90), BadgeStack – Wordpress plug-in (91), Creaza (92) ve Dustbin 
(93) olmak üzere beş bölümden oluşmaktadır.

Son kısım (13), artırılmış gerçeklik ve sanal gerçeklik uygulamalarından 
oluşmaktadır. Burada Aurasma (94), Taleblazer (95), Blippar (96), Augment (97), 
Spacecraft 3D (98), Quiver (99), Second Life (100) ve Tinkercad (101) uygulama-
larının anlatıldığı sekiz bölüm bulunmaktadır. 

Kitabın her bölümünün sonunda bu sayfanın altında da görülebileceği gibi 
Twitter etiketi belirlenmiş ve her bir Twitter etiketi QR kodlar aracılığıyla Twitter 
üzerinden aranabilir hale getirilmiştir. Mobil cihazlarda bulunan QR kod okuyucu 
programları yardımıyla ilgili etikete yazılan içeriklere arama yolu ile ulaşılabilir. 

Bu kitabı hazırlayan ekip olarak amacımız başta eğitimciler ve öğretmenler 
olmak üzere herkesin faydalanabileceği bir kitap hazırlamaktı. Umarız bu amacı-
mıza ulaşmışızdır. 

/eğitimde101web2.0
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