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YEDINCi BASKIYA ON SOz

Yeni Medya ve Gorsel Iletisim Tasarimi kitabinin ilk baskist 2016 yili Kasim
ayinda, gorsel iletisim tasarimi siirecini yeni medya teknolojileri ile ilintili degisim
ve dontistimler ¢ercevesinde genis bir bakis acist ile sorgulamaya dayali yaklagim-
lara dikkat ¢cekmek amaciyla hazirlanmigtir.

Yeni Medya ve Gorsel Iletisim Tasarimi kitabinin birinci ve ikinci baskist 3
boliim olarak yayinlanmistir. Bu boliimlerden ‘Yeni Medya ve Gorsel iletisim Ta-
sarimi Siireci, yeni medya kavramini ve gorsel iletisimin bilesenlerini aciklamakta
ve iligkilendirmektedir. Tkinci béliim ‘Yeni Medya ve Gérsel Iletisim Tasarimi Sii-
recinde Kilttr ve Gorsel Algr basligr altinda kiltiiriin tasarim siireci ile iligkisini
derinlemesine sorgulamakta; gorsel iletinin olusturulmasi siirecinde gorsel algiy
tanimlamakta; gorsel algilama siirecindeki temel gorsel algi kuramlarini agikla-
maktadir. Kitaba {i¢lincii baskidan itibaren ‘Gorsel Alg1 Yonetimi’ adi altindaki 4.
boliim ilave edilmistir. Glintimiiz gorsel algilama siiregleri igerisinde gorsel algi
yonetimi, 6nemi giderek artan stratejik bir yaklasimdir. Bu nedenle bu béliimde
gorsel alg1 yonetimi ve iligkili kavramlar agiklanmis ve tasarimsal siiregler bagla-
minda yorumlanmustir.

Tasarim siirecine sorgulayici, elestirel ve dinamik bir bakis acis1 kazandirma
ve bu baglamda bir farkindalik yaratma hedefini tagiyan s6z konusu kitabin altinci
baskisina ulagmasinda katki saglayan tiim okuyuculara tesekkiir ediyorum.

Yukarida belirtilen amaglara dayali olarak yazilmis olana ‘Yeni Medya ve
Gorsel Iletisim Tasarim1’ kitabi ile keyifli bir gorsel yolculuga ¢ikmaniz ve keyifle
okumaniz dilegiyle.

Bu kitabin ortaya gtkmasinda degerli katkilarini benden esirgemeyen sevgili
annem, babam, kardeslerim ve sevgili esime; varliklari ile tiim akademik yasan-
timdaki en biiyiik gii¢ kaynaklarim olduklari i¢in sevgili oglum Alpe, sevgili kizim
Yagmur’a sonsuz tesekkiir ediyorum.

Prof. Dr. Suzan Duygu BEDIR ERISTI
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1. BOLUM

YENI MEDYA

Yeni medya temel olarak teknoloji odakli dijital iletisim siireclerine dayali
tiim igerikleri kapsayan, yeni teknolojik gelismeler ile gelisen, degisen, yenilenen
ve giincellenen bir ortam: tanimlamaktadir (Standage, 2013).

Yeni medya igerigi cercevesindeki uygulamalara erisim, es zamanli katilim,
gecek zamanl etkilesim, kullanici odakli paylasim ve sosyal iletisim gibi 6zellikler
igeren bir dinamiklige sahiptir (Cohen, 2011). Bir baska deyisle yeni medyanin
¢ok yonlii ve yiiksek diizeyde etkilesim igeren birgok dijital teknolojiyi igerdigi
soylenebilir. Teknoloji odaginin hizi, giincellenebilirligi, doniisiimii ve erisimi
yeni medyada var olmanin kaginilmaz gereksinimleridir (Green, 2010; Deegan &
Sutherland, 2009). Yeni medyanin sahip oldugu en 6ne ¢ikan &zellikler su sekilde

siralanabilir:
° Hiz
e Erisim

. Dijitallik

o  Etkilesim
o Baglanti
o Sanallik

o Agodaklilik

e  Simulated
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Yeni medya denildiginde giiniimiizde ilk akla gelen ortamlar sosyal medya,
sanal gerceklik ortamlari, dijital oyunlar, elektronik yayincilik icerikleri olarak si-
ralanmaktadir (Creeber& Martin, 2008;Fuery, 2008).

Sosyal medya kullanicilarin olusturduklari bir profil {izerinden iletisim kur-
duklar1 ¢ok yonlii teknoloji olanaklari iceren ve giin gectikce yeni teknolojiler ile
gelismeye devam eden yiiksek etkilesim giicli olan platformlardir. Sosyal aglar
yeni medya igerisinde 6nemli bir popiilerlikle kendisine yer bulmaktadir. Sosyal
aglar kolay erisim, sistematik yapilanma, yiiksek etkilesim diizeyi ve katilimcilig
tist diizeyde saglama gibi niteliklere sahiptir.

Sanal ger¢eklik fiziksel hazirbulunuslugun algisal deneyimlerle birlesmesine
dayali teknolojik donanimlar: igeren sistemlerdir. Sanal gerceklik sistemleri ile
gercek diinyada var olan sinirliliklarin 6tesine gegmek olanaklidir. Sanal gerceklik
sistemleri izerindeki etkilesim, kullaniciy1 i¢ine alan deneyimler olusturmaktadir.
Sanal gerceklik yeni medya baglamindaki yeni olanakarin da habercisidir.

Dijital yayincilik igerikleri de yeni medyanin 6nemli bilesenlerinden biridir.
Erisim, arama, etkilesim gibi 6zellikler barindiran dijital yayincilik, online gaze-
telerden podcastlere, etkilesimli televisyondan broadcast tv ve radyo yayinlarina
kadar genis bir skalay1 icermektedir.

Dijital oyunlar da yeni medya igerisinde olduga etkili bir bigimde 6ne ¢ik-
makta ve giderek artan bir popiilarite ile yeni teknolojileri hedef kitle ile bir araya
getirmektedir. Oyunlara tiim diinya tizerinden es zamanli katilim, oyun tasarimla-
rina dayali kimlikler odakl: sosyal/kiiltiirel/politik/ekonomik etkilesim ve iletisim
oyun icerikli yeni medya uygulamalarinin popiilerligini artirmaktadir.

Sosyal Medya

Sosyal medya ile yeni sosyal olanaklar yeni medya tasarim siireglerini farkli
bilesenler ile gelistirmeyi gerekli hale getirdi. Sosyal medya aracilig1 ile baglantili
olmanin stirekliligi, iletisimde kalmanin stirdirilebilirligi, gincellenebilirlik ve
hizli bilgi edinimi, bilgi devinimi ya da bilgi izleme, bilgi ediniminde u¢suz bucak-
sizlik/sinirlarin ortadan kalkmasi, dijital kirlilik ve dijital ylik kavramlar: tasarim
slireglerine yansimigtir.

Bilgiye erisim ve bilgiyi sunma kaynaklar1 ge¢miste sinirli iken giintimiiz sos-
yal aglar1 gercevesinde sinirsiz hale gelmistir. Bu baglamda biitiin tasarim ortamla-
r1 yeni medya tizerinde var olabilmek adina yenilenmis ve daha devingen bir yap:
ile gelisime agik hale gelmistir.
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Sosyal medya kullanicilarin online topluluklar yarattiklari, igerik paylastikla-
r1 bilgi olusturma, igerik paylasma, fikir aligverisi odakli dinamik ve yiiksek diizey-
de etkilesim igeren bir yapidir (Ellison &Boyd, 2013).Etkilesim diizeyinin yitksek
olmasy, aktif katilimli hedef kitle icermesi, dinamik yapisi ve etkili bir iletisim plat-
formu olusturmasi nedeniyle yeni medya igerisinde en 6ne ¢ikan teknolojilerden
biridir. Sosyal medyanin yeni medya teknolojisi olarak yasamin olagan bir parga-
stymis gibi kabul gormesi de poptilaritesini artirmaktadir. Ayrica hizli teknolojik
gelismeler cercevesindeki Web 2.0 araglar1 da sosyal medyay1 her gegen giin gelis-
tirmekte ve bu gelismeler aktif katilimingiderek arttig: bir siireklilik icermektedir
(Glynn, Huge & Hoffman, 2012). Aktif katilim ¢ergevesinde dijital ortam odakl
sosyal katilim, sosyal etkilesim ve sosyal iletisim kavramlar: 6ne ¢ikmistir. Sosyal
aglar bireylerin kendi medyalarini olusturmaya iliskin ¢ok yonli ve giin gegtikee
gelisen, kapsami artan ve toplumsal baglamda oldukea kabul gérmiis ortamlardir.
Bu ortamlar iizerinden bireyler kendi duygularini, diistincelerini, bakis agilarini,
deneyimlerini ve giinliik yasam etkinliklerini paylasmakta ve iletisim igerisinde
olmak istedikleri sanal topluluklarini olusturabilmektedirler. Sosyal aglarin bil-
giye erisim kaynaklarinin gesitliligi, toplumsal ve sosyal farkindaliga iliskin ¢ok
yonlii analiz olanaklar1 sunmasi ve bireysel yasam {izerindeki etkileri diistintildii-
gliinde giiniimiiziin kaginilmaz iletisim platformlaridir (Kietzmann ve dig., 2011;
Dean, 2010). Fiziksel sinirlar1 ortadan kaldiran ve bireyleri bu yonii ile birbirine
yaklastiran bir sistem olmasi da tercih edilebilirligini artirmaktadir. Sosyal med-
ya igerisinde kullanicilarin erisim sinirlarini belirleyebilmeleri ve paylasim ice-
riklerini yonetebilmeleri sosyal aglarin yayginlagsmasina yonelik gtiven odakli bir
egilim olusturmaktadir (Rheingold, 2008). Sosyal medya denildiginde 6ne ¢ikan
uygulamalar Facebook, YouTube, Twitter ve Instagram olarak siralanmaktadir.
WhatsApp, Pinterest, Stumbleupon, Digg, Tumblr, Google+, LinkedIn, Foursqu-
are, Skype, Periscope, Vine, Snapchat gibi daha birgoksosyal ag, video ya da fotog-
raf paylasim, imleme, igerik olusturma, mesajlasma ya da blok odakl: platformlar
da farkli amaglarla etkin bir bi¢cimde kullanilmaktadir. Ornegin isbirligine dayali
proje gelistirme ve icerik paylasma amacli olarak Reddit, Flickr, Slideshare gibi
platformlar kullanilirken; sosyal etkilesim icerikli platform olarak Facebook; mik-
robloglar olarak ise Twitter gibi uygulamalar 6ne ¢ikmaktadir. Sosyal etkilesim
icerikli platformlar, kullanicilarin olusturduklar: profil tizerinden bireysel icerik
olusturduklari, paylastiklari, izledikleri platformlardir (Scott, 2010).Imleme séz
konusu oldugunda Pinterest, StumbleUpon, Digg gibi imleme platformlar: dikkati
cekmektedir. Kullanicilar begendikleri gorsel icerikleri imlemekte ya da baska bir
deyisle isaretleyebilmekte, paylasabilmekte ve bu baglamda ilgi ve egilimler odak-
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11 etkilesimler gerceklestirebilmektedirler. Ya da fotograf paylasimi odakli olarak
Instagram One ¢ikabilmektedir. Dijital ve mobil teknoloji odakli sosyal medya,
igerik paylasim, etkilesim, icerik gelistirme, goriintiilii ve sesli mesajlagsma, bilgi
ve belge depolama, a¢ik erisim saglama gibi ¢ok cesitli islevsel 6zelliklerle var olan
yeni medya platformlar: arasinda en 6ne ¢ikanlar: ve kullanim amaglar: su sekilde
Ozetlenebilir:

Facebook katilimcilarin olusturduklar: profiller araciligy ile ile-

facebook [ daval bir ol i
sim kurmasina dayal bir platformdur. Bu platform tizerinde
gorsel ya da metin odakl: igerik paylagimi, goriintiili sohbet,
anlik ve es zamanli sohbet, yorum, kisisellestirme, kismi platform y6netim tercih-
leri ortaya koyabilme gibi bir¢ok olanak s6z konusudur (Wu, Hu & Zhang, 2013).
Facebook kullanic1 doniitleri, gereksinimlere yonelik beklentiler, teknoloji odakla-

rinin degismesi ¢ercevesinde her gecen giin islevsel olanaklarini genisletmekte ve
bu yoniiyle kullanici tercihlerini dikkate alan bir yap1 ortaya koymaktadir.

Twitter ise mobil teknolojiler odakli sosyal etkilesime dayali
m mikroblok olarak 6ne ¢ikmus, belirli karakter sinir1 cergeve-

sinde hizli mesaj paylasimi, erisim, anlik takip gibi olanak-
larin diger aglara gore daha dinamik yapida olmasi nedeni ile 6ne ¢ikmustir. Twit-
ter tizerinden metin disinda fotograf, video, ya da dig baglanti paylagmak
olanaklidir. Twitter tizerinden kisa mesaj ve icerik paylasimi “twitlemek” olarak
tanimlanmaktadir. Ayrica hemen hemen birgok sosyal ag i¢in erigimi kolaylagtir-
manin en etkili yolu olan “hasthag” kullanimi da twitter ile baglamistir. “Hasthag”
(#) sembolii ile birlikte anahtar sozciik, soz grubu ya da tanimlayici ifadelerin bir-
likte kullanimu ile olusturulur. “Hasthag” icerigin etiketlenmesini, daha kolay eri-
silmesini ve kategorize edilmesini saglar. Bu durum hem kullanic1 hem de erisim
saglamak isteyenler i¢in 6nemli bir olanaktir. “Hasthag” belirlerken icerikle ilgili
en etkili kelime ya da kelime grubu belirlenmeli, ulasilmak istenen kitlenin ilk
aklina gelebilecek kelimeler arasindan segilmeli ve ¢ok uzun olmamalidir.

Youtube kullanicilarin video igerigi yiikleyip, kendi video ka-
You Tu he nallarini olugturabildikleri, video paylasimina dayali forumlar

araciligy ile gruplara dahil olabildikleri ve iceriginin ¢okluor-
tam olanaklarinin niteligi baglaminda etkili bir medya olarak ise kosulabilen; bu
yonii ile sosyal aglar arasinda 6ne ¢ikan ve farklilasan bir platformdur.
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Instagram online fotograf ve video paylasma odakli sos-
@ (lmbmg’(ﬂm yal bir agdir. Kendi sundugu igerik gelistirme olanaklar1

cercevesinde fotograf cekmek, video ¢ekmek, diizenle-
mek, gelistirmek, paylagsmak ve paylasilan icerige iliskin yorumlar yapmak gibi
olanaklar sunmaktadir. Mobil uygulama odakli bir sosyal ag olan instagram kulla-
nicilara fotograf ve video ¢ekimine iligkin farkl filtreleri kullanabilme, teknik ve
estetik ozelliklerine miidahele edebilme ve olusturulan icerigi diger sosyal aglar
tizerinden de es zamanli olarak kolaylikla paylasabilme olanaklarini sunmaktadir.

WhatsApp kullanicilarina daha islevsel, kolay, kisisel ve
e WhatsApp es zamanli resim, video, sesli mesaj, yazili mesaj génder-

me ve paylasim olanaklar1 sunmasi nedeni ile en ¢ok
tercih edilen mesajlagsma platformdur. Platform mobil kullanim odakli olarak ta-
sarlanmigtir. Platform tizerinde mobil cihazlarda kayitli telefon rehberini kullana-
rak arkadas listesi olusturmak olanaklidir. Ayni anda birden fazla grup olustur-
mak, mesajlasma disinda, fotograf, video, dokiiman paylagsmak, sesli mesaj
birakmak, baglanti yollamak olanaklidir.

@(}'). ! ,q Pinterest kullanicilarin begendikleri, ilgi duyduklar: ve

bilgi edinmek istedikleri gorsel igerikleri paylasabildikle-

ri; bu gercevede bireysel ilgiler cercevesinde etkilesim
olusturulabilen bir platformdur. Bir baska deyisle gorsel odakl: fikir edinme, fikir-
leri depolama, yaratici fikirler paylagma ve isaretleme gibi etkilesimler icermekte-
dir. Fikirleri, gorselleri ve igerikleri belirleyerek kendi profilinde biriktirmek imaj-
lar1 “pin”lemek olarak ifade edilmektedir.

Tumblr ise blog odakli bir platformdur. Icerige iligskin fo-
m tograf, video, baglanti, ses, karakter sinir1 olmayan metin

gibi sinirsiz paylasim, icerigi diizenleme, degistirme, gelis-
tirme gibi olanaklara sahiptir.

WordPress ¢ok yénlii bir blok platformudur. Igerige
@WORDPRESS iliskin eklemeler yapmak, giincellemek, degistirmek
gibi igerik yonetim olanaklarina sahiptir. Bununla
birlikte web sitesi hazirlamak isteyen kullanicilar da bir¢ok gelismis ozelligi ile
platformu etkili ve yaygin bir bicimde kullanmaktadir. Giiniimiizde kisisel kulla-
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nim disinda farkli kurumsal yapilarin da web tasarimini olugturmak icin de kulla-
nilmaktadir. A¢ik kaynakli (open source) bir sistem olan Word Press ile olusturu-
lan blog platformuna isteyen her kullanici katk: saglayabilir.

Wiki kullanicilarin sayfa olusturma, yeni diizenlemeler ekle-
me, sayfalar1 birbiri ile iligskilendiren linkler verme olanaklari-
na sahip ¢ok yonlil bir blog odakli agik erisim platformudur.
Ancak kullanicilar arasinda normal bir blog gibi tartigma grup-

e lar1 yoktur ve daha ¢ok girilen bilgilerin sistematik bir bigimde
WIKIPEDIA sunumu iizerine kuruludur. Kullanicilarin olusturduklar: profil

The Free Encyclopedic aracilig ile icerik girebildikleri bir sistem olan Wiki igerisinde
konular ve igerikler, sistem tarafindan siiflandirilmakta; boylece igerige erisim

konu bagliklar1 odakli olarak yapilandirilabildigi icin kolaylagmaktadir.

Google+ platformu kullanicilarin kisisel bilgilerine dayali profil
8 + olusturarak icerik paylastiklar1 sosyal bir ag olarak sosyal medya

igerisinde yerini almaktadir. Bu platform tizerinde kullanicilarin

sosyal iliskileri kategorize etmesi ve bu baglamda icerik paylasimi
ya da ¢oklu katilimcili gorsel isitsel iletisim saglama odakli paylasim
gerceklestirmeleri olanaklidir.

m Digg kullanic1 odakli igerik olusturulabilen bir sosyal imleme

dl platformudur. Igerik iiretme, kontrol etme, igerige erisme gibi

g bir¢ok etkilesim icermektedir. Digg tizerinden bilimsel, gtinlitk

yasama iliskin, politika ile ilgili, ekonomi icerikli, sporla iliskili,

teknoloji igerikli vb. bir¢ok konuda erisilmesi gii¢ olan konulara ulagmak olanak-

lidir. Bu igerikler ders notlari, giinlik yasam deneyimlerine iliskin paylasimlar,
alternatif fikir 6nerileri, kisisel gelisim gibi genis bir skalaya sahiptir.

StumbleUpon kullanicilarin ilgi alanlarina dayali olarak igerik
olusturabildikleri etkilesimli bir sosyal medya platformdur.
Bu platform tizerinden begenilen igerikler imlenerek kullanici
tarafindan kisisellestirilmis alanlar olusturulabilir. Cinki

kullanicinin ilgileri dogrultusunda yaptig1 imlemeler sonu-
StumbleUpon 4, ilgi alanlarina giren sonuglara ulagmaya yonelik iceri

onerileri artar. Oneriler igerik kullanici tarafindan begenilme-
diginde ise tekrar goriintiilenmez. Begenilen web sayfalar1 disinda bu sayfalar ile
iliskili video ve fotograf igerikleri eklemek de olanaklidur.
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. LinkedIn daha ¢ok profesyonel ve mesleki baglamlar ile
Llnked m topluluklar: bir araya getiren bir sosyal agdir. Ag tyeleri-
nin olusturdugu gruplar ya da paylasimlar daha ¢ok pro-

fesyonel/mesleki amaglar cergevesinde bir araya gelmektedir.

Reddit ¢ok boyutlu ve ¢ok igerikli bir paylasim sitesi ola-

g re d d‘l’i rak tanimlanabilir. Bu platform kullanicilarin paylasim-

lar yaptig, kategoriler agik tartisma ortamlar1 olustura-

share and discover bildigi, sorular sorabildigi, yorumlayabildigi a¢ik kaynak

kodlu sosyal bir platformdur. Kullanicilar siteye iiye ol-

duktan sonra konu bagliklar1 ¢ercevesinde subreddit olarak adlandirilan kategori-

leri inceleyebiliyor ve bu kategorileri takip ederek kendi kisisellestirilmis sosyal

paylasim agin1 olusturabiliyor. Bu kategoriler ¢ok begenilen, popiiler olan, soru ve

cevaplar igeren bir¢ok etkilesimi ¢ok yonlii olarak barindirtyor ve bu platform
tizerinde sorular mutlaka bir yanit buluyor.

Foursquare konum odakli bir sosyal agdir. Mobil eri-
FOURSQUARE simlere uygun bir icerik yapisina sahiptir. Kullanicila-

rin uygulamanin mobil web sitesi ile kayit olduklar1 ve
profillerinde konumlarin: belirledikleri bir yapiya sahiptir. Mobil teknoloji odakli
GPS donanimina dayali olarak konum bilgisi paylasma, konum bilgisi isteme, ko-
num odakl igerik paylasma, yonlendirme yapma gibi olanaklar sunmaktadur.

Skype metin, ses ve video odakli iletisim deneyimleri sunan;
zaman ve mekan sinirsizligina sahip bir sosyal medya uygula-
masidur.
) Periscope Twitter odakli bir uygulamadur. Internet
o Pe I’ISCOpe izerinden canli yayin yapma, yapilan canli yayini

paylasma, yayina iliskin yorumlar alma, profil olus-
turma gibi ozelliklere sahiptir. Takipgiler ve izleyiciler tipki Twitterda oldugu gibi
ayni sistem tizerine kurulmustur. Kullanicilar istedikleri kisiyi takip edebilir ya da

engelleyebilirler. Ayrica canli yayin sirasinda takipgilere bildirim génderme ve
alma 6zelligi de vardir. Bu yonii ile ger¢ek zamanli etkilesim olanagi sunmaktadur.





