
Geometri Öğretiminde

Paint Kullanımı

Alattin Ural



Editör: Alattin URAL

Geometri Öğretiminde Paint Kullanımı

ISBN 978-605-364-576-4

Kitapta yer alan bölümlerin tüm sorumluluğu yazarlarına aittir.

© 2013, Pegem Akademi
Bu kitabın basım, yayın ve satış hakları

Pegem Akademi Yay. Eğt. Dan. Hizm. Tic. Ltd. Şti.ne aittir.
Anılan kuruluşun izni alınmadan kitabın tümü ya da bölümleri,
kapak tasarımı; mekanik, elektronik, fotokopi, manyetik, kayıt
ya da başka yöntemlerle çoğaltılamaz, basılamaz, dağıtılamaz.

Bu kitap T.C. Kültür Bakanlığı bandrolü ile satılmaktadır.
Okuyucularımızın bandrolü olmayan kitaplar hakkında

yayınevimize bilgi vermesini ve bandrolsüz yayınları
satın almamasını diliyoruz.

1. Baskı: Ekim 2013, Ankara

Yayın-Proje Yönetmeni: Selcan Arslan
Dizgi-Grafik Tasarım: A. Resul Kaymakçı

Kapak Tasarımı: Arif Gürler
Baskı: Ayrıntı Basım Yayın ve Matbaacılık Ltd. Şti.

İvedik Organize Sanayi 28. Cadde 770. Sokak No: 105/A
Yenimahalle/ANKARA

(0312-394 55 90)

Yayıncı Sertifika No: 14749
Matbaa Sertifika No: 13987

İletişim

Karanfil 2 Sokak No: 45 Kızılay / ANKARA
Yayınevi:  0312 430 67 50 - 430 67 51

Yayınevi Belgeç: 0312 435 44 60
Dağıtım: 0312 434 54 24 - 434 54 08

Dağıtım Belgeç: 0312 431 37 38
Hazırlık Kursları: 0312 419 05 60

E-ileti: pegem@pegem.net



ÖN SÖZ

Geometri öğretiminde kullanılabilecek çeşitli programlar vardır. Ancak bun-
ların kullanımı veya elde edilmesi herkesçe mümkün değildir. Paint programının 
her bilgisayarda olması ve kullanımının oldukça kolay olması yaygın bir kulla-
nım yaratabilmesi açısından önemlidir. Bu kitapta verilen uygulamaları öğrenciler 
kendi kendilerine evde uygulayabilecekleri gibi öğretmenler sınıf ortamında öğre-
tim amaçlı kullanılabilir.

Bilindiği üzere Paint programı sadece basit çizimler ve boyamalar amaçlı 
oluşturulmuş, geometri öğretimi için kullanılabileceği yurt içinde ve dışında he-
nüz hiç düşünülmemiştir. Programda dikdörtgen, çember ve çizgi çekmek gibi çok 
basit birkaç araç vardır. Dolayısıyla paint’ le öğrenim bir açıdan bu basit çizimler 
yoluyla geometrik özelliklerin ortaya çıkarılması işi olarak görülebilir. Programın 
kullanılmasındaki amaç çabucak cevaba ulaşmak veya yapılan işin kolay olması 
değil, düşünmeyi geliştirmektir. Bu basit araçları kullanarak karmaşık geometrik 
çizimler yapma sürecinde öğrencinin geometrik düşünmeyi iyi kullanması, mev-
cut bilgilerini iyi organize etmesi ve yaratıcı düşünmesi gerekecektir.

Her ne kadar Windows 7 programında Paint programı biraz geliştirilmiş de 
olsa öğrencilerin geometrik düşünmelerini artırmak amaçlandığından sadece 
çember, kare, dikdörtgen ve çizgi kullanımına dayalı olarak çalışmak yararlı ola-
caktır. Örneğin Windows 7 programında Paint programında hazır olarak öğrenci 
eşkenar dörtgeni çizebilir ancak amaç eşkenar dörtgeni çizmek değil çizgi, çember, 
dikdörtgen çizimleri yoluyla eşkenar dörtgeni nasıl oluşturabileceğini düşünme-
sini sağlamaktır.

Diğer tara) an Paint programıyla öğrenciler kısa zamanda daha düzgün şekil-
ler çizebilir, bunları boyayabilir ve bu daha eğlenceli bir öğrenme ortamı sunabilir. 
Örneğin örüntü ve süslemeler yapma Paint programı kullanılarak daha kolay ve 
eğlenceli olur.

İlköğretim seviyesinde geometrik bilgilere mantık yoluyla değil deneysel yol-
larla ulaşma daha önemlidir. Kitabın içinde de görüleceği üzere Paint programın-
da öğrenciler çizim yaparak bir takım geometrik bilgilere ulaşabilirler. Örneğin 
öğrenciler üçgende kenarortayların veya yüksekliklerin bir noktada kesiştiklerini 
çizim yoluyla keşfedebilirler. 

Öğrenci bir geometrik problemi program yoluyla çözme sürecinde üzerinde 
bizzat kendisi belli bir süre uğraştığından elde edeceği bilginin daha kalıcı olması 
muhtemeldir.

Öncelikle öğretmen programın tüm özelliklerini iyice bilmeli ve öğrenci-
lere tanıtmalıdır. Öğretmenler geometri öğretim sürecinde bu kitapta yer alan 



soruların çözümlemelerini doğrudan öğrenciye vermemeli, öğrencinin kendisinin 
bulmasına yeterince zaman vermeli gerektiğinde soru-cevap yoluyla ipuçları ver-
melidir. Ayrıca çalışmaların grup çalışması şeklinde yapılması daha çok fikir üret-
me, tartışma, birbirlerinin problem çözme stratejilerini görmeleri açısından daha 
uygun olacaktır. Diğer tara) an öğretmen öğrencilere ev ödevleri vermelidir. Bu 
ödevler yeni bir geometrik bilgiyi keşfetmeleri için de olabilir. Var olan bilgilerini 
kullanmalarını sağlamak için de olabilir. Eğer öğrencilerin bilgisayar olanakları 
sınırlıysa öğretmen soru ve çözümle ilgili görüntüleri sınıfa sunabilir ve öğrenci-
lerden işlem sürecini açıklamalarını isteyebilir.

İlköğretim ve lise geometri kazanımları incelendiğinde bu kitabın daha çok 
ilköğretim kapsamında değerlendirebileceği ortaya çıkmıştır. 1. Sınıf öğrencile-
rinin fare kullanma hassasiyeti yeterli olamayabileceği ve geometri konularının 
daha çok geometrik cisimler olduğu göz önüne alındığında 1. Sını+ ar için pek uy-
gun olmayacağı düşünülmektedir. Ancak 2. sını) an 8. sınıfa kadar belli konularda 
ve kazanımlarda Paint programının kullanılabileceği görülmüştür. Aşağıda Paint 
programının kullanılabileceği geometri öğrenme alanının alt öğrenme alanları ve 
kazanımları sınıf bazında verilmiştir. Ancak asıl amaç geometrik düşünmeyi ge-
liştirmek olduğundan daha üst sını+ ardaki öğrenciler için de yararlı olacağı düşü-
nülmektedir.

İlköğretim geometri öğrenme alanına ait alt öğrenme alanları bütüncül bir 
yaklaşımla ele alındığından aynı konu farklı sınıf seviyelerinde tekrar yer almak-
tadır. Dolayısıyla bir alt öğrenme alanına ait Paint programı kullanılarak yapıla-
bilecek işler farklı zorluk seviyelerinde olabileceğinden öğretmen kitapta yer alan 
bir konuyu incelerken kendi sınıfı için uygun gördüğü kısımları belirleyip sadece 
o kısmını sınıf ortamına taşımalıdır. Bu açıdan kitapta, alt öğrenme alanlarının 
sınıf bazında değil konu bazında bütüncül olarak ele alındığına dikkat edilmelidir.

Diğer tara) an geometrik bazı sorunların çözümü için Paint programında 
farklı çözüm yolları oluşturulabilir ve bu bazen daha üst seviyede düşünmeyi ve 
bazı ön öğrenmeleri gerektirir. Gerekli olan bu ön öğrenmeleri tam bir şekilde 
sıralamak pek mümkün olmadığından herhangi bir sınıf için ne yapılabileceğini 
düşünen öğretmenin öncelikle tüm kitabı gözden geçirmesi ve neredeyse tüm iş-
leri yapması gerekebilir.



ELE ALINABİLECEK GEOMETRİ KONULARI

Örüntü ve Süslemeler

Bir örüntüde eksik bırakılan öğeleri belirleyerek tamamlama

 Bir örüntüdeki ilişkiyi kullanarak farklı malzemelerle aynı ilişkiye sahip yeni 
örüntüler oluşturma

 Üçgensel, karesel, dikdörtgensel bölgeleri kullanarak ve boşluk kalmayacak 
şekilde döşeyerek süsleme yapma

 Uygun karesel, dikdörtgensel ve üçgensel bölgeleri kullanarak ve boşluk kal-
mayacak şekilde döşeyerek süsleme yapma

 Düzgün çokgensel bölgeleri kullanarak ve boşluk kalmayacak şekilde döşe-
yerek süsleme yapma

 Çokgenler ile çokgensel bölgelerin eş ve benzerlerini kullanarak örüntüler 
oluşturma

Öteleme ile süsleme yapma

Çokgensel bölge modelleriyle bir bölgeyi döşeyerek süsleme yapma

Yansıma, öteleme ve dönme hareketleri ile süsleme yapma

Doğru, çokgen ve çember modellerinden örüntüler oluşturma.

Simetri

 Bir şeklin iki eş parçaya ayrılıp ayrılamayacağını belirleme ve uygun şekilleri 
iki eş parçaya ayırma

Simetriyi, modelleri ile açıklama

 Düzlemsel şekillerde, doğruya göre simetriyi belirleme ve simetrik şekiller 
oluşturma

Düzlemsel şekillerdeki simetri doğrularını belirlme ve çizme

Çokgenlerin simetri doğrularını belirleme ve çizme

Düzlemsel bir şeklin verilen simetri doğrusuna göre simetriğini çizme

Geometrik Cisimler

İzometrik kâğıttaki çizimleri eş küplerle oluşturma

Eş küplerle oluşturulmuş bir yapıyı izometrik kâğıda çizme



Geometrik Şekiller

Karesel, dikdörtgensel, üçgensel bölgelerin ve dairenin sınırlarının isimleri

Karenin, dikdörtgenin, üçgenin köşe ve kenarlarının gösterimi

Doğru, Doğru Parçası ve Işın

Doğru ile nokta arasındaki ilişkiyi açıklama

Doğru

Yatay, dikey ve eğik doğru modellerine örnekler vererek çizimlerini yapma

 Düzlemde iki doğrunun birbirine göre durumlarını inceleme

Açı

Açı çizimleri

Açıları dar açı, dik açı, geniş açı ve doğru açı olarak sını+ andırma

Üçgenin, karenin, dikdörtgenin çizgi modelleri üzerinde açıları gösterme

Üçgen, kare, dikdörtgen ve çemberi köşe ve açı sayısına göre sını+ andırma

Açı ve Açı Ölçüsü

Açının kenarlarını ve köşesini belirtme

 Açıları, standart olmayan birimlerle ölçerek standart açı ölçme biriminin ge-
rekliliğini açıklama

Kare ve dikdörtgenin, kenar ve açı özelliklerini belirleme

Açılar

Açının düzlemde ayırdığı bölgeleri belirleme

Bir açıya eş bir açı inşa etme ve bir açıyı iki eş açıya ayırma

Doğrular ve Açılar

Yöndeş, iç, iç ters, dış ve dış ters açıları belirleme

 Paralel iki doğrunun bir kesenle yaptığı açıların eş olanlarını ve bütünler 
olanlarını belirleme



Eşlik ve Benzerlik

Eşlik ve benzerlik arasındaki ilişkiyi açıklama

Eş ve benzer çokgenlerin kenar ve açı özelliklerini belirleme

 Çokgenleri karşılaştırarak eş olup olmadıklarını belirleme ve bir çokgene eş 
çokgenler oluşturma

 Çokgenleri karşılaştırarak benzer olup olmadıklarını belirleme ve bir çokge-
ne benzer çokgenler oluşturma

Çokgenler

Çokgenleri sını+ andırma

Düzgün çokgenleri ayırt etme

Çokgenlerin köşegenlerini, iç ve dış açılarını belirleme

Dörtgenlerin kenar, açı ve köşegen özelliklerini belirleme

Üçgen, Kare, Dikdörtgen ve Çember

Üçgen, kare, dikdörtgen ve çemberi çizme

Köşegeni belirleme

Üçgenleri kenar uzunluklarına göre sını+ andırma

Üçgenleri açı ölçülerine göre sını+ andırma

Dörtgenler

Üçgen, kare, dikdörtgen, paralelkenar, eşkenar dörtgen ve yamuğu çizme

 Kare, dikdörtgen, paralelkenar, eşkenar dörtgen ve yamuğun kenar, açı ve kö-
şegen özelliklerini belirleme

Çokgenler

Çokgenleri inşa etme

Üçgenler

Üçgende kenarortay, kenar orta dikme, açıortay ve yüksekliği inşa etme

Üçgenlerde eşlik şartlarını açıklama

Üçgenlerde benzerlik şartlarını açıklama

Pythagoras (Pisagor) bağıntısını oluşturma



Çember ve Daire

Çemberin merkezini, yarıçapını ve çapını belirtme

Çember ile daire arasındaki ilişkiyi açıklama

Çemberin özelliklerini belirleme

Çemberin düzlemde ayırdığı bölgeleri belirleme

Çember ile doğrunun ilişkisini belirleme

 Çember veya dairede merkez açı ve çevre açı ile bu açıların gördüğü yayları 
belirleme

Dönüşüm Geometrisi

Öteleme hareketini açıklama

Bir şeklin öteleme sonunda oluşan görüntüsünü inşa etme

Yansımayı açıklama

Dönme hareketini açıklama (sınırlı).

 Koordinat düzleminde bir çokgenin eksenlerden birine göre yansıma, her-
hangi bir doğru boyunca öteleme altında görüntülerini belirleyerek çizme

Şekillerin ötelemeli yansımasını belirler ve inşa etme

Alan

 Düzlemsel bölgelerin alanlarının, bu alanı kaplayan birim karelerin sayısı ol-
duğunu belirleme

 Karesel ve dikdörtgensel bölgelerin alanlarını birim kareleri kullanarak he-
saplama

Paralelkenarsal bölgenin alanını bulma

Üçgensel bölgenin alanını bulma

Eşkenarsal bölgenin alanını bulma

Yamuksal bölgenin alanını bulma

Noktalı Kağıt Üzerinde Çalışmalar Yapma
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GİRİŞ

Paint programının geometri öğreniminde ve öğretiminde kullanılması süreci-

ni biçimlendirecek bazı unsurlar vardır. Bu açıdan aşağıda sırasıyla, yapılandırmacı 

bilgi kuramı, buluş yoluyla öğrenme, problem çözme, bilgisayar destekli öğretim, di-

namik geometri yazılımlarının özellikleri, Van-Hiele modeli, ilköğretim matematik 

programı geometri öğrenme alanı ve öğretmen rolleri konuları öz bir şekilde kısaca 

tanıtılmış ve ardından Paint programının geometri öğretim sürecinde kullanılma-

sının bu unsurlarla ne ölçüde örtüştüğü üzerinde durulmuştur.Ancak bu durumun 

daha iyi anlaşılması için öncelikle kitabın incelenmesi yararlı olacaktır.

Yapılandırmacı Yaklaşım: Yapılandırmacılık, bilginin doğasını ve insanoğ-

lunun nasıl öğrendiğini açıklamasına fırsat veren bir öğrenme ya da anlam oluş-

turma teorisidir (Abdal-Haqq, 1998). Piaget’ e göre öğrenmenin temeli keşfetmek-

tir. “Anlamak keşfetmektir, ya da keşfetme yoluyla tekrar oluşturmaktır. Gelecekte 

yineleme değil de üretme ve yaratma becerisine sahip bireyler yetiştirilmek iste-

niyorsa, keşfetmeye gereken önem verilmelidir” (Piaget, 1973). Yapılandırmacılar 

için bilgi; araştırma bulgularından çıkarılan sonuçlardan ziyade bireyin kendisin-

de (zihninde) yaratılır. Bilgiye kişi kendinden bir anlam yüklediğinde öğrenilmiş 

olur (Kinchin ve Hay, 2000).

Yapılandırıcılığa göre bilgi kazanılırken, kişi sahip olduğu eski bilgilerle et-

kileşim kurar ve yeni bilgi buna göre yapılandırılır. Bu sırada bilgiyi alan da, ve-

ren de zihinsel enerji harcar. Oysa öğretmen merkezli sını+ arda zihinsel enerjiyi 

genellikle öğretmen harcar. Öğrencinin yeni bilgiyi alma arzusu 10-12 dakikayı 

geçmez. Yapılandırmacı öğrenci merkezli sını+ arda ise öğrencinin zihinsel enerjisi 

dersin büyük bir bölümünde yüksektir. Öğretmenin zihinsel enerjisi de, öğrencile-

re bilgiyi yapılandırmaları için ders boyunca rehberlik ettiğinden dolayı yüksektir. 

GEOMETRİ ÖĞRETİMİNDE 

PAİNT KULLANIMI



Öğrencilerin merakının artması öğretmenin çabasını artırır. Daha verimli ve eğ-

lenceli bir öğretim ortamı oluşur. Sağlıklı öğrenme ortamı; merakı, eleştirel dü-

şünmeyi ve bilginin kalıcılığını artırır (Lord, 1998; Akt. Aksoy, 2007).

Yapılandırmacılık, etkili eğitimsel strateji olan işbirlikli öğrenmeyi ve işbirlik-

li çalışmayı destekler. Öğrencilerin işbirliği, problemleri farklı görüş açılarından 

görmelerini sağlar (Alesandrini ve Larson, 2002).

Buluş Yoluyla Öğrenme: Bruner, bireyin öğrenmede aktif olması ve buluş yap-

ması olduğunu savunmuştur. Bu yaklaşımda öğretim, öğrencilerin merakını uyan-

dıran bir soru ya da problem durumuyla başlatılır. Öğrenciler araştırma yapmaya, 

denenceler kurmaya ve denenceleri test etmeye teşvik edilir. Öğretmen, öğrencilere 

sorular yönelterek öğretim hede+ erine ulaşmalarına yardımcı olur. Öğrenci, elin-

deki materyallerle uğraşarak, olguları gözleyerek, elde ettiği bulgular arasında ilişki 

kurarak öğretilmek istenen kavram ya da ilkeyi kendisi keşfeder (Fidan, 1998).

Bilgisayar donanımlı ortamda matematiksel öğrenme sürecinin ortak amacı, 

başkaları tarafından daha önce bulunan veya formüle edilen kavram ve ilişkilerin 

öğrenci tarafından yeniden tanımlanması, kurulması ve bulunması yanında, öğ-

rencinin özgün varsayımlarda ve genellemelerde de bulunabilmesidir (Baki, 2000).

Problem Çözme: Problem karmaşık ya da sonucu belirsiz bir sorudur. Araş-

tırma, tartışma ya da bir düşünme meselesidir (Van De Walle, 1989). Problem 

çözme, ne yapılacağının bilinmediği bir zamanda ne yapıldığıdır. Problem çözme, 

istenilen hedefe varmak için etkili ve yararlı olan araç ve davranışları türlü olanak-

lar arasından seçme ve kullanmadır  (Bingham,1958/1983; Akt. Aksu, 1993). Ge-

nel olarak problem tanımlamaları incelendiğinde problemin üç özelliğinin olduğu 

ortaya çıkmaktadır. Bunlar:

• Bir güçlüğün varlığı,

• Bu güçlüğün ortadan kaldırılma isteği ve

• Bir çaba gösterme gerekliliğidir.

Öğrencilerde problem çözme becerisini geliştirmek matematik eğitiminin 

önemli amaçlarından birisidir. Matematiğe karşı duyulan olumsuz tutumların 

sebeplerinden biri de, bireyin problem çözme yeteneği konusundaki kendine 

duyduğu güven ile yakından ilgilidir. Bu nedenle matematik derslerinde problem 

çözme oldukça önemlidir (Yıldızlar, 2001). Problem çözme sırasında öğrenciler 

mevcut bilgilerini problemi çözme sürecinde organize edebilmesi gerekir. 

Problem çözmenin matematik öğretiminde iki önemli ürünü vardır. Birinci-

si öğretilen konuya özel strateji ve kuralların gelişimi, ikincisi ise bir kuralı, formülü 

geliştirmek için kullanılabilecek düşünme yolları ve genel yaklaşımların gelişmesidir. 

2 Geometri Öğre� minde Paint Kullanımı



Öğrenciler problem durumlarında çalışarak, yeni stratejiler oluşturmayı ve eski 

stratejileri düzenleyerek yeni tür problemleri çözmeyi öğrenirler. Bu tarz matema-

tik öğretiminde, kavramsal ve işlemsel bilgilerin kaynaştırıldığı gözlenmiştir (Mc 

Cormick,1997).

Bilgisayar Destekli Öğretim: “Bilgisayarların öğrenme ve öğretme ile ilgili 

bütün faaliyetlerde kullanılması “Bilgisayar Destekli Eğitim” olarak tanımlanabilir. 

Bilgisayar Destekli Eğitim denildiğinde eğitim-öğretim etkinlikleri sırasında eğiti-

mi zenginleştirmek ve kalitesini yükseltmek için öğretmene yardımcı bir araç ola-

rak bilgisayarlardan yararlanılması anlaşılmaktadır” (Demirel, Seferoğlu ve Yağcı, 

2001). Bilgisayar destekli öğretim, öğretim sürecinde bilgisayarın tamamlayıcı, 

sistemi güçlendirici bir öğe olarak kullanılmasıdır. Bilgisayar destekli öğretimin 

amaçları şunlardır (Usun, 2000):

• Geleneksel öğretim yöntemlerini daha etkili hale getirmek,

• Öğrenme sürecini hızlandırmak,

• Zengin materyal sağlamak,

• Ucuz ve etkili öğretimi gerçekleştirmek,

• Gereksinmeye dayalı öğretimi gerçekleştirmek,

• Telafi edici öğretimi sağlamak,

• Öğretimde sürekli olarak niteliğin artmasını sağlamak,

• Bireysel öğretimi gerçekleştirmek.

Bilgisayar destekli bir ortamda, öğrenci bilgiyi pasif olarak almaz, aktif olarak 

araştırma türünden ya da karmaşık problemleri çözer, kendine ait yöntemler ge-

liştirir ve analiz yapar. Öğrenci, matematiksel sonuca veya çıkarıma ulaşabilmek 

için deneyimin içerisine girer, varsayımda bulunur ve doğruluğunu birçok örnekle 

kontrol edebilir (Smid, 1988). 

Bilgisayar destekli matematik eğitimine iki farklı yaklaşım söz konusudur. Bi-

rincisi, standart matematik derslerini kuvvetlendirmek amacıyla bu teknolojiyi sınıf 

içi problem çözme sırasında hesaplama yapmak için veya grafik ve şemalar yoluyla 

işlenen konu ile ilgili sunum yapmak için kullanmaktır. İkincisi, araştırma ve deney 

aracı olarak faydalanmaktır. Bilgisayarın böyle kullanılması halinde öğrenci kendi öz 

bilgisini kurma fırsatı bulabilecektir. Bu derste öğrenci, bir matematiksel sonuca veya 

çıkarıma ulaşmak için deney kurma uğraşı içerisine girebilmeli, varsayımın doğrulu-

ğunu irdeleyebilmeli ve deneyebilmelidir. Bu teknolojiyi problem çözümünde kulla-

nabilmeli ve yeni matematiksel problemler tanımlayabilmelidir. Dersin uygulamaları 

hem bireysel hem de grup çalışmasına elverişli ödevler içermelidir (Baki, 1996). 
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