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1. Giris

Bilgisayar elektronik ve mekanik parcalardan olusan bir aragtir. Bilgisayar
insan gibi diistintip sonuglar tiretemedigi gibi kendi basina islem yapma yetenegi-
ne de sahip degildir. Ona ne yapacag1 ve ne yapmayacagi 6nceden bildirilmelidir.
Bilgisayarin her seyi kendi basina yapabilen olaganiistii bir alet gibi goriilmesinin
temel nedeni bilgisayar: bilgisayar yapan 6zelliklerin tam olarak bilinmemesidir.
Bu ozellikler bilgisayar: diger benzeri araglardan ayiran temel unsurlardir.

Bilgisayarin temel 6zellikleri nelerdir?
M  Elektronik ve mekanik parcalardan olusur,

M Neyi, nasil ve ne zaman yapacagini bildiren, 6nceden belirlenmis komut-
lar yardimiyla islem yapar,

M  Biyik kapasiteli ve karmagik verileri istenilen gekilde saklayabilir, ayrica
saklanmis verileri istenilen sekilde geri verebilir veya cikt1 tiretebilir,

M Temel matematiksel ve mantiksal islemlerin yaninda, ¢ok karmagik is-
lemleri kisa siirede gergeklestirerek bilgi iiretir,

M  Yardimci ve benzer teknolojiler kullanarak birbirleriyle iletisim kurarlar.

Bu ozellikler dikkate alinarak, bilgisayarin tanimi asagidaki sekillerde yapil-
maktadur.

Bilgisayar, komutlar yardimiyla ¢ok sayida ve karmasik verileri kisa bir siirede
dogru olarak isleyebilen, saklayabilen ve gerektigi zaman geri verebilen elektronik
ve mekanik parcalardan olusan makinedir. Genis anlamda bilgisayar, bilgileri kabul
eden, isleme tabi tutan ve anlamli sonuglar veren bir sistemdir (Eryilmaz, 1998).

Bilgisayar, verilen verileri belirlenen bir programa gére isleyen, istenildiginde
saklayabilen, gerektigi zaman geriye verebilen elektronik bir alettir(Eryilmaz ve
digerleri, 1993)

Bilgisayarin 6zellikleri ve tanimlamalar1 dikkate alinarak tanimini su sekilde
yapabiliriz:
Degisik tiirdeki verileri kabul ederek, istenilen matematiksel ve mantiksal is-

lemleri hizli ve giivenilir bir sekilde yapabilen, verileri saklayabilen, istenilen bi-
cimlerde ¢ikt1 verebilen elektronik ve mekanik parcalar butintdir.

2, Bilgisayarin Tarihi Gelisimi

Milattan 6nce 3500 yillarinda insanlarin say1 saymak icin ellerini kullandik-
larin1 ve aymi tarihlerde Eski Misirda onarli ¢akil yiginlarinin kullanildigini ve
ancak bu sayilarla ilgili islem yapilamadigini biliyoruz.

EGITIMCILER iCiN BILISIM TEKNOLOJILERI



Milattan 6nce 600 yillarina kadar dnemli bir gelisme olmadig: bilinmektedir.
Milattan Once 600 yillarinda ise Abacus denilen hesaplama araci Araplar tara-
findan kesfedilmis ve Milattan sonra 1600 yillarina kadar Cinliler, Yunanllar ve
Romalilar tarafindan kullanilmistir. Bugiin ilkokullarda ¢ocuklara say1y1 ve hesap-
lamayi 6gretmek i¢in kullanilan bu arac1 1600’li yillarda 6ylesine gelistirmigler ki
ondalik sistem ile sayilarin gosterilmesini bile saglamislardir. Bu tarihlerde abacus
Avrupali matematikgiler tarafindan da benimsenerek onun daha da gelismislerini
icat etme yoluna gitmelerine neden olmustur.

1614 yilinda John Napier logaritmay: kesfederek, Napier’s Bones (Napier’in
kemikleri) adinda bir hesaplama araci gelistirmistir. Siirgiilii hesap cetveli de de-
nilen bu arag sayesinde carpma islemi biraz daha kolaylagmistir.

1642 yilinda Blaise Pascal ilk mekanik hesap makinesini icat etmistir.
Pascal’1in icat ettigi bu hesap makinesinin gelismis tiirleri giiniimiizde de kullanil-
maktadir. Bu makineler bir zaman olduk¢a yaygin olarak kullanilan FACIT marka
mekanik hesap makinelerinin ilkel bir seklidir.

William Von Leibnitz, 1700’1ii yillarda Pascal'in icat ettigi hesap makinesini
daha da gelistirerek 4 islem yapabilir hale getirmistir. Bu makine ¢arpmay iist iiste
toplayarak, bolmeyi de ¢ikararak yapmaktaydi.

1820 yilinda Charles Xavier Thomas, mekanik hesap makinesini ticari hayatta
da kullanilabilir hale getirerek ilk ticari mekanik hesap makinesini iiretmistir. Bu
makineden 60 yilda 1500 adet iiretilmis ve satilmistir. Mekanik hesap makinelerinin
hiz1 dakika da 3-5 islemi gegmemekte ve sadece tam sayilarla islem yapabilmekteydi.

Yaklagik olarak ayni tarihlerde Joseph Maria Jacquard delikli kartlar1 kes-
fetmistir. Yapilmasi gereken iglemler makineye 6nceden delikli kartlar sayesinde
bildirilerek islemlerin yapilmasi saglaniyordu. Delikli kartlar bu tarihlerde kegfe-
dilmis olmasina ragmen, yaygin olarak kullanilamamustir.

1849 yilinda Charles Babbage, “Difference Engine” ve “Analytic Engine” adin-
da, islemleri ard arda hesap yapabilen ve hafizas1 da bulunan makineleri gelistir-
mistir. Bu makineler ilk elektro-mekanik hesap makinelerinin ve dolayisiyla bilgi-
sayarlarin onciiligiinii yapmustir. Babbage'in bulusu yakin zamana kadar Londra
Miizesinde yer almaktaydi.

1830’Iu yillarda bilgisayarlarin gelismesinde énemli adim sayilan George
Boole’un diisiince kanunlari ortaya ¢ikmistir. Boole, cimlelerin dogruluk ve yan-
lighiklarini bir takim sembollerle gostermistir. Boole temelde mantik derslerinden
de bildigimiz “VE” - “VEYA” baglaclarini incelemis ve bunlari sayisallagtirmistir.
Buna gore iki durum s6z konusudur:
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AveB>AAB
AveyaB>AVB

Birinci durumda, A ve B’nin her ikisi de DOGRU olursa SONUC DOGRU
olacaktir. Aksi halde SONUC yanlis olacaktir. Tkinci durumda ise A ve Bden biri
dogru (yani A veya B) olursa SONUC DOGRU olacak, sadece ikisinin de YANLIS
olmast durumunda SONUC YANLIS olacaktir. Bu durum bir devrenin acik veya
kapali olmasiyla ifade edilmektedir. Bu bilgilere, bilgisayarin temelini olusturan
BIT konusunda tekrar dontilecektir.

1890’l1 yillarda, delikli kartlarin kullanimi tekrar giindeme gelmistir. A.B.Dde
Herman Hollerith Amerikan Niifus Sayim Biirosunun basindayken, A.B.D. niifus
sayimint hizlandirmak icin delikli kartlar1 kullanmistir. Hizlandirma konusunda
da basar1 elde etmistir. Ciinkii eskiden 10 yilda sonuglanan niifus sayimi bu saye-
de 2,5 yila dismiistiir. Hollerith bundan sonra niifus sayim biirosundan ayrilarak
bugiin bile bilgisayar sektoriiniin bir numarali kurulusu olan IBM (International
Business Machine Corp.) sirketini kurmustur.

Hollerithden sonra niifus sayim biirosunun basina gecen James POWERS,
Hollerith’in kullandig1 80 kolonluk delikli kartlarini 96 kolona ¢ikararak yeni-
den uygulamigtir. 1910 yili sayim sonuglarinda bu delikli kartlar kullanilmigtir.
Bu basaridan sonra Powersda sayim biirosundan ayrilarak “Powers Accounting
Machine Company” sirketini kurmustur. Bugiin hala hayatiyetini devam ettiren
“Remington Rand Corp.” Sirketi, Powersn kurdugu sirketin (1927 yilinda ads
degistirilmis) devamidir.

2.1. Ik Bilgisayar

1900’14 yillara gelindiginde bile heniiz bilgisayar diyebilecegimiz bir arag
yoktu. Bilgisayar denilebilecek arag ancak 1930 yilindan sonra gelistirilebilmistir.
Bugiinkii anlamda bilgisayar 6zelligi tasiyan ilk “analog” bilgisayar 1931 yilin-
da Dr.Vannevar Bush tarafindan gelistirilmistir. “Sayisal” bilgisayarlarin ilki ise
1939da Dr George Stibitz tarafindan gelistirilmistir. Dr.Stibitz, boolean cebirin-
den esinlenerek ondalik (decimal) sayilar1 0 ve 1 ile gostermeye ¢aligmis, sonugta
kompleks sayilarla aritmetik islemlerin yapilmasi imkanini ortaya ¢ikarmustir.

Harward Universitesinde Howard Aiken’in gelistirdigi bir makine 1 saniyede
3 toplama, 4 saniyede 1 ¢carpma iglemi yapabiliyordu. Bu makineye “Mark I” ad
verilmistir.
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Pennsylvania Universitesinde J.P.Eckert ve J.P.Mauchly tarafindan ENIAC
(Electronic Numerical Integrator And Calculator) adinda bir bilgisayar meydana
getirildi. Havada 60 sn kalan bir mermiyle ilgili hesaplamalar1 masa tipi bir hesap
makinesi 20 saatte yaparken ENIAC ayn1 hesab1 30 saniyede yapabiliyordu. Maki-
nenin hizi saniyede 5000 islem, biiytikligii 130 metre kare ve agirligi ise 30 ton idi.
Makine ¢alisirken ayni anda i¢cinde 4 mithendis caligmaktaydi.

Bilgisayarda asil gelisme 1948 yilinda oldu. Bu yildan itibaren bilgisayarlarda
transistorler kullanilmaya baglanmustir.

1951 yilinda ilk defa ticari amagla bir bilgisayar iiretildi. UNIVAC I (Univer-
sal Atomic Power) ilk ticari amagla iiretilen bilgisayar olmustur. UNIVAC I, 2,5
mili saniyede bir carpma, 0,5 milisaniyede bir toplama yapabiliyordu.

1960 ile 1970 yillar1 arasinda IBM ile bilgisayar kelimeleri birbirlerinin yerleri-
ne kullanilmistir. Bu kullanim giiniimiizde de etkisini zaman zaman gostermektedir.

2.2, Bilgisayarin Kusaklara Ayrilmasi

Bilgisayarlar tasidig1 ozellikleri, iiretildikleri tarihler ve olusturuldugu par-
calar itibariyle birbirlerinden ayirt edilmek icin kusaklara ayrilmistir. Buna gore
bilgisayarlar 4 kusakta toplanmaktadir:

1. Kusak Bilgisayarlar

1946-1956 yillar1 arasinda iiretilen bilgisayarlara birinci kusak bilgisayarlar
denilmistir. Bu bilgisayarlarin temel 6zellikleri radyo lambalar1 (vakum tiipleri)
kullanilarak {iretilmeleridir. I¢ hafiza 4,000 karakterlik bir drum (silindir) dir. D1s
hafiza olarak ise manyetik bantlar kullanilmaktaydu. Iletisim makine dili ve gevi-
rici sistemlerle saglanmaktaydi. Kullanim alani ise muhasebe ve envanterle(stok)
sinirl kalmustir.

2. Kusak Bilgisayarlar

1947 yilinda Bell laboratuvarlarinda bilim adamlar1 John BARDEN, William
ve William Shockley Brattain tarafindan ilk transistor gelistirildi. 1956-1963 yillar1
arasinda iiretilen bilgisayarlara ikinci kusak bilgisayarlar denilmektedir. Transis-
torler kullanilarak imal edilmislerdir. Birinci kusak bilgisayarlara nispeten daha
az yer tutmakta, daha hizli islem yapmakta ve daha az bakim gerektirmektedir. I¢
hafiza 32,000 kelimelik olup manyetik ¢ekirdekten olusmustur. Dis hafiza olarak
ise manyetik bantlarin yaninda manyetik diskler de kullanilmistir. Diskler bilgiye
ulagsmada manyetik bantlara gore daha hizlidir. Makine dili kullanimindan vazge-
gilerek gevirici sistemler yayginlasmistir. Ikinci nesil bilgisayarlarin érnekler IBM
7094 serisi, IBM 1400 serisi ve CDC 164 vb.
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3. Kusak Bilgisayarlar

1964-1971 yillar1 arasinda tretilen bilgisayarlara tigiincii kugak bilgisayarlar
denilmektedir. En belirgin ozelligi, bilgisayar ailelerinin dogusu olmustur. Bilgisa-
yarlara ayr1 numaralar verilerek bilgisayar aglar1 kurulmustur. Uciincii kugak bil-
gisayarlarda da transistérler kullanilmaya devam edildi. ¢ hafiza olarak manyetik
cekirdek ve ince manyetik filmlerden olugturuldu. I¢ hafizanin kapasitesi 50000
kelimenin iizerine ¢ikti. Degisik bilgisayarlar arasinda iletisim saglanarak bilgi-
sayar aglar1 kuruldu. Ayni bilgisayarin ayni anda birden fazla kullanici tarafindan
kullanilmas saglandi. Bu tiir sistemlere zaman paylasimli sistemler (time sharing)
veya ortak kullanimli sistemler adi verilmektedir.

4. Kusak Bilgisayarlar

1971 yilindan sonra tiretilen ve mikrogip teknolojisine sahip bilgisayarlara
4 kusak bilgisayarlar denilmektedir. Bu bilgisayarlar 6zellikleriyle, hacimleriyle ve
agirhiklariyla 6nceki kugak bilgisayarlardan tamamen ayrilmaktadir.

5. Kusak Bilgisayarlar

Bilgisayar teknolojileri, genetik bilimi ve yapay zeka alanindaki ¢alismalar,
yeni bir bilgisayar kusagini doguracaginin gostergesidir.

3. Bilgisayar Verileri Nasil isler?

Bilgisayara veri girisi isleminde, giinliik hayatta kullanilan harf ve rakam gibi
sembollerden yararlanilir. Bilgisayar, bunlari kendi anlayacag: sekle dontistiiriir.
Bilgisayara girilen veriler iki grup altinda toplanir.

o  Sayisal Veriler

Sayisal veriler, 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9dan olusan rakamlar ile elde edilen say1 kii-
meleridir. Ornegin; 1965, 123,1289056789, 0.97 gibi.

«  Alfasayisal Veriler

Harf, rakam ve 6zel karakterlerin bir arada kullanilabildigi veri tipidir. Or-

negin, ANKARA / 06500” ifadesinde rakam, harf ve 6zel karakterler birlikte yer
almaktadir. Alfasayisal veri tipi igerisinde ii¢ tiir veri tipi yer alir:

-Rakamlar :0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
-Harfler :A,B,C, D,......... XY Z
-Ozel Karakterler :!,¢ 7, +,%,&./,(),=%_%-\LLLES,#,>,<

EGITIMCILER iCiN BILISIM TEKNOLOJILERI


Dizgi002
Sticky Note
Marked set by Dizgi002


Bilgisayarlar sadece iki durumu gosterebilen devrelerden olusur. Matematik-
sel olarak bu iki durum 0 ve 1 ile gosterilebilir.Yukarida da vurguladigimiz gibi
bilgisayarlar elektronik olarak calisirlar. Buna gore bir devre ya aciktir ya da ka-
palidir. Diger bir ifadeyle manyetik alan vardir veya yoktur. Devrenin agik olmasi
veya manyetik alanin olmasi 1 ile gosterilirse, devrenin kapali olmasi veya man-
yetik alanin bulunmamasi 0 ile gosterilir. Bu durum George Boole’tin bulusudur.

0 1
Anahtarin agik ve kapali olma durumu

O halde problem aritmetik karakter, harf ve isaretlerin bilgisayara nasil akta-
rilacagidir. Sayilar, harfler ve isaretler de agik-kapali devrelerle gosterilebilir mi?
Bunlari tek bir devrenin agik veya kapali olmasi ile gostermek miimkiin degil, bu
nedenle bir say1 veya bir harfi gostermek i¢in birden ¢ok devre veya birden ¢ok
manyetik ¢ekirdek kullanilir. Kag adet ¢ekirdek veya devrenin kullanilacag: bilgi-
sayar tirtine ve kodlama standardina bagl olarak farklilik gosterir.

3.1. Bilgisayarda Kodlama Sistemleri

Bilgisayarlar1 olusturan devreler yalnizca iki durumu gosterdigine gore, bil-
gisayara verilecek veriler iki ayr1 isaret kullanilarak temsil edilmelidir. Bilgisayara
aktarilacak veriler yalnizca sayilardan olusmugsa, sayilarin ikili sistemdeki esde-
gerleri bulunarak bu amaca ulagilir. Bu tiir kodlamaya dogrudan ikili kodlama
denir. Bu tiir kodlamanin kullanimi sinirlidir. Sadece sayisal kodlamalar igin
kullanilabilir. Halbuki bilgisayara girilecek veriler sadece rakamlardan olusmaz.
Harflerin, sayilarin ve isaretlerin de kodlanmas: gerekir.

Ikili kodlanmis onlu sistem (BCD) yeterli gelmedigi igin daha gelismis kod-
lama sistemleri gelistirilmistir. Bunlar genisletilmis ikili kodlanmis onlu sistem
(EBCDIC), ASCII gibi sistemlerdir. Bunlarin en gelismisi ve en yaygin kullanilani
ASCIIdir.

BCD (Binary Coded Decimal)

Harf, rakam ve isaretlerin her bir ikili sistemde bir kod olusturulmasi yuka-
rida agiklanan problem ¢oziilebilir. Burada yapilmasi gereken her harf, isaret ya
da rakama degisik bir kod vermektir. Bu noktada kullanilan kodlarin ka¢ haneli
olacag1 kodlamak istenilen harf, rakam veya isaretlerin sayisina baghdir.

Bilgisayarin Tarihi Gelisimi
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Bunu bir érnekle agiklayalim: Ingiliz alfabesinin 26 harfini, 12 farkls isareti,
10 rakami kodlamak isteyelim. Bunun i¢in toplam 26+12+10=48 farkli sembolii
kodlamaya ihtiyag vardir. 48 ¢coklugunu ikilik say1 sisteminde gostermek i¢in en az
alt1 basamak gerekir. Ciinki ikilik say1 sisteminde bes hanede en ¢ok 31, alt1 ha-
nede en ¢ok 64 rakamlarini kodlanabilir. Bes hane yeterli gelmedigi i¢in 6 haneyi
tercih etmeliyiz.

Bu bilgilere gore 526 sayisini kodladigimizi diistintin:
5 2 6
000101 000010 000110

Burada goriildiigii gibi 1/3 oraninda bir hafiza verimsizliginden bahsedile-
bilir. Bilgisayarlarin hafizalar1 sinirsiz degildir. Bu yiizden hafizay1 verimli kul-
lanmak gerekir. Bu kodlamaya ikili kodlanmis onlu sistem denir. Bu kodlamanin
diger bir sakincasi da altmis dortten daha fazla sembolii kodlanamamasidir.

EBCDIC(Extended Binary Coded Decimal Interchange Code)
IBM’in biiyiik isletim sistemleri i¢in gelistirdigi ve daha ¢cok OS/390 isletim
sistemi ve $/390 sunucularinda kullanilmis olan, harf, rakam ve isaretleri karsi-

layabilen bir kodlama sistemidir. Kodlar ikili sayidan olugur. 256 farkli sembolii
kodlayabilir.

ASCll(American Standard Code for Information Interchange)

ASCII, 256 farkli sembolii 8 bit kullanarak kodlayan ve kullanim itibariyle
EBCDIC’ten daha yaygin olan bir kodlama sistemidir.

UNICODE

ASCII kodlama sisteminden sonra UNICODE adinda yeni bir kodlama sis-
temi gelistirilmektedir. Bu kodlama sistemi biitiin diinya dillerinde kullanilan ka-
rakterleri gosterebilecek bir yapidadir. Yirmi dort farklr alfabeden 34,168 farkl
kod tiretebilmektedir. Kodlama sistemleriyle ilgili sembol ve karsiliklar1 Ek-1de
verilmistir.

3.2. Bilgisayarin Verileri islemesi

0 ve 1lerden olusan her bir basamak BIT ( Binary digIT) olarak adlandi-
rilir. Bit, tek bagina bilgisayarda bir anlam ifade etmedigi i¢in gruplandirilir. Bu
gruplandirma 8’li, 16’11 ve 32’li seklinde olabilir. Yaygin olarak 8li gruplandirma
kullanilir. 8 bit birleserek bir karakterlik bilgi ifade eden bellek birimini olusturur.
Buna BYTE denir. Byte, bilgi saklamada kullanilan en kiigiik birimdir.

EGITIMCILER iCiN BILISIM TEKNOLOJILERI



8BIT — 1BYTE

Bilgisayara girilen her karakter (harf, rakam,ozel karakterler ve grafik) bir
byte ile temsil edilir. Ikili say1 sisteminde (2%1i gosterimi) 1 byte ile 256 degisik ka-
rakter kodu ifade edilebilir. Basit anlamiyla A harfi bilgisayarda byte ile asagidaki
gibi ifade edilir.

0100001 0-> Bharfi

Klavyeden “BOLU” kelimesi girildiginde bu kelimeyi bilgisayar, asagidaki
gibi doniistiirerek islem yapar.

KARAKTER ASCII KODU BYTE SEKLI
B 66 01000010
(@) 79 01001111
L 76 01001100
U 85 01010101

Sonug olarak klavyeden bir tusa basildiginda bilgisayar, tusun karsilig1 olan
byte dizisini olugturur ve buna bagl islemi gerceklestirir.

4, Bilgisayarda Kapasitenin Belirtilmesi

Bilgisayarda kapasite (depolama - saklama) birimi byte olarak ifade edilir.
Bilgisayarlarda kapasite dl¢iim birimleri asagidaki gibidir:

8 BIT - = 1 Byte (Bayt)

1024 Byte — = 1 Kilobyte (Kilobayt - KB)
1024 KB - = 1 Megabyte (Megabayt - MB)
1024 MB - = 1 Gigabyte (Cigabayt - GB)
1024 GB - = 1 Terabyte (Terabayt - TB)
1024 TB - = 1 Petabyte (Petabayt- PB)
1024 PT - = 1 Exabyte (Eksabayt- EB)

4.1. Donanim Yazilim Bilisim Teknolojisi

Bilgisayar; girilen verileri kullanicinin istegine  J
gore isleyebilen, veriler tizerinde aritmetiksel ve man- Te——
tiksal islemler yaparak kullaniciya tekrar sunabilen ve m
= — %
o SEE——

gerektiginde bunlari saklayabilen elektronik bir aygit-
tir (Resim 1.1). Bilgisayar donanim ve yazilim olmak
tizere iki ana bilesenden olusur. Donanim ve yazilim
birbirine bagli kavramlardur.

Resim 1.1: Bilgisayar
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Bilgisayarin fiziki parcalarina donanim denir. Bilgisayar kasasi ve i¢cindekiler;
ekran, klavye, fare, yazici, tarayici, hoparlor, mikrofon gibi birimler bilgisayarin
donanim bilesenini olustururlar. Yazilim ise uzman kisiler tarafindan hazirlanan,
kullaniciya bilgisayarla yapacagi islemlerde biiyiik kolayliklar sunan programlar-
dir. Genel olarak bir organizasyonda kontrol ve karar mekanizmalarina destek ol-
mak i¢in gerekli bilgileri toplayan, depolayan, dagitan ve etkilesimli olarak ¢alisan
donanim ve yazilimlarin biitiiniine bilisim denir.

Bilisim Teknolojileri; bilgisayar sektoriindeki gelismelerin sonucunda ortaya
cikmis ve verileri saklamak, iletmek ve islemek icin kullanilan bilgisayar dona-
nim ve yazilim teknolojilerini iceren bir alandir. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
gelisimlere paralel olarak gelisen sistemler, egitim alaninda bilginin sunumu, ya-
ymlanmasi, paylasimi siireglerinde ve bu siireglerin yonetiminde kullanicilara ve
yoneticilere iglevsel ¢oziimler sunmaktadir (Giilbahar, 2009).

Ancak bugiin i¢in Bilisim Teknolojileri (BT), yalnizca bilgisayar sistemlerinin
kurulmasi ve yazilimlarin yapilandirilmast ile sinirl bir alan degildir. BT, giincel
bir bakigla; Bilgisayar donanimi, yazilimi, bilgisayar aglari, iletisim teknolojileri,
bu alanda yetismis Insan giicii, prosediirler, internet, intranet ve iletisim aragla
gibi ¢ok sayida bilesene sahiptir

Bilisim sektorii diinyada son elli yildir var olan ancak giiniimiizde olaganiistii
6neme sahip olan bir sektordiir. Katma degeri oldukga yiiksek olan bilisim sekto-
rii, geligmis iilkelerde gozde sektorlerin basinda gelmektedir. Bilgi ¢aginda bilginin
elde edilmesi ve yonetilmesi, kurumlarin giiniimiiz gereksinimleri dogrultusunda
yonetilmesi ve gelistirilmesi agisindan olduk¢a 6nemli goriilmektedir. Gegmis
yiizyll ile kiyaslandiginda bilginin ¢oklugu, iiretilme hizi ve bilginin sunuldugu
ortam, bilgiyle ilgili sorunlarin farklilasmasina neden olmaktadir. Cagin gerisinde
kalmak istemeyen kurumlar, ¢alisanlarini hizla degisen diinyaya hazirlamak du-
rumundadirlar. Bagbakanlik Devlet Planlama Tegkilat1 (DPT) tarafindan yayinla-
nan Bilgi Toplumu Stratejisine (2006-2010) gore, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
egitim siirecinin temel araglarindan biri olmasi, 6grenci, 6gretmen ve egiticilerin
bu teknolojileri etkin kullaniminin saglanmasi stratejik 6ncelikler arasinda goste-
rilmektedir.

Ulkemizde isletmeler kurumsallasma yolunda hizla ilerledikge Biligim Tek-
nolojileri alanina olan ihtiya¢ daha da artmaya baslamistir. Bu sebepten, Bilisim
Teknolojileri alaninda yeterlik sahibi insanlara ¢ok ihtiya¢ duyulmaktadir. Halen
bagka dallardan, mesleklerden insanlar bu alandaki ihtiyaca yonelmeye devam et-
mektedirler. Ancak dogru olan bu alanin icinde, temelden bu yeterliklere sahip
insanlar yetistirmektir.
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