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ON sOz
‘Oyun denilince aklina ne geliyor?’ diye ti¢ buguk yasindaki bir ¢ocuga so-

ruldugunda ‘eglenmek ‘eglenmek denilince aklina ne geliyor?’ soruldugunda ise
‘arkadagimla oynamak’ yanitini vermistir. Bu yanitlardan ¢ocugun oyun oynama
amacinin eglenme, eglenmenin de arkadasi ile oyun oynamak oldugu belirgin bir
sekilde anlasilmaktadir. Filozof J. J. Rousseau ‘¢ocuk egitiminde, ¢aligmalariniza
onlar1 tanimakla baslayin’ séziiyle ¢ocuklar: tanimanin 6nemini anlatmistir. Co-
cugu tanimanin en iyi yolu da onu oyun oynarken izlemektir. Cocuk i¢in oyun,
yapmak zorunda olmadigi, kendiliginden, icten gelen, eglenme amaci ile yaptig1
eylemlerden olugur. Cocuk oyun oynarken, oyunun sonucundan ¢ok oyunun sii-
reci ile ilgilidir. Cocuk nasil, nerede ve ne ile oynayacagina kendisi karar vermek,
her an her yerde oyun oynamak ister. Cocuk se¢imini kendisinin yaptig1 oyunun
her dakikasindan zevk alir, gelisir ve 6grenir. Oyun, gelisimin ve 6grenmenin tiim
alanlaryla iligkilidir. Okul 6ncesi egitim programlarinda egitimciler, evde ebevey-
nler cocuga serbest oyun oynama firsati saglamali, gocugu oyun oynamaya tesvik
etmeli, gocugun gereksinimi oldugu oyunlarda kolaylastirici rolii tistlenmelidirler.

Erken ¢ocukluk déneminde oyun kitab1: erken ¢ocukluk déneminde oyun
ve oyunun gelisimsel katkilari, oyunun tarihgesi ve oyun kuramlari, gocugun ge-
lisimine bagli oyun asamalar1 ve oyun tiirleri, oyun alanlari, oyuncaklar ve oyun
materyalleri, okul dncesi egitim programlarinda oyun etkinliklerin planlanmast,
farkl kiiltiirlerde oyun, 6zel gereksinimli ¢ocuklar ve oyun ve oyun temelli deger-
lendirme olmak tizere dokuz béliimden olusturulmustur.

Ayrica kitapta yazar ve konu dizinleri olusturulmustur. Hazirlik asamasinin
baslangicinda dizinleme kurallarini, konu uzmanlarinin alan yazini bilgilerinden
elde etmis ve bu bilgiler dogrultusunda dizin olusturmus olsak da, gozden kagir-
digimiz eksiklerimiz ve hatalarimizin ilk caliymamiz olmasindan kaynaklandigini
belirtmek isteriz.

Bu kitap, erken ¢ocukluk gelisimi alaninda ¢alisacak olan 6gretmen adaylar:
ve egitimcilere oyun konusunda gerekli bilgileri saglamak amaci ile hazirlanmustir.
Tim ilgililere katkida bulunmasini ve yagaminizda oyunun var olmasini dileriz.
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ERKEN COCUKLUK DONEMINDE OYUN

Oyun yasamin hemen her déneminde, 6zellikle erken ¢ocukluk déneminde
farkli bir 6neme sahiptir. Her yas grubundaki bireylerin, oynamaktan ya da izleyi-
cisi olmaktan keyif aldig1 oyun tiirleri vardir. Erken ¢ocukluk doneminde gocuk-
larin daha ¢ok oyunda etkin rol almaktan hoslandig1 ve her deneyimlerini oyuna
doniistiirmek istedikleri bilinmektedir. Ancak bu donemde oyunu diger donem-
lerden farkli kilan, ¢ocuklarin oyunu yasami anlama ve anlamlandirma agisindan
bir ara¢ olarak kullanmalaridir.

Oyunun Tanimi

Bu ¢ocuklar oynuyor mu? Ugrasiyor mu? Oyun ve ugras arasinda ne fark var-
dir? Cocuklar oyun oynamali m1? Oyuncak olmalt m1? Oyun dogal m1? Cocuklar
oyun oynamay1 6grenebilir mi? Bu sorularin cevaplari 6nemlidir. Bu sorular oyun
kelimesinin anlamini bulmaya yardim eder.

Yetiskinler icin oyun, pratik ugraslari bittigi zaman yaptiklar1 bir seydir.
Ovyun bir rahatlama bi¢imidir. Cocuklar i¢in oyun, tim giin yaptiklar1 bir sey-
dir. Oyun yasamdir ve yasam oyundur. Cocuklar i¢in oyun, 6grenme ve ugras
arasinda farklilik yoktur. Cocuklar dogustan oyuncudur. Oyun oynamaktan zevk
alir ve her zaman oyun oynayabilirler. Onlar i¢in oyun; dogal, kendiliginden olan,
zevk alinan, sonunda ne olduguna degil anlamina odaklanmadir (Leland ve Fisher
2006; Mayesky 2006).

“Oyun” kelimesi bazen yanilticidir,
ciddi olmayan, bos zaman etkinlikleri “za-
man 6ldiirme” olarak da diistiniilir. Oyun
ebeveynlerin ¢ocuklarina gosterebilecek-
leri somut bir tirtin olmadig1 gibi, 6gret-
men giidiimlii de degildir. Oyun bir etkin-
lik, bir harekettir. Bir tirtinle sonu¢lanmast
da gerekli degildir.

Cocuklar oyun oynamaktan keyif alirlar

Ovyuna tek bir ¢ocuk veya bir grup ¢ocuk da katilabilir. Oyuncaklarla inga
edilebilir veya ¢ocugun hayal giiciinden baska hicbir sey yoktur. Bir oyun birkag
dakikada sonlanabilir veya giinlerce devam edebilir. Oyun, gocugun bireyselligini
ifade eder. Oyun biligsel, dil, fiziksel/hareket, sosyal ve duygusal gelisimin mer-
kezinde yer alir (Eliason ve Jenkins 2003; Leland ve Fisher 2006; Mayesky 2006).

Genel bir tanimla oyun; rahatlama, fazla enerjinin atilmasi, uygulama yapma,
isteklerin yerine getirilmesi, zevk alma ve bir 6grenme seklidir. Insan davranis-
larinin bitini dikkate alindiginda ¢ocuklarin oynadiklar: oyunlarin ¢ogunlukla
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yasam deneyimlerinden olustugu goriilmektedir. Belki oyun, insanin tiim islevle-
rinin bir denge ve bilesimi olarak tanimlanmalidir (Cook ve Cook 2005; Rogers ve
Sawyer 1992). Belki de oyunu iginde bulundugumuz su andaki kosul ve gelecekte
bizi bekleyen kosullar1 6ngérebilme deneyimleri olarak tanimlamaliyiz. Tanimi ne
olursa olsun oyun her zaman gocugun vazgecilmezleri arasinda yer alir.

Oyunun Ozellikleri
Biitiinii ile oyun tanimi asagida siralanan ozellikleri icerir:

Oyun zoraki degildir ve ¢ocugun yaratilisina gore harekete gecer. Oyun
oynarken, ¢ocuklar davraniglarinin igerigini ve yoniinii segmekte 6zgiirdiir. Oyun
disaridan gelen beklentilere ve isteklere cevap vermek i¢in oynanmadigindan, ¢o-
gunlukla oynayanlari memnun etmeye yoneliktir. Ornegin; Anaokulunda birlikte
oyun oynamaya karar veren {i¢ ¢ocuk, oyun igindeki rollerinin ne olacagina ken-
dileri karar verir.

Oyun sembolik, anlamli ve degisime agiktir. Oyun ¢ocuklarin gegmis de-
neyimlerini su ana baglamalarina yardimeci olur. Oyun ¢ocuklara farkli durumlara
girip ¢iktik¢a, bagkalarinin rollerine girebilme kapasitesi verir. Digerleri gibi dav-
ranirken, “..olsam ben ne yapardim” ve “farz edeyim ki ... yim” tavr1 gelistirirler.
Ornegin; Bir ¢ocuk kendini makarna pisiren bir ag¢1 olarak hayal ettiginde, bir
ageinin gergekte ne yaptigini ve ne soyledigini “as¢1 olsam ne yapardim” sorusu ile
hayalinde canlandirir. Asci - imis gibi davranirken, tipk: bir agc1 gibi yemek pisir-
digini, yemegi karistirdigini, makarna servisi yaptigini hayal ederek kendisini bir
asctya donistiiriir. Iste bu “farz edeyim ki ben bir .....yim” tavr1 hayal ve diisiince
gliclinii gelistiren bir davranistir.

Oyuncular oyunda aktif rol alirlar. Oyun esnasinda ¢ocuklar insanlari, nes-
neleri, olaylar1 kesfeder, dener, aragtirir ve sorgularlar. Ornegin; Yogurt corbasi
yapan anaokulu ¢ocuklari, ¢orbaya ne miktarda su, un ve yogurt konuldugunda,
bunlarin kullanimlarina gére hangisinin ¢orbanin kivamini degistirdigini ve lapa-
lastirdigini kesfederler. Aktif oyun deneyimleri, cocuklarin gézlem ve tanimlama
becerilerini gelistirirken ayni zamanda ne tiir materyallerin ise yarayabilecegi ko-
nusunda farkindaliklarini da artirir.

Oyunun kurallar1 vardir. Cocuklar oyun esnasinda gizli ya da belirlenmis
kurallarla yonlendirilirler. Oyunda basarisiz olma riski yoktur, oyunda neyi nasil
yapacagina ¢ocuk karar verir. Kiigitk ¢ocuklar rollerine veya nesne kullanimina
uygun kurallar1 yaratabilir veya kurallar1 degistirebilir, farkli bir sekilde oyuna de-
vam edebilirler. Daha biiyiik ¢ocuklar ise oyuna yon veren 6nceden belirlenmis
kurallar1 kabul ederler. Ornegin; Anaokulunda ¢ocuklar bloklardan aligveris mer-
kezi inga ederken, alanin ve bloklarin se¢cimini yapabilir, isterlerse bu segimlerini
degistirebilirler.



4 Erken Cocukluk Déneminde Oyun 'A‘

Ovyun zevklidir. Cocuklar oyunu, disaridan verilecek bir 6diil i¢in degil, be-
raberinde getirdigi zevk i¢in oynarlar. Yani, cocuklar kendilerine bir sey ifade et-
tigi icin oyun oynamaya devam etmektedirler. Ornegin; Bir ¢cocuk oyun i¢inde
sessizce merdivenlerden asag1 inerken baslangicta bir parga korku ve endise du-
yabilir. Zamanla oyun i¢inde tekrar tekrar asagiya inecek ve korkunun yerini zevk
alacaktir (Brewer 2001; Isenberg ve Jalongo 2006; Johnson, Christie ve Yawkey
1987; Smidt 2006).

Yukarida verilen bes 6zellik, oyunun ne oldugunu agiklamaktadir. Oyunun
ne oldugunu anlamak kadar, oyunun ne olmadigini kavramakta 6nemlidir (Isen-
berg ve Jalongo 2006). Bu dogrultuda cocugun oldugu kadar, yetiskinlerinde oyu-
na yonelik goriis ve tutumlar: 6nem kazanur. Yetiskinler, cocugun se¢imini yaptig,
kurallarini belirledigi, aktif rol aldigy, istedigi degisiklikleri yaptig1 en 6nemlisi de
zevk aldig1 oyun oynama firsatlar1 yaratmalidur.

Oyunun Onemi

Cocugun oyun oynama hakki ilk kez 1959’ da Birlesmis Milletler Cocuk Hak-
lar1 Bildirgesinde 4. Ilke olarak yer almigtir. Tiim gocuklarin oyun gereksinimi
resmi olarak kabul edilmistir (Curtis 1994). Ancak, Amerika Birlesik Devletle-
rinde Cocukluk Donemi Anlagmasina iliskin son raporda, bir¢ok anaokulu uygu-
lamalarinda koklia degisiklikler oldugu, ¢ocuklarin zamanlarinin ¢ogunu hayali,
tiziksel oyun ve kesif ile 6grenmeden ¢ok matematik ve okuma becerilerini gelisti-
ren etkinliklerle gecirdikleri belirtilmistir (Nicolopoulou 2010). Oyun, akademik
etkinliklerin igerisine sikistirilmistir. Giiniimiiz toplumlar1 genellikle oyunu egi-
tim igerikli bir etkinlik olarak tanimlar. Oyun, 6grenmenin bir habercisi olarak,
¢ocugun zamanini Uretici bir sekilde gecirmesini saglayan ya da ¢ocuga yasamin
diger alanlarindan farkli bir yon sunan etkinlik olarak goriilmektedir. Giiriiltili
ve etraft dagitic1 olmayan, yetiskinlere fazla isin diismedigi, yapic1 ve tiretici olmasi
tercih edilir ve oyunun gozle goriiliir sonuglar: olmalidir. Fiziksel ve bilissel geli-
sime yardimc1 oldugu ve yaratict 6geler icerdigi genel kabul gorse de, bu sonug-
larin en iyi sekilde bir yetigkin kontroliindeki oyunlarda gerceklestigi distiniiliir.
Cocuklara, oyunun neler icermesi gerektigi, nasil sekillenecegi, oyuna ne kadar
zaman harcamalar1 gerektigi, oyun alanlarini kendileri se¢gmeleri konularinda soz
soyleme hakk: verilmez (Chilton 2002).

Ovyun yerel veya evrensel diizeydeki sosyal degisimlerden etkilenir. Calisma
alanlarindaki degisiklikler, araba sahibi olma, iletisimdeki kolayliklar vb. yetis-
kinlere hi¢ olmadig: kadar 6zgiirlitk olanag: saglamistir. Yetiskinler farkl eglence
sekilleri, spor ve sosyal etkinlikleri kesfetme 6zgiirliigiinii elde etmistir. Ozellikle
batili toplumlarda hizli ve yarigmali yagam tarzi, cocuklarinda organize olmus ve
onceden belirlenmis etkinliklerle zaman gecirmelerini beklemelerine neden ol-
maktadir. Bu sonug ev ve okul etkinliklerine de yansimis, ¢ocuklarin kendiligin-
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den oyunlarinin yerini yapilandirilmis etkinlikler almistir. Bu duruma bos zaman
siiresinin azalmasi ve oyun alaninin yetersiz olmasi da etki etmektedir. Ozellikle
biiytik sehirlerde gittike artan sosyal kontrol ebeveynlerin giivenlige daha ¢ok
yatirim yapmasini gerektirmektedir. Sehirlerde agik alanlarin yapilagmas: nedeni
ile oyun alanlar1 yok olmustur. Cocuklara ayrilan az sayida park, oyun alani, spor
alanlar1 yikima ugramistir. Artik gocuklarin agaglik alanlar1 kesfetme ve kendileri-
ne ozel yerler bulabilme 6zgiirliikleri kalmamistir. Biiyiik sehirlerde trafik yogun-
lugundan, ¢ocuklarin evlerinin éniinde arkadasglariyla oynadiklar1 —mus gibi ve top
oyunlar1 ge¢gmiste kalmustir. Ayrica bir¢ok giinliik gorevler nedeniyle ¢ocuklarin
serbest zamanlar1 da en aza inmigstir (Chilton 2002; Doliopoulou ve Rizou 2012).

Ovyunu davranigsal bir siire¢ degil de performansa dayali bir etkinlik olarak
gorme egilimi oldukg¢a yaygindir. Bunun sonucunda kisisel gelisim ve kisilik ge-
lisimi engellenmektedir. Saglikli gelisimde ¢ok onemli yer tutan kendilerini an-
latma, kesfetme, deneyimleme, yenilenme ve yaratma olanaklar: ret edilmekte
ve engellenmektedir (Chilton 2002). Oyundan yoksun olmanin gelisim iizerine
etkileri arastirmalarla desteklenmektedir (Brown; aktaran, Frost, Wortham ve Re-
ifel 2008). S. Brown, oyun ve oyundan yoksun olma tizerine énemli ¢aligmalar
yapmuistir. Brown, kétit muameleye maruz kalan ve siddete egilimli yetiskinlerin,
cocukluk donemindeki gelisimlerini incelemek iizere bir ¢aligma yapmuistir. Ca-
lisma sonunda bu bireylerin babalarindan siddet gordiigii, normal bir ¢ocuk gibi
oyunlar oynamadi8s, oyun parklarina gitmedigi, evde oyun oynamasina izin veril-
medigi bulunmustur.

Diger taraftan televizyon ve video oyunlari ¢ocuklarin yasamlarini ele gegir-
mistir. Gorsel medya son yillarda etkisini artirmis ve ¢ocuklarin serbest oyunlari-
nin azalmasina neden olmustur (Doliopoulou ve Rizou 2012). Johnson ve Christie
(2009), bilgisayar oyunlari ve elektronik oyuncaklarin ¢ocuk oyunlari tizerindeki
etkisini incelemisler, bilgisayar programinin ¢ocuklarin problem ¢6ziimiine yone-
lik agik uglu oyunlari igerdiginde, ¢ocuklarin yaratict oyun oynama ve akranlar
ile etkilesime girmeye egilimli olduklar1 sonucuna ulasmislardir. Elektronik oyun-
caklarin ise oyuna olumlu ve olumsuz etkileri oldugu, ebeveyn ve egitimcilerin
¢ocuklarin oyunlarini teknoloji ile zenginlestirme ve olumsuz etkilerden koruma
sorumluluklar: oldugunu belirtmislerdir.

Oyun ¢ocuklarin kendi deneyimlerinden yararlanarak diinyay: anlamalari-
n1 saglar ve gelisimlerinin, bityiimelerinin ve 6grenmelerinin her evresini 6nemli
sekilde etkiler. Oyun oynarken ¢ocuklar kendileri i¢in bir seyler yapma, kontrol
saglayabilme, becerilerini test edip kullanabilme ve kendilerine giivenebilme gii-
ctinti kazanirlar. Oyunun oynandig1 cevre ve kosullarda ¢ocuklarin yeterlilik hissi
gelistirebilmeleri agisindan énemlidir (Wassermann; aktaran, Isenberg ve Jalongo
2006). Oyunun 6nemini anlamak i¢in, ¢ocuklarin oyun oynarken neler yapabil-
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diklerini izlemek yeterlidir. Bu nedenle egitimciler olarak ebeveynlere ve ¢ocukla
ilgilenen diger bireylere, bebeklerin ve ¢ocuklarin gelisimini tiim alanlarda des-
teklemek i¢in miimkiin oldugunca oyun oynama firsatlar1 yaratmanimn 6nemini
vurgulamak gereklidir. Ancak daha da 6nemlisi toplum olarak iilkemizin her bir
bolgesinde yasayan ¢ocuklarin saglikli bityiime ve gelisimini oyun yoluyla des-
teklemek i¢in neler yapildigi, nelerin yapilabilecegini gozden gegirmek gereklidir.

Oyunun Gelisimi

Cocuklarin 6grenme siiregleri, bitylime ve 6grenmeye kars: kendi i¢lerindeki
itici giic ile yetiskinleri taklit etmelerinin birlesimidir. Bu iki etken ¢ocukluk do-
nemi boyunca geliserek devam eder. Oyunlarinin temelini bu iki etken olusturur
fakat bunlarin diga vurulmasi ¢ocuklar gelistikge degisir. Oyunda énemli bir do-
niim noktasi-hayali/-mis gibi oyun-iki buguk ile ii¢ yaslarinda olusur. Bu yaslar-
dan dnce, ¢ocuklar oyunlarinda ger¢ek diinyaya daha bagimlidir: kendi bedenleri;
kaseler, tavalar, tahta kagiklar gibi basit ev aletleri; bebekler, kiiciik kamyonlar ve
toplar gibi basit oyuncaklarla oynarlar. Yeni ytiriiyen cocuklar ¢evrelerinde gor-
diiklerini taklit ederler; oyunlar genellikle yemek yapma, evcilik, araba-kamyon
stirme ve diger giinliik olaylar iizerine kuruludur. Bu oyun temalar1 ti¢ yasindan
sonra da geliserek devam eder, fakat cocuklar gercek nesnelere daha az bagimhidir
ve herhangi bir seyden oyun yaratirlar. Hayali/-mis gibi oyun yetenekleri en ba-
sit nesneyi bile bir oyun aracina déniistiirmelerine firsat saglar. Ornegin; bir kase
gemiye, bir tas bebege, bir ¢ubuk oltaya doniisebilir. Oyunun hi¢bir bélimii sona
ermez, oyun nesnesi her an baska bir nesneye doniisebilir. Bunun aksine, dort
yasindaki ¢ocuklar oyunlarinda daha durgun ve tek temaya baghdirlar. icinde oy-
nayabilecekleri bir ‘evleri’ olmalarini isterler. Bu bir gemi veya magaza da olabilir.
Ug yagindaki ¢cocuklar gibi 6nlerinde bulunan nesnelerden anlik ilhamlar alirlar.

Bes yasindaki ¢ocuklarin hayali oyunu bir konu belirleyip onu devam ettirme
seklindedir. Bes yasindaki ¢ocuklar anaokuluna geldiklerinde ne oynamak iste-
diklerini belirtirler. Anneleri bu ¢ocuklarin hangi oyunu oynayacaklarini belirle-
mis sekilde uyandiklarini soylerler. Ayni oyunu giinler, haftalar boyunca oynasalar
da, kendi fikirlerine odaklandikga, basarili ve zekice degisiklikler yapip, bunlar:
detayli ve eglenceli bir sekilde uygulamak isterler. Hayali oyunun genellikle alt:
yastan once gerceklesmeyen fakat gelisim agisindan énemli bir 6zelligi vardir. Bu
yasta, oyunlarini artik bir nesneyi kullanmadan oynarlar. Bir ev veya kale insa
ederler fakat icine oyuncak koymazlar. Hayalleri, artik zihinlerinde rahatca canla-
nip gorebildiklerinden, i¢ine oturup, oyun boyunca konusabilirler. Bu yas yaratici
oyun evresi olarak da tanimlanir. Cocuklarin, ‘biiylikannemi istedigim zaman go-
rebiliyorum, gozlerimi kapatmam yeterli’ dedikleri dénem bu evrede gerceklesir.
Dramatik oyun dénemleri boyunca ¢ocuklar tek baslarina veya baskalariyla oy-
nar. Ancak bagkalariyla sosyal oyun oynama sekilleri yillar gectikce degisir. ki
yasindaki ¢ocuklar birbirleri ile tam etkilesim kurmadan, yan yana oyun oynarlar.
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Ug ve dort yasindaki ¢ocuklar ise birbirleriyle oynamaktan hoglanirlar fakat ta-
mamen birbirlerine bagh degillerdir. Anaokulundayken birbirleriyle oynamaktan
zevk alirlar, ayr1 olduklarinda birbirlerini tamamen unuturlar. Bes-alt1 yasindaki
cocuklarin oyunlar farklidir. Arkadasliklar kurar ve evde de onlardan bahseder-
ler, ayr1 olduklarinda arkadaslarini diisiiniirler. Alti yasindakiler okul disinda da
arkadaslari ile vakit gecirmek istemelerine anneleri sagirirlar. Bu yas grubunun
oyunlar1 ¢esitlidir fakat anaokulunda veya birinci sinifta zamanlarinin ¢ogunu
serbest oyundan ¢ok yapilandirilmis etkinliklerle gegirirler. Cocukluk déneminde
oyunun yeterince olmamasi gocugun sosyal gelisiminde hayat boyu siirecek geri
tepmelere yol acabilmektedir (Almon 2003).

Cocugun yasaminda oyunun onemi konusu yillardir aragtirmacilarin ilgi
alaninda olup, halen bu konuda ¢aligmalarin yapilmasi, 6nemin artarak devam
ettiginin kanit1 olarak diistiniilebilir. Ulkemizde konunun énemine duyarli olan
Milli Egitim Bakanligi, Avrupa Birligi ve UNICEF destegi ile Okul 6ncesi Egiti-
min Giiglendirilmesi Projesi kapsaminda Okul 6ncesi Egitim Programinin giin-
celleme ¢aligsmasini tamamlamistir. Bu programda oyun, temel ilkeler arasinda yer
almakta ve tiim etkinliklerin oyun temelli olarak diizenlenmesi vurgulanmaktadr.
Ulkemizin her yerinde gorev yapan tiim dgretmenlerin, ¢ocuklarin serbest oyun
oynama gereksinimini kargilama amaci ile giinliik egitim akisinda her bir ¢ocuk
icin oyun zamanini adil planlamalar1 gereklidir. Ogretmenlerin bu duyarli uygu-
lamalar1 sonucunda, ¢ocuklara serbest oyun oynamaya yonelik firsat esitligi sag-
lanacag diisiintilmektedir. Unutulmamalidir ki, cocuklar istek ve gereksinimleri
dogrultusunda 6zgiirce oyun oynadiklar: siirece, oyun ger¢ek anlamina ulagir.

OYUNUN GELISIMSEL KATKILARI

Oyun, 6grenmenin biligsel, fiziksel, sosyal ve duygusal yonlerini zengin, kiil-
tiire uygun, cocuk merkezli ve destekleyici cevre icinde birlestiren ve harmanla-
yan acik uglu, birey tarafindan segilen eglenceli etkinlikler olarak tanimlanabilir
(Kieff ve Casbergue; aktaran, Wellhousen ve Kieff 2001). Cocuklar oyun yoluyla
eglence, tatmin, siirpriz, merak, beklenti gibi duygular1 deneyimler ve yorumlar.
Etkilesimli oyun sirasinda, ¢ocuklar aile bireyleri, yasitlar1 ve bakicilariyla sicak
ve karsilikl iligkiler kurma sansina sahiptir. Oyun birey tarafindan se¢ildigi i¢in,
cocuklar oyuna daha onceki bilgi ve deneyimlerini de katarlar. Boylece ¢ocuklar
oyunu kendilerine gore degistirebilir ve bilgisini genisletebilir. Cocuklar zaman-
larinin ¢ogunu yeni materyalleri, olaylari ve iliskileri kesfetme, ¢evrelerindeki in-
sanlar1 ve nesneleri anlamlandirmaya caligmakla gecirirler. Bu nedenle oyun yo-
luyla gocuklarin bilissel, fiziksel/hareket, sosyal ve duygusal gelisimleri desteklenir
(Wellhousen ve Kieff 2001).





