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ONSOZ

Ozel Ogretim Yontemleri (OOY) dersi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi (BOTE) bélimlerinin 6gretmenlik lisans programlarinda OOY-I ve OOY-
Il olarak yer almaktadir. Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri 6gretmen adaylari-
nin, alana 6zgi temel kavramlar ve bu kavramlarin alan 6gretimiyle iligkisi, alan
égretiminin ve Ozel Ogretim Yéntemleri derslerinin genel amaglari, kullanilan
yontem, teknik, arag-gereg¢ ve materyaller, ilgili 6gretim programinin incelenmesi
(amag, kazanmim, tema, Unite, etkinlik, v.b.), ders, 6@retmen ve 6@renci ¢alisma
kitab1 6rneklerinin incelenmesi ve deg@erlendirilmesi konularinda bilgi ve beceri-
lere sahip olmalar1 gerekmektedir.

Ayrica, program kapsaminda, mikro dgretim uygulamalar (Bilgisayar dersi
6gretim programindan segilecek konularda 6grencilerin, sinifta plan hazirlayip
ortam, arag-gere¢c ve materyalleri diizenleyerek ders sunmalari ve sunularin
6@retmenlik bilgi ve becerileri yoniinden deg@erlendirilmesi), alana 6zgi uygula-
malar (uzaktan kontrol sistemleri, laboratuvar galigmalari v.d.), bilgisayar labora-
tuvari ortamlarinin incelenmesi ve degerlendirilmesi, bilgisayar egitiminde dlgme
ve degerlendirme: Uriin dosyast (portfolyo) uygulamalari, performans testleri,
gozlem formlar1 vd. 63retmenlik yeterlikleri konusunda da 6@retmen adaylarinin
yeterli birikim ve deneyime sahip olmalari gerektigi Yiiksek Ogretim Kurulu
(YOK) tarafindan hazirlanan program iceriginde belirtilmektedir.

Diinya tarihi icerisinde yasamakta oldugumuz evre uzay cagi, bilgi cag,
elektronik ¢ag, iletisim cag, bilisim ¢agi vb adlarla anilmaktadir. Bilginin stiper
hizla islendigi, tretildigi, kaydedildigi ve iletildigi ortamda, yontemler ve bilgiler
strekli degisim ve gelisme gostermektedir. Bu nedenle, 6zellikle, baghginda "bil-
gisayar', “teknoloji” gibi sozciikleri tasiyan kitaplar cok kisa stirede gecerligini
yitirmektedir. Bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeler bireylere bilginin
Uretilmesi, kaydedilmesi, saklanmasi ve iletilmesi alaninda c¢ok buiytik olanaklar
ve kolayliklar sunmaktadir. Bilgi miktarinin stirekli artmast ve degisik bigemlerde
(6r. yazi, resim, ses, animasyon, grafik) elektronik olarak sunulmasi yeni bilgi
arama, Uretme, kaydetme, saklama, ve iletme yontemlerinin gelistirilmesini zo-
runlu kilmaktadir.

Tim bu gelismeler dogrultusunda, toplumdaki bireylerin kazanmasi/sahip
olmasi gereken bilgi ve beceriler siirekli degisim gostermektedir. Toplumdaki
tim bu degisim ve gelismeleri toplumun tiim katmanlarina yayabilmek ve bu
degisimlere yanit verebilecek bireyler yetistirmek de ancak deg@isen ve gelisen bu
yeni yol ve yontemlerin etkin kullanilmasi ile olasidir. Bilisim teknolojileri 6gret-
menleri, farkli 6gretim ortamlarinin nasil tasarlanmasi ve degerlendirilmesi ge-
rektigine dair bilgi ve beceri alt yapisina sahip olmalidir. Daha da 6zellestirmek
gerekirse program kapsaminda; cagdas bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak
ogrencilerin dlizeylerine uygun bilgisayar dersleri hazirlayip uygulayabilen, aras-



tirmaci, gelismeleri izleyen, bilgiye ulasma ve bilgiyi kullanma yollarini bilen,
Ozglin materyaller ve eg@itim yazilimlar geligtirerek egitim-6gretim ortamlarinda
uygulayan, yenilikci, yaratici, degisime acik, takim galismasi yapabilen uzaktan
ve bilgisayar destekli 6gretim uzmanlari olarak yetistirilmelidirler.

Once mektupla, ardindan 19. yiizyilda telgraf ve telefon, 20. yiizyilda rad-
yo, televizyon ve en son bilgisayar ortaminda elektronik olarak iletilen/sunulan
bilginin yazilidan elektronige, elektronikten dijitale dogru bicem degistirmesi,
mutlaka insan beyninin basarist olarak ele alinacaktir. Ancak, ¢ok uzun ve kap-
samli arastirmalar sonucu kaydedilen bu gelismelerden insanlar yeterince yarar-
lanabiliyor mu? Veya nasil yararlanacaklarini biliyorlar mi? Artik cok basit sayi-
labilecek bir elektronik posta mesajini kag kisi gonderebiliyor? Sesli ve gorintili
mesaj gobnderme goéz Ontine alindiginda, mevcut olanaklardan cok sinirh dlglide
yararlandigimiz agiktr.

Temelde 100 yil 6ncesinin okullar1 gliniimtz okullarindan pek de farkl de-
gil. Ogretmenlerin 6gretmesi, 6grencilerin ise 6drenmesi kurall veya beklentisi
degismedi. Tek degisen kullanilan araclardir, kitaplar ¢ok az degisti. Degisen
araglar bu alandaki tiim Kisileri; eg@itimcileri, 6@retmenleri, aileleri ve 6grencileri
etkilemektedir. Her birinin egitim ve 6gretime bakis acilarini degistirmeleri kagt-
nilmazdir. Cinkld degisen araclar, bilginin ve verinin arama, kaydetme, elde
etme, isleme, sunma sekillerini degistirdi. Ogrenci sadece yazili metin okuyarak
veya Ogretmeni dinleyerek degil, ses, animasyon, hareketli gértintiler, detayh
grafikler ve zengin renk secenekleri iceren zengin icerikli 6grenme materyalleri ile
karsi karstyadir. Ginumz stper bilgi aglari, uydu sistemleri ve stiper gtiglii bilgi-
sayar sistemleri ile 6@rencinin karst karsiya oldugu bilginin tirG sadece kagit
lizerine yazili olarak degil elektronik ve dijital bicimde de karsimiza cikmaktadir.
Film, TV, video, ¢oklu medya sistemleri, video konferanslar, uydu sistemleri gibi
birgok goruntili bilgi iletisim araci nedeniyle "Goérsel Toplum" olma yolunda
bliyik asamalar kaydedilmektedir. Kagitsiz ve kalemsiz siniflara dogru hizla yol
alinmaktadir. Boylesine dramatik gelismeler karsisinda her seyin, ¢zellikle bilgi-
nin bir meta haline déniismeye basladigi ortamda okul yapilari ve organizasyon-
lar1 da tamamen degismektedir, deg@isecektir. Birey kitabi nasil eline alip istedigi
yerde istedigi sekilde (otobuste, yatakta, trende, parkta, vs.) okuyabiliyorsa bilgi-
sayarlar da ayni sekilde kullanilabilecek duruma gelecektir. Hatta, bilgisayar
ekraninda herhangi bir hikayeyi okurken hikayenin akisina uygun sesler ve go-
rintllerle daha da etkili ve zevkli okuma saglayan sistemler kullanicilarin hizme-
tine sunulmaktadir.

Bu eser, yukarida belirtilen bilisim teknolojilerine dayali gelismelerden 6g-
renme ortamlarinda en verimli sonuclari alabilmek icin 6gretmen adaylarina
6nemli bir rehber olacaktir. Kitapta; 6zel 6gretim yontemleri [ ve 1l kapsaminda
glincel yontem ve teknikler ve bu tekniklere iligkin uygulama 6rnekleri yer al-
maktadir. Buna gore kitapta asagidaki boliimler yer almaktadir:



¢ Alana 6zgli temel kavramlar ve bu kavramlarin alan 6gretimiyle iligkisi

e Alan 6gretiminin ve Ozel Ogretim Yontemleri derslerinin genel amacla-
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e  Bilisim Teknolojileri 6gretmenligi yeterlikleri

e  Stratejiler, yontemler ve teknikler

e Programh Ogretim Uygulamalari

e BDO ve sanal gerceklik uygulamalari

e Internet ve uygulama topluluklar

e  Yansitic1 6Grenme ve Web tabanli uygulamalar

e Bilgisayar ve Internet destekli 6rnek olay yéntemi ve uygulama érnek-
leri

e Bilgisayar ve Internet destekli proje tabanl 6grenme uygulama érnek-
leri

e  Cevrimici probleme dayali 6grenme uygulama érnekleri

e  Agarastirmasi (webquest) ve uygulamalar

e Alana 6zgi uygulamalar (uzaktan kontrol sistemleri, laboratuar calis-
malari, sinif/laboratuar yontemi); Bilgisayar Laboratuvar ortamlarinin
incelenmesi ve deg@erlendirilmesi,

e Mikro Ogretim uygulamalari (Bilgisayar dersi 6gretim programindan
secilecek konularda 6grencilerin, sinifta plan hazirlayip, ortam, arac-
gere¢ ve materyalleri diizenleyerek ders sunmalart ve sunularin 6gret-
menlik bilgi ve becerileri yoniinden degerlendirilmesi).

e Bilgisayar egitiminde 6lgme ve degerlendirme: portfolyo uygulamalart,
kavram ve zihin haritalari, performans testleri, gézlem formlar vb.

yer almaktadir.

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alaninda énemli bir eksikligi ve
karigikligt gidermeyi amaclayan bu kilavuz kaynak kitabin, gerek o6gretmen
adaylarina gerekse alandaki 6gretim elemanlarina yararli olmasini, éneriler ve
geri bildirimler dogrultusunda gelecekte daha kapsamli eserlerin ortaya konul-
masini diliyorum.

BOTE alanina bu yapitin kazandirilmasi stirecinde katki saglayan tim bo-
lum yazarlarina, Pegem Akademi Yayincilik'a ve baglangictan itibaren tim tasa-
rimda, icerikleri dizenlemede, yazilan boliimleri gozden gegirmede sagladigi
degeri dlclilemez katkisiyla Yrd. Dog. Dr. Alev ATES COBANOGLU'na cok te-
sekkiir ediyorum.

[zmir, Eylal 2015 Eralp ALTUN
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Hedefleyelim

Egitim, 6gretim ve egitim teknolojilerine iliskin kavramlari aciklayabil-
me,

Bilgisayara dayali egitimin nasil ortaya ¢iktigini agiklayabilme,

Cevrimici 6grenme, uzaktan 6grenme, web tabanh 6grenme, sanal 6g-
renme ve e-6grenme arasindaki iligkileri yazma ya da séyleme,

Internet destekli 56Grenme modellerini yorumlayabilme,

Alana 6zgt kavramlarin alan égretimiyle iligkilerini kurmanin énemini

takdir etme,

Alana 6zgt temel kavramlarla ilgili ¢esitli aragtirmalar okumaktan zevk
alma.
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Bu boliime Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) alaniy-
la iligkili cesitli kavramlarin tanimlariyla baglamanin yararli olacag diisii-
niilmektedir. Ely’nin (1963) belirttigi gibi bir alan1 tanimlamak oldukga
giictiir ve hicbir tantmlama en son tanimlama olmadig gibi, yeniden tanim-
lamalarin yapilmasina Onciiliikk edebilecek bir referans noktasidir. Egitim
felsefelerinde, 6grenme-6gretme kuramlarinda olusan degisme ve gelisme-
ler, egitimle ilgili kavram ve tanimlarin cesitlenmesi ve gelismesini sagla-
maktadir. Bu noktada, bazi tanimlarina yer verilecek kavramlar arasinda;
egitim, Ogretim, egitim teknolojisi, 6gretim teknolojisi, cokluortam (multi-
medya), egitsel yazilim, programli Ogretim, bilgisayar destekli 6gretim,
uzaktan Ogrenme, e-Ogrenme, web tabanli 6grenme, sanal 6grenme, mobil
ogrenme, gevrimici Ogrenme, karma (harmanlanmis) 6grenme, baglasik
(anchored) 6grenme, Internet destekli igbirlikli 6grenme, Internet tabanli
probleme dayah 6grenme, Internet destekli proje tabanli 6grenme...v.d.
siralanabilir.

Alanyazinda ¢ok sayida tanimina rastlanabilecek bu kavramlardan ilki
olan egitim, Ertiirk’e (1984) gore, bireyin davraniginda kendi yasantis1 yoluy-
la ve kasith olarak (bir plan dahilinde yapilmis olarak) istendik (istenilen)
degisme meydana getirme siireci, Senemoglu’na (2005) gore istendik davra-
mig olusturma miihendisligi olarak tamimlanmaktadir. Ogretim ise, Ertiirk’e
(1979) gore, herhangi bir 6grenmeyi kilavuzlama ve saglama faaliyetidir,
daha aciklayic1 bir ifadeyle, A¢ikgoz’e (2000) gore, genel olarak, 6grenme-
nin kolaylastirilmasi, 6grenmeye rehberlik edilmesi ve 6grenene 6grenmeyi
gerceklestirmesinde yardimel olunmasi siirecidir. Bir ders kapsaminda yapi-
lan etkinliklerin diizenlenmesi olan 6gretimin amaci, bireylerin 6grenmesi-
ne yardim etmek diger bir ifadeyle 6greneni kilavuzlamaktir. Ogretim siire-
cini etkin olarak nasil planlayacagimiz1 gelistirecegimizi, degerlendirecegi-
mizi ve yonetecegimizi belirten sistematik yaklagim ise Ogretim tasarimi
olarak tanimlanmaktadir (Kemp, Morrison ve Ross, 1998) .

Cesitli disiplinlerle iliskili ve tanimlanmasi gii¢ olan kavramlardan birisi
olan egitim teknolojisinin 1960l yillarda iiriinden c¢ok insanin 6grenmesini
saglayan siireci isaret ettigi ve gorsel-isitsel araclarin kullanimi olarak be-
timlendigi (Ely, 1963) goriilmektedir. Walden’e (2005) gore egitim teknolo-
jisi, basariy1 artirmada kullanilan egitim ya da 0gretim tasariminin sistema-
tik, tekrarl siirecidir. Ornegin, San Diego Eyalet Universitesi’nin egitim



N; Temel Kavramlar ve Bu Kavramlarin Alan Ogretimiyle Iliskisi 3

teknolojisi hedefi; bireylerin 6grenmelerini ve yetkinliklerini gelistirebilecek
sistemlerin, araclarin, iriinlerin ve stratejilerin akillica kullanimi olarak
ifade edilmistir. 2. Diinya Savasi sonrasinda ve sonrasinda, ABD askeri bi-
rimleri, ¢cok sayida kisiyi daha etkili bir sekilde egitecek 6gretim materyalle-
rini (filmler vd.) de kapsayan bir yaklagim izlediler. Bu donemde 6gretim
tasarimindaki farklilik, 6grenenlerin analiziyle baglamistir, bu sayede tasa-
rimcilar, 6grenenlerin gereksinimlerine en uygun olacak sekilde ogretimi
kisisellestirebilmislerdir. Ayrica, 6gretim tasarimi, bireysel ya da toplu ola-
rak ogrenenlerin gereksinimlerini diizenli olarak analiz edip bir araya ge-
tirme ve tanimlanmig egitim gereksinimlerine yanit verebilen sistem yakla-
stimin1 da benimsemistir. O donemde, egitimde sistem yaklagiminin uygu-
lanmasi, hizla degisen bir ortamda ¢esitli gereksinimlere yanit vermek iize-
re, egitim programlarinin ve gerekli destek materyallerinin, etkili ve verimli
bicimde siirekli olarak gelistirilmesini saglamistir. Januszewski ve Molenda
(2008), AECT’nin Tanimlar ve Terimler Komitesi'nin yillar siiren ¢aligma-
lar1 sonunda, giincelledikleri egitim teknolojisi tanimini sdyle aktarmakta-
dirlar: “Egitim teknolojisi, 0grenmeyi kolaylastirmak; uygun teknolojik
siirecleri ve kaynaklar1 yaratarak, kullanarak ve yoneterek, performansi
artirmak icin calisma ve etik uygulamalardir”. 2008 yilinda yapilan bu ta-
nimda, etik konusuna yapilan vurgu dikkat cekmektedir.

Egitim teknolojisi kapsaminda ele alinan &gretim teknolojisi, 6grenme
kaynaklariin ve siireclerinin tasarimi, gelistirilmesi, kullanimi, yonetimi ve
degerlendirmesine yonelik kuram ve uygulamalardir (Seels ve Richey,
1994). Reiser ve Dempsey (2002) , 6gretim teknolojisi ve 0gretim teknolog-
lar1 konusunda sunlari belirtmektedir:

e Ogretim teknolojisinin hedefi, bireylerin nasil 6grendiklerini ve 6g-
renmeyi kolaylagtirmak icin 0gretim sistemlerinin ve materyalleri-
nin en iyi nasil tasarlanabilecegini anlamaktir. Ogretimin tasari-
minda ve sunumunda yardimci olmasi agisindan uygun teknoloji-
lerden de yararlanilir.

e Giiniimiiziin problem ¢6zen bireyleri olan Ogretim teknologlari,
performans sorunlarini anlamaya calisarak, bu sorunlara yonelik
cozuimler gelistirirler.

Ulkemizde biligim 6gretmeni ve 6gretim teknologu yetistiren boliimler,
egitim fakiiltelerine baglh Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
(BOTE) béliimleridir. Egitimin teknolojiyle entegrasyonu siirecinde énemli
bir misyonu bulunan bu alanin egitiminde, alana 6zel 6gretim yontemleri
bulunmaktadir. Bu kapsamda, kitabin ilerleyen boliimlerinde detayli olarak
incelenen kavramlarin neler oldugundan kisaca sz edilmesinde yarar var-
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dir. Bunlardan birisi, bilgisayar destekli egitime temel olusturmus olan
programli 6gretimdir.

Programli 6gretim, ardisik kontrollii adimlarla 6gretim teknigi olarak
tanimlanabilir. Akpinar’a (1999) gore, bir makine ya da bilgisayarin kulla-
nildigr 6gretim ortamidir. Programli 6gretim ve 6gretim makineleriyle ilgili
Ozellikle B.F. Skinner’in caligmalarina sik¢a rastlanmaktadir. Davranisgl
O0grenme kuramina dayanan bu yontem, 19501i ve 1960l yillarda 6gretim
makineleriyle birlikte siklikla uygulanarak, geleneksel ogretimle karsilasti-
rilmistir. Programli 6gretim, dgrencilere verdikleri yanitlarla ilgili aninda
geribildirim sunan (Jonassen, 2004), dogrusal ya da dallanmali olarak ilerle-
yen Ogretim tasarimlarini ifade eder.

Etkilesim gereksiniminin de bir sonucu olarak 1990 yillarda, bilgisaya-
ra dayali egitim teknolojilerine yogunlasilmistir. Bu donemde, telefon, uydu,
fiber optikler, biitiinlesmis sistemler, dijital iletisim ve bilgisayarlarin egitim
amacli daha fazla kullanmilmaya baglanmustir. Ogrenme-6gretme ortamlarin-
da farkli ortamlarin (medyalarin) bir arada kullanabilmesine olanakli hale
gelmistir. Ders kitabi gibi basili 6gretim materyallerin yani sira, etkilesimli
gorsel-isitsel 0grenme materyallerinin kullanilmasi, farkli 6grenme stilleri
ve gereksinimleri olan 6grenciler i¢in oldukca yararl olabilmektedir (Muti-
ara, Zuhairi ve Kurniati, 2007). Ogretim siirecinde 6grencilerin bilgisayarla
etkilesimde bulunmasi, bilgisayarlarin siirecte bir 6gretim araci ve 0gretim
ortami olarak gorev almasi etkinlikleri bilgisayar destekli ogretim (BDO)
olarak tanimlanmaktadir (Erisen ve Celikoz, 2007). BDO uygulamalari; ses,
video, animasyon ve metinden olusan ders iceriklerinin CD-ROM tabanli
olarak oOgrencilerinin kullanimina sunumunu kapsamaktadir. BDO’niin
uygulanmasinda kullanilan alt1 egitsel yazilum tiirii bulunmaktadir. Bunlar;
birebir 6gretim, alistirma ve tekrar, egitsel oyun, model olusturma, benze-
tim ve problem ¢ozme yazilimlaridir (Kaya, 2005). Akpinar (1999), egitsel
yazilimi, 6grenilecek konuyla ilgili bilgi oriintiilerini, 6grenci-donanim etki-
lesiminin icerigini ve siirecini iceren program kodlar seti olarak tanimlar.
Egitsel yazilimlar ve bilgisayar destekli ya da bilgisayar temelli 6§renme
ortamlari, hem ilk ve orta dereceli okullarda siklikla kullanilmaktadir.
1940larin basinda Amerikali aragtirmacilar tarafindan gelistirilen ugus simii-
latorleri, bilgisayar donanim ve yaziliminin egitim ortamlarinda kullanimi-
nin ilk 6rneklerindendir. Wegerif (2004), egitsel yazilimin diyalog 6gretimi-
ni destekleyici roli olup olmadigini inceledigi arastirmasinda, bilgisayarin
bir yoniiyle dgretici diger yoniiyle nesne, ara¢ oldugunu belirtmistir.

Katz’'mn (2002), Passig ve Levin’den aktardigina gore, egitsel bir ¢oklu-
ortam yazilimi ortaminda, 6grencinin sadece igerik iizerinde calismadigi,
programlanmis bir ortami nasil yonlendirecegini, bu ortamla nasil bas ede-





