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ON sOz

1985’lerde baglayan masaiistii yayincilik konvansiyonel grafik tasarimi kok-
ten degistirecek bir giice sahiptir. 2000% degin Kkisisel bilgisayar teknolojisinin ya-
zilim ve donanimindaki hizli gelismeler giincel grafik tasarim egilimlerinin ev-
rilmesine yol agar. Aslinda, dncesinde bir takim analojik hazirlik asamalarindan
gecen tasarim ve {iretim siireci artik neredeyse biitiiniiyle dijital ortama taginir. Bu
baglamda 1985-2000 yillar1 kisisel bilgisayarlarin ve masaiistii yaymnciligin erken
agamasini (yani ‘incunabula’sini) ifade etmektedir.

2000 sonrasi artik yeni bir ytizyilin (ve hatta yeni bir binyilin) baglangicidir.
Zamanin ruhu baglaminda yeni bir soluk, yeni bir kavrays, yeni bir ifade bigi-
mi veya yeni bir anlayisla zamanin giincel grafik tasarim anlayislar1 degisir. Fakat
birdenbire ¢ok da beklenmedik bir durum gelisir. 2019’un son aylarinda baglayan
ancak 2020’ye damga vuran pandemi (kiiresel salgin hastalik) sadece giindelik
yasamsal davranislar1 degil, yasama dair tiim algilama ve disavurum bi¢imlerini
degistirir. Bir bakima etkisi glinlimiizde azalmis olsa da pandemi sonrasinin kor-
kusu, yansimalar1 ve doniigiimleri yasamin tiim alanlarinda halen stirmektedir. Bu
nedenle de 2020 ve sonrasi ayrica incelenmelidir.

Bu kitapgik, farkli ve 6zel bir zaman dilimini olusturmasi nedeniyle, 2000
sonrasinin ilk iki on yilinda ‘tipo-grafik’ tasarim ¢alismalar1 ve projeleriyle 6ne
¢ikan, cesitli uluslararasi yillik veya kataloglarda eserleri yayimlanan ve boylelikle
yirmi yillik bir zaman diliminde gorsel etki ve kisisel tavir iiretmis tasarimcilari
ele almaktadir.
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1. BOLUM
GIRIS

Ikinci Diinya Savag siirecinde gelistirilmeye baglayan bilgisayarlar 1960lar-
dan itibaren kamu kurum ve kuruluglarina veri isleme amaciyla entegre edilir. Is
istasyonlar1 ve ug birimler olarak terminaller araciligiyla kullanilmaya baslanan
bilgisayar sistemleri boylelikle askeri alandan sivil hayata gecis yapar. 1970ler-
de bir yandan arastirma ve gelistirme (ar-ge) faaliyetleri yiiriiten Xerox gibi 6zel
kuruluslarin gabalar ile “Silikon Vadisi” gibi bilgisayar gelistirme sirketlerinin
bulundugu organize sanayi bolgeleri ortaya ¢ikar. Diger yanda ise DARPA gibi
Amerikan hitkiimetinin askeri projeleri gelistirme birimlerinin tiniversitelerle bir-
likte ytiriittiikleri projelerin kiiresel agin gelistirilmesine yonelik somut sonuglar:
tiretir. Ek olarak yart iletkenlerin bulunusu, hub, ethernet ve chip (yonga) gibi bil-
gisayar teknolojisinin donanimsal unsurlari ile windows (pencere arayiiz sistem-
leri) gibi etkilesim ortamlarinin gelistirilmesi, nihayetinde 1980’lerdeki masaiistii
yayincilik devriminin gerceklesmesine gerekli ve yeterli ortami saglamustir.

Masaiisti yayincilik aslinda girdi, diizenleme ve ¢ikt1 aygitlarinin bir biiro
ortaminda kullanmak i¢in makul fiyatlara satin alinabilir ve biitiinlesik olmasin
ifade eder. Ciinkii daha 6ncesinde, 6rnegin, grafik tasarim ile basim ve {iretim
stiregleri ayr1 ayr1 analojik temelde alan uzmanliklarini gerektirmekte, her bir
agamasi ise masrafli ve adim adim yiirttilmeyi zorunlu kilmaktadir. Masatistii
yayincilik, tiim bu eski ardisik islemleri bir anda, bir arada ve bir uzman sayesin-
de yapabilmeyi miimkiin kilarak ge¢misin basim ve iletisim ortaminin kokli bir
bigimde degismesine yol agmustir.

Digital Typography adl1 eserinde Donald E. Knutth (1999, s. ix) “Dijital tipog-
rafi ile kastetmek istedigim sey aslinda masaiistii yayinciliktir” der. 1985’te Apple
firmasinin piyasaya siirdiigti 128-K modeli, yine bu yildaki diger gelismelere eslik
ederek masaiistii yayinciligin baslamasina yol agar. Bu diger gelismeler arasinda
yazilim olarak Aldus yazilim firmasinin PageMaker programyi, yine Apple tarafin-
dan gelistirilen 300 dpi lazer yazici ve daha 6nceki veri girisi islemleri icin gelisti-
rilen ¢esitli teknolojiler ve tarayicilar yer almaktadir.
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Boylelikle, daha 6nce teknik kisitlamalarin engelledigi ve uygulama agisindan
ise sinirli kalinan tim diigsel tasarimlarin yapilabilmesinin onii agilir. Bilgisayar
ortam1 tasarimciya bir siber-uzay sunmakta, girdiler diizenlenebilmekte, yazilim-
lar araciligiyla vektorel ve piksel temelde gorseller cizilebilmekte, iiretilebilmekte
ve degistirilebilmektedir ve iistelik 1988’lerden itibaren ekranda gériindiigti gibi
¢iktilar da alinabilmektedir. Bu gelismeler tasarimcilarin hayallerinin énitindeki
engelleri kaldirir. Artik ne diislenebiliyorsa onu goriintiileyebilme ve tiretebilme-
nin miimkiin olmasini saglayan yeni bir tasarim alani agar.

Artik her seyi yapabilmenin miimkiin olmasini saglayan yaratici bir alanda
{iretim vermeye baglanir. Onceki nesiller tarafindan konulan kurallarin bozulma-
s1, bigim ve tarzlarda gesitliligin olusmasi ve de eklektisizmin tartisilmasi, evrensel
bir tasarim dilinden ziyade bireyselligin 6n plana ¢ikartilmasi ve tesvik gérmesi,
tasarimin temel olarak bilgisayar devrimine ve dijital harf, yazi karakteri veya font
tasariminin gelismesine dayanmas: gibi, kisaca tiim bunlar artik “Postmodernizm”
olarak tanimlanmakta ve bu baglamda terim 1980’ler ile 1990’larin genis bir uygu-
lama yelpazesine sahip olmast i¢in kullanilmaktadir (Heller ve Fili, 1999, s. 167).

1985-2000 yillar1 arasinda kalan bu 10-15 yillik siire bir bakima bilgisayar-
larin ve daha dogrusu masaiistii yayinciligin erken gelisim ve olgunlagsma aga-
malaridir. 1970’lerde, ge¢ modern donemde grafik tasarim alaninda ortaya ¢ikan
yeni egilimler 1980’lerin ortasindan baslayarak farklilasmaya baglar. Tasarimlarda
bilgisayarin kullanimi adim adim artar. 1990’larda tasarimcilar artik islerini ne-
redeyse tiimiiyle bilgisayar ortaminda {iretmeye baslar. Dizgi ve sayfa diizenleme
i¢in kullanilan foto-dizgi ve foto-diizenleme aygitlarinin yerini kisisel bilgisayarlar
alir. Grafik tasarimda gereksinen dizgi, pikaj, montaj vb. islemler ise yerini dijital
tasarimin font dizgisi, piksel veya vektorel goriintii tiretimi ve gorsellerin etkili bir
bicimde diizenleme olanaklarina birakir.

Bu ¢ergevede, ozellikle tipografi alaninda, yakin ge¢misin foto-dizgi ve foto-
diizenleme sistemlerinin hurufat veya dijital yazi karakteri kataloglarinin kullani-
minin yerini hizla masaiistii isletim dizgesinin fontlar klasoriinde biriktirilen vek-
torel sayisallastirilmis eski fontlar ile siireli yayinlarin dagitima sundugu yeni nesil
bit-eslem, mekanik, historik, revival, sayko, tekno, yeni fitiiristik, dekonstriiktif,
grunge, karma ve kisisel elyazisi fontlar1 almistir. Bu nedenle, tasarimlarda fontlar
tanimlamak ve tasarimdaki roliinii agiklamak daha da zorlasir. Artik “donemin
fontu” diye bir sey veya goriingii kalmaz. Zaten eskinin genel gecer ve tektiplesti-
rici yaklagimlarindan uzun bir siiredir sikilmis ve bu nedenle yeni arayislar icinde
olan tasarimcilar i¢in biraz zahmetli de olsa, yeni teknoloji bir altin madeni gibi
islev goriir (Sarikavak, 2023, s. 197).





