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ÖN SÖZ

1985’lerde başlayan masaüstü yayıncılık konvansiyonel grafik tasarımı kök-
ten değiştirecek bir güce sahiptir. 2000’e değin kişisel bilgisayar teknolojisinin ya-
zılım ve donanımındaki hızlı gelişmeler güncel grafik tasarım eğilimlerinin ev-
rilmesine yol açar. Aslında, öncesinde bir takım analojik hazırlık aşamalarından 
geçen tasarım ve üretim süreci artık neredeyse bütünüyle dijital ortama taşınır. Bu 
bağlamda 1985-2000 yılları kişisel bilgisayarların ve masaüstü yayıncılığın erken 
aşamasını (yani ‘incunabula’sını) ifade etmektedir.

2000 sonrası artık yeni bir yüzyılın (ve hâttâ yeni bir binyılın) başlangıcıdır. 
Zamanın ruhu bağlamında yeni bir soluk, yeni bir kavrayış, yeni bir ifade biçi-
mi veya yeni bir anlayışla zamanın güncel grafik tasarım anlayışları değişir. Fakat 
birdenbire çok da beklenmedik bir durum gelişir. 2019’un son aylarında başlayan 
ancak 2020’ye damga vuran pandemi (küresel salgın hastalık) sadece gündelik 
yaşamsal davranışları değil, yaşama dair tüm algılama ve dışavurum biçimlerini 
değiştirir. Bir bakıma etkisi günümüzde azalmış olsa da pandemi sonrasının kor-
kusu, yansımaları ve dönüşümleri yaşamın tüm alanlarında hâlen sürmektedir. Bu 
nedenle de 2020 ve sonrası ayrıca incelenmelidir.

Bu kitapçık, farklı ve özel bir zaman dilimini oluşturması nedeniyle, 2000 
sonrasının ilk iki on yılında ‘tipo-grafik’ tasarım çalışmaları ve projeleriyle öne 
çıkan, çeşitli uluslararası yıllık veya kataloglarda eserleri yayımlanan ve böylelikle 
yirmi yıllık bir zaman diliminde görsel etki ve kişisel tavır üretmiş tasarımcıları 
ele almaktadır.
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İkinci Dünya Savaşı sürecinde geliştirilmeye başlayan bilgisayarlar 1960’lar-
dan itibaren kamu kurum ve kuruluşlarına veri işleme amacıyla entegre edilir. İş 
istasyonları ve uç birimler olarak terminaller aracılığıyla kullanılmaya başlanan 
bilgisayar sistemleri böylelikle askeri alandan sivil hayata geçiş yapar. 1970’ler-
de bir yandan araştırma ve geliştirme (ar-ge) faaliyetleri yürüten Xerox gibi özel 
kuruluşların çabaları ile “Silikon Vadisi” gibi bilgisayar geliştirme şirketlerinin 
bulunduğu organize sanayi bölgeleri ortaya çıkar. Diğer yanda ise DARPA gibi 
Amerikan hükümetinin askeri projeleri geliştirme birimlerinin üniversitelerle bir-
likte yürüttükleri projelerin küresel ağın geliştirilmesine yönelik somut sonuçları 
üretir. Ek olarak yarı iletkenlerin bulunuşu, hub, ethernet ve chip (yonga) gibi bil-
gisayar teknolojisinin donanımsal unsurları ile windows (pencere arayüz sistem-
leri) gibi etkileşim ortamlarının geliştirilmesi, nihayetinde 1980’lerdeki masaüstü 
yayıncılık devriminin gerçekleşmesine gerekli ve yeterli ortamı sağlamıştır.

Masaüstü yayıncılık aslında girdi, düzenleme ve çıktı aygıtlarının bir büro 
ortamında kullanmak için makul fiyatlara satın alınabilir ve bütünleşik olmasını 
ifade eder. Çünkü daha öncesinde, örneğin, grafik tasarım ile basım ve üretim 
süreçleri ayrı ayrı analojik temelde alan uzmanlıklarını gerektirmekte, her bir 
aşaması ise masraflı ve adım adım yürütülmeyi zorunlu kılmaktadır. Masaüstü 
yayıncılık, tüm bu eski ardışık işlemleri bir anda, bir arada ve bir uzman sayesin-
de yapabilmeyi mümkün kılarak geçmişin basım ve iletişim ortamının köklü bir 
biçimde değişmesine yol açmıştır.

Digital Typography adlı eserinde Donald E. Knutth (1999, s. ix) “Dijital tipog-
rafi ile kastetmek istediğim şey aslında masaüstü yayıncılıktır.” der. 1985’te Apple 
firmasının piyasaya sürdüğü 128-K modeli, yine bu yıldaki diğer gelişmelere eşlik 
ederek masaüstü yayıncılığın başlamasına yol açar. Bu diğer gelişmeler arasında 
yazılım olarak Aldus yazılım firmasının PageMaker programı, yine Apple tarafın-
dan geliştirilen 300 dpi lazer yazıcı ve daha önceki veri girişi işlemleri için gelişti-
rilen çeşitli teknolojiler ve tarayıcılar yer almaktadır.

1. BÖLÜM

GİRİŞ



Böylelikle, daha önce teknik kısıtlamaların engellediği ve uygulama açısından 
ise sınırlı kalınan tüm düşsel tasarımların yapılabilmesinin önü açılır. Bilgisayar 
ortamı tasarımcıya bir siber-uzay sunmakta, girdiler düzenlenebilmekte, yazılım-
lar aracılığıyla vektörel ve piksel temelde görseller çizilebilmekte, üretilebilmekte 
ve değiştirilebilmektedir ve üstelik 1988’lerden itibaren ekranda göründüğü gibi 
çıktılar da alınabilmektedir. Bu gelişmeler tasarımcıların hayallerinin önündeki 
engelleri kaldırır. Artık ne düşlenebiliyorsa onu görüntüleyebilme ve üretebilme-
nin mümkün olmasını sağlayan yeni bir tasarım alanı açar.

Artık her şeyi yapabilmenin mümkün olmasını sağlayan yaratıcı bir alanda 
üretim vermeye başlanır. Önceki nesiller tarafından konulan kuralların bozulma-
sı, biçim ve tarzlarda çeşitliliğin oluşması ve de eklektisizmin tartışılması, evrensel 
bir tasarım dilinden ziyade bireyselliğin ön plana çıkartılması ve teşvik görmesi, 
tasarımın temel olarak bilgisayar devrimine ve dijital harf, yazı karakteri veya font 
tasarımının gelişmesine dayanması gibi, kısaca tüm bunlar artık “Postmodernizm” 
olarak tanımlanmakta ve bu bağlamda terim 1980’ler ile 1990’ların geniş bir uygu-
lama yelpazesine sahip olması için kullanılmaktadır (Heller ve Fili, 1999, s. 167).

1985-2000 yılları arasında kalan bu 10-15 yıllık süre bir bakıma bilgisayar-
ların ve daha doğrusu masaüstü yayıncılığın erken gelişim ve olgunlaşma aşa-
malarıdır. 1970’lerde, geç modern dönemde grafik tasarım alanında ortaya çıkan 
yeni eğilimler 1980’lerin ortasından başlayarak farklılaşmaya başlar. Tasarımlarda 
bilgisayarın kullanımı adım adım artar. 1990’larda tasarımcılar artık işlerini ne-
redeyse tümüyle bilgisayar ortamında üretmeye başlar. Dizgi ve sayfa düzenleme 
için kullanılan foto-dizgi ve foto-düzenleme aygıtlarının yerini kişisel bilgisayarlar 
alır. Grafik tasarımda gereksinen dizgi, pikaj, montaj vb. işlemler ise yerini dijital 
tasarımın font dizgisi, piksel veya vektörel görüntü üretimi ve görsellerin etkili bir 
biçimde düzenleme olanaklarına bırakır.

Bu çerçevede, özellikle tipografi alanında, yakın geçmişin foto-dizgi ve foto-
düzenleme sistemlerinin hurufat veya dijital yazı karakteri kataloglarının kullanı-
mının yerini hızla masaüstü işletim dizgesinin fontlar klasöründe biriktirilen vek-
törel sayısallaştırılmış eski fontlar ile süreli yayınların dağıtıma sunduğu yeni nesil 
bit-eşlem, mekanik, historik, revival, sayko, tekno, yeni fütüristik, dekonstrüktif, 
grunge, karma ve kişisel elyazısı fontları almıştır. Bu nedenle, tasarımlarda fontları 
tanımlamak ve tasarımdaki rolünü açıklamak daha da zorlaşır. Artık “dönemin 
fontu” diye bir şey veya görüngü kalmaz. Zaten eskinin genel geçer ve tektipleşti-
rici yaklaşımlarından uzun bir süredir sıkılmış ve bu nedenle yeni arayışlar içinde 
olan tasarımcılar için biraz zahmetli de olsa, yeni teknoloji bir altın madeni gibi 
işlev görür (Sarıkavak, 2023, s. 197).

2 Pandemiye Kadar 2000’lerde ‘Tipo-Grafik’ Tasarımın Yıldızları




