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Kiigiikliigiinden beri sanal gerceklik calismalarimi deneyimleyen canim kizim
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ON SOz

Giiniimiiz egitim diinyasi, teknolojinin siirekli gelisimi ile koklii bir dontisiim
gecirmektedir. Bu doniigiimiin merkezinde, egitim siireglerini yeniden sekillendi-
ren ve 0grenci deneyimini zenginlestiren yenilik¢i araglar yer almaktadir. Sanal
gerceklik, bu araclar arasinda belki de en dikkat ¢ekici olanidir. Egitimde Sanal
Gergeklik, 6grencilere sundugu etkilesimli, stiriikleyici ve deneyim odakli 6gren-
me ortamlart ile egitimde devrim niteliginde bir degisimi temsil etmektedir.

Bu kitab1 yazma amacim, sanal gercekligin egitimdeki potansiyelini ve uygu-
lama alanlarini derinlemesine incelemek hem egitimcilerin hem de 6grencilerin
bu teknolojiden en iyi sekilde nasil faydalanabileceklerini gostermektir. Kitabin
hedef kitlesi, sanal gerceklik teknolojisini egitimde kullanmak isteyen egitimciler,
akademisyenler, 6gretmen adaylar: ve bu alanda arastirma yapmak isteyen 6gren-
cilerdir.

Bu kitabin yazim stirecinde, sanal gerceklik teknolojisinin egitimdeki yansi-
malarini farkli perspektiflerden incelemek i¢in hem teorik bilgi birikimimi hem
de pratik deneyimlerimi harmanlamaya ¢alistim. Sanal gergekligin egitimdeki et-
kisini, yalnizca teknik boyutuyla degil, ayn1 zamanda pedagojik ve sosyo-kiiltiirel
boyutlariyla da ele aldim.

Icerikte, sanal gerceklik teknolojisinin tarihsel gelisiminden, egitimdeki mev-
cut ve potansiyel uygulamalarina kadar genis bir yelpazeyi ele alarak, okuyuculara
kapsaml: bir bilgi kaynagi sunmay1 hedefledim. Ayrica, bu teknolojiyle ilgili etik
ve erisilebilirlik konularini da vurgulayarak, egitimde sanal gergeklik kullanimi-
nin yalnizca teknik bir yenilik degil, ayn1 zamanda egitimde esitlik ve kapsayicilik
admna 6nemli bir adim oldugunu ortaya koymaya caligtim.

Kitabin egitimde sanal gerceklik konusundaki bilgi eksikligini gidermeye, bu
alanda calisan ya da ¢alismay diisiinen bireylere rehberlik etmeye ve en 6nemlisi,
egitimde yenilik¢i yaklasimlarin benimsenmesine katk: saglamasini diliyorum.

Hazirlanan bu kitapla, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine katk: saglamay1 ve
ogrencilerin daha nitelikli birer okur olmast i¢in bir rehber hazirlamay: amagla-
dim. Kitabin hazirlanmasina ilham veren 6gretmenlere ve 6grencilere, ayrica kita-
bin hazirlanmasinda arastirmalarindan yararlandigimiz ve isimlerini kaynak¢ada
belirtmeye ¢alistigimiz sanal ger¢eklik arastirmacilarina tesekkiirlerimizi sunarim.
Ayrica kitabin hazirlanmasinda destegini esirgemeyen Neslihan KAYNAR ZEHIR,
Dog. Dr. Tuncer CAN ve Prof. Dr. Sevda KUCUK tegekkiirlerimi sunarim.

Sanal gergekligin egitimdeki dontigiim yolculugunu birlikte kesfetmeye hazir
misiniz?

[rfan SIMSEK

ORCID No: 0000-0002-7481-5830
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1. BOLUM

EGITIMDE SANAL GERCEKLIGIN
TEMELLERI

Egitimde Sanal Gergeklige Giris

Sanal Ger¢eklige Genel Bakis

Teknolojik gelismeler giinliik hayatimizi pratiklestirmenin yani sira farkl
tiirde deneyimlerin olugsmasina da olanak saglamaktadir. Bu gelismelerden biri
olan sanal gerceklik teknolojisi, birbirinden benzersiz alanlardan yararlanilabilen
ve ihtiyaca 6zgii olarak esnetilebilen bir yapiya sahiptir. Ayn1 zamanda, duyulari-
mizda olusturdugu gerceklik hissi sayesinde belki de daha 6nce deneyimleyemedi-
gimiz bir¢ok etkilesimin olugsmasina olanak tanimaktadir. Sanal gerceklik kavrami
egitimde 6nem kazanmaya baslamis olmakla birlikte bu kavraminin kullanim
acisindan bir karmasanin oldugu da yapilan incelemede goriilmektedir. Sanal
Gergeklik kavrami egitimde birden fazla alanda kullanilmaktadir. Bunlar; (1) fark-
11 dijital teknolojilerin kullanildig: sanal gerceklik (2) bilgisayar ekrani yardimiyla
erisilebilen 3 boyutlu sanal gergeklik ve (3) gesitli gozliiklerin kullanilmasi yoluyla
bireylerin sanal ortamin igine daldirildig1 ve bu ortam i¢inde bulunma hissinin
gergek gibi algilanmasina yol agan sanal gergekliktir. Alanyazinda sanal gergeklik;
“i¢inde ekran olan basliklar veya alicilar yerlestirilmis eldivenler gibi 6zel elektro-
nik aletler yoluyla bir kisinin bilgisayar tarafindan tretilen 3 boyutlu gértintii ya
da ortam simiilasyonlar: ile gercek veya fiziksel bir yoldan etkilesime ge¢mesidir”
olarak tanimlamakta olup kisilerin daldirilabildigi ve daldirilamadig1 olarak da si-
niflandirmaktadir. Kisi ile sanal gerceklik arasinda bilgisayar ekrani ve ortamdaki
nesnelerin kontrolii i¢in bilgisayar klavyesi veya bilgisayar faresi bulunmakta olup
kisi ortamuin diginda oldugunun farkindadir. Sanal ortamla etkilesim ve sanal or-
tamdaki hareket klavye ve fare yoluyla goriiniir bir bicimde yapilmaktadir. Hare-
ket etmek i¢in tiklama ve yon tuglarina basmak gereklidir. Bu farkindalik ortamin
icinde bulunma hissinin tam olarak yasanmamasina yol agmaktadir. Dolayisiyla
bu tam bir dalma hissi vermemektedir. Kisilerin sanal ortama tam daldirilabilme-
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si i¢in bir gozliik yardimiyla dogrudan ortamin icine girilmesi gereklidir. Sanal
ortamdaki etkilesim ve hareket de yine cesitli kontrol aletleri ve bagin saga sola
veya yukar1 agag1 hareket ettirilmesiyle olmaktadir. Bu da bulunma hissini olabil-
digince dogal hale getirmekte ve gercekte ortamda bulunma algisini arttirmakta-
dir. Bu alanda yapilan davranissal ve psikofizyolojik ¢alismalar, gercek yasam ve
sanal gerceklik deneyimi islemek i¢in ayni eksojen ve endojen bilissel ve duygusal
mekanizmalarin kullanildigini ve su anda erisilebilen fotogercekei sanal gerceklik
ortamlarinin teknolojik olarak gercekligi taklit edebildigini gostermektedir.

Tanim ve Temel Bilesenler

Sanal gerceklik; bilgisayarlar ile tiretilen ti¢ boyutlu sanal ortamlarin, teknolo-
jik donanimlarla insanlarin zihninde gercek bir ortamda bulunma hissini verme-
sini ve bulunulan yerdeki objelerle etkilesimde bulunulmasini saglayan ortamlar
olarak tanimlamaktadir. Sanal gerceklik bir ortam olmasinin yaninda, kullanicila-
rin sanal ortamdaki goriintiilerle karsilikli etkilesim ve iletisim kurabildikleri bir
teknolojidir. Kullanici tarafindan kontrol edilen kumandalar, giyilen kiyafetler ve
basliktaki/ortamdaki sensorler ile saglanan etkilesimler ve bu etkilesimlerin so-
nuglari kullanicinin kafasina taktig1 baslik tarafindan goriintiilenmekte, bu sayede
orada olma yanilmasi ile kullanici davranislar: birlestirilerek sanal gerceklik dene-
yimi olugturulmaktadir.

Sanal gergeklik teknolojisi, stiriikleyici bir deneyim yaratmak i¢in tasarlanmig
hem donanim hem de yazilim bilesenlerini kapsar. Donanim genel olarak simii-
lasyonun gorsel ve isitsel bilesenlerini saglayan bir sanal gerceklik bashig1 ve sen-
sorlerden olusur. Gelismis sistemler, kullanicinin sanal alan icindeki hareketlerini
izleyen dokunma ve hareket sensorlerini simiile eden haptik cihazlar1 (haptik el-
diven) da igerebilir.

Sanal gerceklik farkl: bilesenlerin birlesimi ile ortaya ¢ikmis bir teknolojidir.
Ug boyutlu ortamda bulunma hissi ve deneyimi bu bilesenler sayesinde saglan-
maktadir. Bazi bilesenler olmasa bile sanal gerceklikten bahsetmek miimkiinken,
bazi bilesenler olmadiginda sanal gerceklikten tam anlamiyla bahsetmek mim-
kiin degildir.

Bir uygulamanin sanal gergeklik uygulamasi olarak degerlendirilebilmesi i¢in
bu asagidaki ii¢ nitelige sahip olmasi gerekmektedir:

o Daldirma
o  Etkilesim
» Hayal





