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SUNUS

Teknolojinin gelisimi; giinliik yasam, sosyal hayat ve iletisim gibi birgok alani
etkilemis egitim de degisime ugrayan bu alanlardan birisi olmugtur. Ozellikle bilgi-
sayarlarin egitimde kullanilmasiyla 6grenme ve Ogretme siiregleri farkli bir boyuta
tasinmistir. Artik 6grenciler; kitaplardaki bir gorseli tablet veya telefon ile 3 boyutlu
hale getirebilir, sanal gerceklik gozliikleriyle tarihi bir mekan igerisinde gezebilir, sanal
laboratuvarlarda deneyler yaparak dogal ortamda gozlenmesi zor deney sonuglarini
gozlemleyebilir, kendi avatarini olusturarak dijital hikayeler olusturabilir dahasi yapay
zeka ile biitiinlesmis zeki 6gretim sistemlerinde bireysel 6zelliklerine gore uyarlanabi-
lir egitim ortamlar1 olugturabilirler. Telefon, tablet gibi mobil cihazlar1 kullanabilme
yaginin okul oncesi yaslara indigi, genglerin ve 6grencilerin bircok mobil cihaza eri-
sebildigi ve ¢ok farkli uygulamalari, dijital oyunlari, sosyal medya araglarini yogun
olarak kullandig1 bir dénemdeyiz. Z kusag: ya da dijital yerliler olarak adlandirilan
bu kusagin 6tesinde artik teknolojinin bulundugu bir diinyaya dogan ve teknolojiyi
yasamlarinin odak noktas: olarak yasayan Alfa kusagindan bahsedilmektedir. Boyle
bir ortamda 6grenme ve 6gretme siireglerinin teknolojiden ayr1 olarak diistintilmesi
neredeyse imkansiz hale gelmistir.

Teknolojinin geldigi nokta ve yeni neslin 6zellikleri egitim politikalarinin, dola-
yisiyla 6gretmenlerin teknolojiye uygun olarak kendini sekillendirmesine ve yenile-
mesine neden olmustur. Birgok teknolojik ara¢-gere¢ ve programlarin egitim ortamla-
rinda etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin bu degisim ve gelisime hizli
bir sekilde uyum saglamasi gerekmektedir. Birgok 6gretmen icin yeni teknolojileri
takip etmek, yeni uygulamalarin, ara¢ ve gereglerin kullanilmasina ayak uydurmak bir
teknoloji uzmani kadar kolay olmayabilir. Yeni bir uygulama ya da teknolojinin sinf
ortamlarinda kullanimi i¢in ciddi bir planlama, zaman ve ¢alisma gerekmektedir. Tiim
bunlarin yaninda teknolojilerin ve uygulamalarin derslere ne sekilde entegre edilebi-
lecegini planlamak da uzmanlik gerektirmektedir. Milli Egitim Bakanlig1 teknolojiyi
okullarimiza entegre edebilmek ve dgretmenlerin mesleki gelisimlerine katki sagla-
mak amaciyla uzun yillardir hizmetigi egitimler ve farkli projelerle destekledigi gesit-
li egitimler diizenlemektedir. Ozellikle FATTH Projesinin uygulanmaya baslamastyla
siniflarin etkilesimli tahtalar, hizli internet erisimi ve destekleyici donanimlarla bu-
lusturulmasi, EBA igerik portalinin yillar icerisinde zenginlestirilmesi, 6gretmenlerin
siniflarindaki teknoloji destekli egitimlerini artirmistir. Her ne kadar giiniimiizdeki
ilkdgretim ve ortadgretim 6grencileri dijital ¢agin icerisine dogsa da teknoloji destekli
egitimler ile 6grenciler, pasif katilimcilar yerine ¢ok iyi bildikleri bir diinyanin igeri-
sinde aktif katilimci olma imkéani bulmaktadir.

Tiim bunlarin 1s181nda bu kitabin hazirlanma amacy; 6gretmenlere, arastirmacila-
ra ve akademisyenlere ginimiizde teknolojinin getirdigi yeniliklerin egitim ortamla-
rina uygulanmasi noktasinda yol gosterici olmaktir. Bu amagla; 17-19 Kasim 2021 ta-
rihleri arasinda Trabzon Universitesi ve Karadeniz Teknik Universitesi ev sahipliginde
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Trabzon 11 Milli Egitim Midiirliigi isbirligiyle gerceklestirilen 8. Uluslararast Ogretim
Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi Sempozyumu’nda (ITTES 2021) bildiri olarak su-
nulan ya da kitap ¢agrisina bagvuran, 6gretmenlerin teknolojiyi 6grenme ortamlari-
na entegre ettikleri ¢alismalar segilerek bu kitap hazirlanmigtir. Kitabin odak nokta-
s1, alan uzmanlariyla ¢aligan 6gretmenlerin egitim ortamlarinda yaptiklar: teknoloji
odaklr uygulamalar: yansitabilmektir. Ayrica kitabin boliim yazarlar: akademisyen ve
uygulama siirecine katilan 6gretmenlerden olugmaktadur.

Kitabin ilk béliimd, kitap i¢inde yer alan uygulamalarda kullanilan teknolojilere
151k tutmak amaciyla hazirlanmistir. Bu kapsamda boliim i¢inde, ge¢misten giiniimiize
egitimde teknoloji uygulamalari, teknolojinin egitimde kullanilmasinin amaci, 6gret-
menlerin teknolojik alan yeterliliklerinin gelistirilmesinin 6nemi, kitap icindeki uygu-
lamalarda kullanilan teknolojilerin neler oldugu, bu teknolojilerin 6zellikleri ile egitim
ortamlarinda saglayacagi faydalardan bahsedilmistir.

Ikinci boliimde 1. sinif Hayat Bilgisi dersi “Giivenli Hayat” {initesindeki konula-
ra yonelik hazirlanan egitsel dijital oyun tasarimindan, bu oyunun uygulanma siireci
ve sonuglarindan bahsedilmistir. B6liimde oyunun gelistirilmesi i¢in kullanilan oyun
motorunun 6zellikleri, tasarim siirecinde dikkat edilecek noktalar, oyun tasariminda
kullanilan oyun bilesenleri ve tasarim siirecinin nasil gerceklestirildigine yonelik 6r-
nekler verilmistir. Calisma sonunda tasarlanan egitsel dijital oyunun 6grenciler i¢in
onemine ve 6grenme siirecine katkilar1 agiklanmustir.

Ugiincii béliimde yabanci dil baglaminda 6grenme kaygisina sahip 9. sinif 6gren-
cilerinin kaygi diizeylerini azaltmak ve akademik basarilarini artirmak i¢in hazirlanan
bir ders galisma planiyla yapilan uygulama siireci agiklanmustir. Calismada ASSURE
6gretim tasarim modeli gercevesinde “Present Continuous Tense” konusuna yonelik
ornek bir ders plani hazirlanmis ve bu plan Edmodo 6grenme yonetim sistemi {izerin-
den uygulanmistir. Bu kapsamda 6ncelikle 6grencilere yabanci dil kayg: 6lgegi uygu-
lanmus, kayg: diizeyi yiliksek ve ders basarisi disiik 6grenciler ile ¢aligilmistir. Uygu-
lama sirasinda farkli Web 2.0 araglar kullanilmigtir. Uygulama sonunda 6grencilerin
kayg1 ve basar: diizeylerindeki degisim, kullanilan Web 2.0 araglarinin 6grenme siire-
cine etkileri ve ASSURE 6gretim tasarim modelinin uygulanmasinin siirece katkilar
hakkinda agiklamalar yapilmigtir.

Dordiincii bolimde 7. sinif Fen Bilimleri dersi “Saf Madde ve Karigimlar” tinitesi
icinde yer alan “Maddenin Tanecikli Yapis1” konusunun 6gretimi icin tasarlanan arti-
rilmis gergeklik uygulamasinin tasarim asamalari, hazirlanan materyalin uygulanma
stireci ve sonuglar1 aciklanmistir. Calisma kapsaminda gelistirilen artirilmis gergeklik
uygulamalar1 i¢in 6grencilerin ders kitaplar: temel alinmistir. Bélimde artirilmis ger-
¢eklik uygulamasi olarak gelistirilen materyalin tasarim siirecinin nasil gerceklestiril-
digine ve modellemelerin nasil tasarlandigina yonelik 6rnekler verilmistir. Gelistirilen
6gretim materyali 6gretmenler ve uzmanlar tarafindan incelenerek materyalin uygu-
lanabilirligi degerlendirilmistir.
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Besinci boliimde geleneksel sokak oyunlar1 ortaokul seviyesinde bilgisayarsiz
kodlama etkinliklerinin hazirlanmasinda kullanilmistir. Calismada, sokak oyunla-
riin tasarlanma asamalar1 ve kodlamaya ait kavramlarin oyunlara entegrasyonu
aciklanmustir. Sokak oyunlariyla kesfedilen programlamaya ait kavramlar, blok ta-
banli ortamda iligkilendirilerek kullanilmigtir. Calismada kazanimlar dogrultusunda
gelistirilen bilgisayarsiz etkinliklerle hem biligsel hem de fiziksel 6grenme deneyimi
saglanmis hem de bilgisayarsiz bilgisayar bilimine yonelik farkli bir uygulama gergek-
lestirilmistir. Caligma sonucunda entegre edilmis sokak oyunlar ve sokak oyunlariyla
iliskilendirilmis Scratch etkinliklerine yonelik degerlendirmeler yapilmis, etkinlikle-
rin glindelik hayata ve 6grenme siirecine katkilar1 incelenmistir.

Altinc boliimde uluslararast eTwinning projesi kapsaminda farkl tilkelerdeki
12-15 yag grubundaki 6grenciler, Web 2.0 araglarini kullanarak, farkli branglarda ve
kendi iilkelerindeki bilim insanlarinin ¢alismalarina yonelik etkinlikler gerceklestir-
mistir. Bélimde proje tasarim siireci, kullanilan Web 2.0 araglar1 ve yapilan etkinlik-
lere yonelik 6rnekler verilmistir. Proje kapsaminda farkl: tilkelerdeki 6grenciler, bilim
insanlarini rol model almalarini saglayacaklari bilgileri ve arastirma sonuglarini, Web
2.0 araglarinda hazirladiklar: gorselleri ve uygulamalar: birbirleriyle paylagsmislardur.
Uygulama sonunda bu siirecin 6grencilere kattig1 igbirligi, iletisim, girisimcilik ve dil
becerilerinin yani sira Web 2.0 araglarinin kullaniminin 6gretim siirecine katkilarin-
dan bahsedilmistir.

Yedinci béliimde 5. simif égrencilerinin Ingilizce yazma becerilerinin gelistiril-
mesi amaciyla dijital isbirlikei araglar kullanilarak gerceklestirilen uygulama siireci ve
sonuglar1 agiklanmigtir. Ogrencilerin isbirlikci calisma gerceklegtirebilmesi ve Ingiliz-
ce yazma becerilerini gelistirebilmeleri icin Web 2.0 araglar1 kullanilmistir. Calismada
Canva, StoryJumper ve BookCreator Web 2.0 araglar1 kullanilmistir. Calismada dijital
isbirlikgi araglara yonelik uygulama 6rnekleri verilerek bunlarin tasarlanma siirecleri
aciklanmistir. Uygulama sonunda 6grencilerin isbirlik¢i calismaya yonelik tutumlari,
uygulamalarin yazma becerilerine katkilar: ve siirecle ilgili goriisleri degerlendirilmis-
tir.

Sekizinci boliimde okul 6ncesi 6grencileriyle Makey Makey kiti kullanilarak ya-
pilan kodlama etkinligine yonelik uygulama siireci ve sonuglar1 verilmistir. Uygula-
mada “Yagmurun olusumu” konusu ele alinarak, siirecte Tiirkee, sanat etkinlikleri ve
kodlama etkinlikleri bir arada kullanilmistir. Béliimde bu branglara yonelik yapilan
etkinlikler agiklanarak, 6zellikle kodlama etkinliginin tasarimi, uygulama stireci ve et-
kinligin gergeklestirilmesine yonelik bilgiler verilmistir. Okul 6ncesi donemde kodla-
ma etkinliklerinin tst diizey diigtinme becerilerini gelistirdigine deginilen ¢caligmada,
ogrencilerin kodlama deneyimleri gozlemlenmis ve 6gretmen goriislerine yer veril-
mistir.

Dokuzuncu béliimde ortaokul 6grencileri i¢in fen egitimi konularini igeren web
tabanli 6gretim ortami hazirlanarak, bu ortamin 6grencilerin fen 6grenmeye yonelik
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motivasyonuna etkileri arastirilmigtir. Caliymada Wordpress yazilimi ile web taban-
l1 6gretim ortaminin gelistirilmesi, kapsami ve ele alinan konular agiklanmistir. De-
neysel desende gerceklestirilen calismada uygulama 6ncesi ve sonrasi fen 6grenmeye
yonelik motivasyon 6l¢egi uygulanmis ve 6grencilerin motivasyon diizeylerindeki de-
gisim, aragtirma, performans, iletisim, igbirlikli ¢calisma ve katilim faktorlerine gore
aciklanmugtr.

Onuncu béliimde ortaokul 6grencileri i¢in stirdiiriilebilir gevre egitimine yonelik
gelistirilen sanal gerceklik uygulamasinin tasarim, gelistirme ve uygulama siiregleri
aciklanmistir. Boliimde sanal gergeklik teknolojisinin pedagojik katkilari, “CoSpaces
Edu” ile sanal gerceklik ortaminin gelistirilme asamalar1 ve programin 6zellikleri, sa-
nal gergeklik uygulamasi gelistirme modeli ve tasarim siiregleri a¢iklanmistir. Uygu-
lamada hem enerji tasarrufu, geri doniisiim ve sosyal sorumluluk kapsaminda 6gren-
cilerin davraniglart degerlendirilmis hem de sanal gercekligin fen egitimine yonelik
kullanim1 incelenmistir. Uygulamanin siirdiiriilebilir gevre egitimine ve somut fen
konularinin soyut hale getirilmesinde sanal ger¢eklik ¢aligmalarinin etkisine yonelik
katkilar1 agiklanmagtir.

Onbirinci béliimde lise 6grencileri tarafindan anlagilmasi zor olan tiirev kavra-
minin dinamik olarak gorsellestirme ile 6gretimi yapilmistir. Calismada yapilandir-
mac1 yaklagimi temel alan 5E modeli kullanilarak hazirlanan ders plani ve dinamik
gorsellestirmenin uygulanmasi i¢in kullanilan Desmos web uygulamasindaki tasarim
stireci agiklanmistir. Boliimde 5E modeli temel alinarak hazirlanan ders planinda giris,
kesfetme, agiklama, derinlestirme ve degerlendirme agamalarinda gergeklestirilen et-
kinliklere 6rnekler verilmistir. Caligma sonunda dinamik gérsellestirme kullaniminin
Ogretim siirecine katkilari, 6grenci merkezli yaklasim ve Desmos kullanimi a¢isindan
degerlendirmeler yapilmuistir.

Onikinci boliimde ortaokul 6grencilerine 3 boyutlu matematiksel kavramlarin
ogretimi i¢in TinkerCAD programi kullanilarak gerceklestirilen tasarim ve uygulama
stireci agiklanmistir. Bolimde TinkerCAD programinin matematik ile iliskisi, prog-
ram ile tasarim siirecinin nasil gerceklestirildigi ve uygulamaya yonelik 6rnekler veril-
mistir. TinkerCAD tasarimu ile zenginlestirilmis bir ortaokul matematik ders plani 6r-
neginin sunuldugu boliimde, uygulamanin 6grencilerin uzamsal ve biligsel dondiirme
becerilerini gelistirmesi yoniinde ¢alisma ve degerlendirmeler yapilmistir.

Oniigiincti boliimde 6grenme-06gretme siireglerinde sik¢a kullanilan agiklayi-
c1 gorsellerin ve sekillerin ve bu sekillerdeki bilesenlerin konum, yakinlik, renk, bo-
yutlandirma gibi 6zellikler temel alinarak nasil gelistirilmesi gerektigine yonelik bir
tasarim siireci agiklanmigtir. Bu nedenle 6ncelikle VisDNA c¢ercevesinin temel bile-
senleri ve VisDNA cercevesi ile yorumlayici 6gretimsel grafik gelistirmeye iliskin sii-
recin tasarimi ayrintili olarak agiklanmigtir. Egitimcilerin kullanacag sekillerin amaca
uygun icerik ve tasarimda olabilmesi icin VisDNA cergevesi temel alinarak yorumla-
yic1 grafiklerin nasil gelistirilebilecegine yonelik 6gretmen adaylariyla bir uygulama
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yapilmustir. Caligma sonunda yorumlayici 6gretimsel grafiklerin tasarlanma siirecinde
VisDNA cercevesinde dikkat edilmesi gereken noktalar ve yapilan tasarimlarin 6gren-
me-6gretme siirecine katkilarina yonelik degerlendirmeler yapilmistir.

Bu kitapta stirece katki saglayan, sabirla ve titizlikle ¢calisan boliim yazarlari-
na, kitap fikrinin ortaya ¢ikmasi ve basilmasinda destegini esirgemeyen danigma-
nimiz Prof. Dr. Hasan KARALa, sempozyumun gergeklestirilmesini saglayan
Trabzon Universitesi ve Karadeniz Teknik Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama
ve Aragtirma Merkezi Miidiirliiklerine, Trabzon Il Milli Egitim Miidiirliigii'ne te-
sekkiir ederiz.

Kitabin tiim 6gretmenlere, arastirmaci ve akademisyenlere yol gosterici olmasi
dilegiyle...

Dr. Alper SIMSEK

ORCID No: 0000-0001-5793-6334

Dr. Semra FI$ ERUMIT
ORCID No: 0000-0002-7161-8903

Aralik, 2022
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