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ÖN SÖZ
Adobe After Effects programı; çizgi filmden özel efekte, hareketli gö-

rüntü tasarımından, web tasarımına, iki boyuttan üç boyuta, animasyonun 
tüm alanlarına hitap eden bir uygulamadır. Öğrendikçe katman katman 
zorlaşan bu program, basit animasyonlardan, devasa ve sofistike post pro-
düksiyonlara kadar geniş bir yelpazede üretmeye olanak tanır. Animasyon 
dünyasına adım atmak isteyen biri, bu programı mutlaka öğrenmelidir. 
After Effects kullanıcı dostu, animasyon sanatçılarına inanılmaz imkân-
lar sağlayan bir programdır. After Effects ile ilgili kuşkusuz en iyi kaynak, 
www. adobe.com adresinde bulunan yardım (help) dosyasıdır. En doğru ve 
en detaylı bilgiye o adresten erişebilirsiniz. Ancak bu tarz site ve piyasa-
da bulunan kaynak kitaplarda, çok yoğun ve ayrıntılı bilgi mevcuttur. Bu 
kadar detaylı bilgi, animasyona yeni başlayan birine başlangıç aşamasında 
çok fazla gelebilir. Ayrıca piyasada bulunan birçok kitap, programı genel 
ve ayrıntılı olarak tanıtır. Bu bilgileri kullanıcının kendisinin birleştirmesi 
beklenir. Ancak başlangıç düzeyindeki bir kişinin, hem programı öğrenip 
hem de farklı menü / panel / komut vb. bilgilerini birleştirip, bu bilgileri 
animasyona dönüştürmesi oldukça zordur. İnternet ve özellikle Youtube ‘da 
birçok eğitici video bulunmaktadır. Animasyon öğrenirken ve yaparken bu 
kadar kaynağa erişim, teknolojinin bize sunduğu harika bir fırsattır. Bazı 
teknikleri ve bilgileri öğrenmek için, konu başlıklarına göre aratma yaptı-
ğınızda, hem İngilizce hem de Türkçe sayısız içeriğe ulaşabilirsiniz. Ancak 
başlangıç seviyesindeki biri için bu Amazon ormanlarında kaybolmak gi-
bidir. Oysa öğrenim süreci eklektik değil, sıralı olmalı ve gitgide bilgiler 
pekişmelidir.

Yıllarca prodüksiyon firmalarında, reklam sektöründe çalışırken bu 
programı kullandım. Daha sonrasında akademik hayata geçip bilgilerimi 
eğitmen olarak yeni öğrencilerime aktarmaya çalıştım. Sadece üniversite-
lerde değil, birçok özel kurumda After Effects dersi verdim. Öğrencilerin 
öğrenme süreçlerini gözlemlediğimde, en çok proje üzerinde aktif çalışma 
ile en kolay ve en sağlam öğrenme olduğunu saptadım. Bu sebeple, çok 
fazla teorik bilgiye girmeden, aşırı detaylarda boğulmadan, örnekler üze-
rinden ilerleyen bir kitap hazırlamaya karar verdim. After Effects kitapları 
genellikle başlangıç – orta ve ileri düzey hep beraber verilmektedir. Bu da 
daha önce de söylediğim gibi, bu programı öğrenmeye niyet etmiş birinin 
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ilk etapta vazgeçmesine neden olmaktadır. Oysa başlangıç düzeyi bir kere 
zihinde oturduktan sonra, daha ileri seviyeler rahatlıkla öğrenilebilir. 

Programın karmaşıklığı gözünüzü korkutmasın, bu kitapta animasyo-
nun derinliklerine yavaş yavaş ve sindire sindire bir yolculuk yapacağız. 
Her konu anlatımında birlikte yapacağımız projeler sayesinde, öğrendikle-
rinizi pekiştirecek ve zaman içinde kendi hareketli tasarım çalışmalarınızı 
çok rahatlıkla yapabiliyor olacaksınız. Kitapta bahsi geçen tamamlayıcı uy-
gulama projelerine, bu bölümün altında bulunan karekod yardımıyla ulaş-
manız mümkündür. 

Başlangıç seviyesinde konuları aktarırken (menülerdeki komutlar, uy-
gulamalar, filtreler vb.) öncelikle sizin düzeyinize uygun olanları seçerek 
anlatacağım. Bir nevi ilk etapta size gerekmeyen kısımları atlayacağım. 
Bu sayede sinema, TV, oyun, web, animasyon, sosyal medyada kullanılan 
animasyonları yapma konusunda cesaretiniz kırılmayacak, bu capcanlı ve 
eğlenceli dünyaya siz de adım atabileceksiniz. Daha sonrasında yabancı 
kaynaklardan yararlanırken aşina olabilmeniz için, program içeriklerini 
açıklarken daha çok İngilizce terimleri tercih ettim. Benim tavsiyem, bilgi-
sayarınıza programı kurarken, dil olarak İngilizceyi tercih etmenizdir. 

Aşağıdaki QR kodunu tarayarak kitap içerisinde yer alan uygulamalar 
için gerekli dosyaları, kendi bilgisayarınıza indirebilirsiniz. Hepinize ani-
masyon dolu günler diliyorum.

Eğer projeleri indirdiğinizde, programın görünümü ile ilgili 
sıkıntı yaşarsanız, lütfen Bölüm 1’i inceleyin.
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Bu kitapta “AE’de başlangıç seviyesinde nasıl animasyon yapabiliriz, 
hangi araçları kullanabiliriz?” sorularına cevap arayacağız. Bu düzeyde 
öğrenilmesi gereken en temel bilgilerin üzerinde duracağız. Ancak baş-
lamadan önce After Effects programının ara yüzü ile ilgili, birkaç nokta-
ya değinmek istiyorum. AE programı çok kapsamlı ve animasyonun her 
alanına yönelik tasarlandığı için, her kullanıcının faydalanacağı paneller 
birbirinden farklı olabilir. Örneğin görsel efekt alanına yönelik çalışan bir 
uzman, çizgi film yapan birine göre, farklı paletleri daha sıklıkla kullana-
caktır. Program bunun için Workspace denilen farklı çalışma alanları ter-
cihinize sunacaktır (Resim 1). Çalışma alanları içinde Animation seçeneği 
size bu seviyede gerekli tüm panelleri sağlayacaktır. 

• Window > Workspace > Save as New Workspace (yeni bir ça-
lışma alanı olarak kaydet) komutu ile kendi çalışma alanınızı da 
özelleştirebilirsiniz (Resim 1). 

Resim 1

1. BÖLÜM

ÇALIŞMA ALANINI TANIMAK VE 
DÜZENLEMEK



Çalışma alanlarına kısa yoldan Resim 2’de görülen oklara tıklayarak da 
ulaşılabilir. 

Resim 2

Bazen yanlışlıkla bazı önemli panelleri kapatabilir ya da programın ara 
yüzünü karmakarışık hale getirebilirsiniz. Bu durumda daha önceden kay-
detmiş olduğunuz çalışma alanını (Resim 3) veya programın verdiği, iste-
diğiniz herhangi bir çalışma alanını seçebiliriz. Bu durumda bütün paneller 
tekrar düzenli görünüme geri dönecektir. 

Resim 3
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After Effects programı kullanırken, sadece ihtiyacınız olduğunda bü-
yük harf tuşuna (Caps Lock) basın. Sonrasında hemen kapatın. Büyük 
harfleri kilitlemek için kullandığımız bu tuş, programda bir tür uyumsuz-
luğa yol açar ve güncel görüntüyü alamamanıza yol açar (Resim 4). 

Resim 4
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