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ON sOz

Adobe After Effects programi; ¢izgi filmden 6zel efekte, hareketli go-
riintii tasarimindan, web tasarimina, iki boyuttan {i¢ boyuta, animasyonun
tiim alanlarina hitap eden bir uygulamadir. Ogrendikge katman katman
zorlasan bu program, basit animasyonlardan, devasa ve sofistike post pro-
diiksiyonlara kadar genis bir yelpazede iiretmeye olanak tanir. Animasyon
diinyasina adim atmak isteyen biri, bu programi mutlaka 6grenmelidir.
After Effects kullanici dostu, animasyon sanatgilarina inanilmaz imkan-
lar saglayan bir programdir. After Effects ile ilgili kuskusuz en iyi kaynak,
www. adobe.com adresinde bulunan yardim (help) dosyasidir. En dogru ve
en detayl bilgiye o adresten erisebilirsiniz. Ancak bu tarz site ve piyasa-
da bulunan kaynak kitaplarda, ¢cok yogun ve ayrintili bilgi mevcuttur. Bu
kadar detayli bilgi, animasyona yeni baglayan birine baglangi¢ asamasinda
ok fazla gelebilir. Ayrica piyasada bulunan bir¢ok kitap, programi genel
ve ayrintili olarak tanitir. Bu bilgileri kullanicinin kendisinin birlestirmesi
beklenir. Ancak baslangi¢ diizeyindeki bir kisinin, hem programi 6grenip
hem de farkli menti / panel / komut vb. bilgilerini birlestirip, bu bilgileri
animasyona doniistiirmesi oldukea zordur. Internet ve 6zellikle Youtube ‘da
bir¢ok egitici video bulunmaktadir. Animasyon 6grenirken ve yaparken bu
kadar kaynaga erisim, teknolojinin bize sundugu harika bir firsattir. Baz1
teknikleri ve bilgileri 6grenmek i¢in, konu bagliklarina gore aratma yapti-
ginizda, hem Ingilizce hem de Tiirkge say1siz icerige ulasabilirsiniz. Ancak
baslangi¢ seviyesindeki biri i¢in bu Amazon ormanlarinda kaybolmak gi-
bidir. Oysa 6grenim siireci eklektik degil, sirali olmali ve gitgide bilgiler
pekismelidir.

Yillarca prodiiksiyon firmalarinda, reklam sektoriinde calisirken bu
programi kullandim. Daha sonrasinda akademik hayata gecip bilgilerimi
egitmen olarak yeni 6grencilerime aktarmaya ¢alistim. Sadece iiniversite-
lerde degil, bircok 6zel kurumda After Effects dersi verdim. Ogrencilerin
6grenme siireglerini gozlemledigimde, en ¢ok proje lizerinde aktif ¢alisma
ile en kolay ve en saglam 6grenme oldugunu saptadim. Bu sebeple, ¢ok
fazla teorik bilgiye girmeden, agir1 detaylarda bogulmadan, 6rnekler tize-
rinden ilerleyen bir kitap hazirlamaya karar verdim. After Effects kitaplar1
genellikle baglangi¢ - orta ve ileri diizey hep beraber verilmektedir. Bu da
daha once de soyledigim gibi, bu programi 6grenmeye niyet etmis birinin
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ilk etapta vazgegmesine neden olmaktadir. Oysa baslangi¢ diizeyi bir kere
zihinde oturduktan sonra, daha ileri seviyeler rahatlikla 6grenilebilir.

Programin karmagiklig1 goziiniizii korkutmasin, bu kitapta animasyo-
nun derinliklerine yavas yavas ve sindire sindire bir yolculuk yapacagiz.
Her konu anlatiminda birlikte yapacagimiz projeler sayesinde, 6grendikle-
rinizi pekistirecek ve zaman icinde kendi hareketli tasarim caligmalarinizi
¢ok rahatlikla yapabiliyor olacaksiniz. Kitapta bahsi gegen tamamlayic1 uy-
gulama projelerine, bu boliimiin altinda bulunan karekod yardimiyla ulas-
maniz miimkindiir.

Baslangi¢ seviyesinde konular1 aktarirken (meniilerdeki komutlar, uy-
gulamalar, filtreler vb.) oncelikle sizin diizeyinize uygun olanlar1 segerek
anlatacagim. Bir nevi ilk etapta size gerekmeyen kisimlar: atlayacagim.
Bu sayede sinema, TV, oyun, web, animasyon, sosyal medyada kullanilan
animasyonlar1 yapma konusunda cesaretiniz kirilmayacak, bu capcanli ve
eglenceli diinyaya siz de adim atabileceksiniz. Daha sonrasinda yabanci
kaynaklardan yararlanirken asina olabilmeniz i¢in, program igeriklerini
agiklarken daha gok Ingilizce terimleri tercih ettim. Benim tavsiyem, bilgi-
sayariniza programi kurarken, dil olarak Ingilizceyi tercih etmenizdir.

Asagidaki QR kodunu tarayarak kitap icerisinde yer alan uygulamalar
i¢in gerekli dosyalari, kendi bilgisayariniza indirebilirsiniz. Hepinize ani-
masyon dolu giinler diliyorum.

................................................................................

Eger projeleri indirdiginizde, programin goriiniimil ile ilgili
sikint1 yagarsaniz, liitfen Bolim 1’i inceleyin.

................................................................................
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1. BOLUM

CALISMA ALANINI TANIMAK VE
DUZENLEMEK

Bu kitapta “AEde baslangi¢ seviyesinde nasil animasyon yapabiliriz,
hangi araglar1 kullanabiliriz?” sorularina cevap arayacagiz. Bu diizeyde
6grenilmesi gereken en temel bilgilerin tizerinde duracagiz. Ancak bas-
lamadan 6nce After Effects programinin ara yiizii ile ilgili, birka¢ nokta-
ya deginmek istiyorum. AE programi ¢ok kapsamli ve animasyonun her
alanina yonelik tasarlandig: icin, her kullanicinin faydalanacagi paneller
birbirinden farkli olabilir. Ornegin gorsel efekt alanina yonelik alisan bir
uzman, ¢izgi film yapan birine gore, farkli paletleri daha siklikla kullana-
caktir. Program bunun i¢in Workspace denilen farkli ¢aligma alanlar1 ter-
cihinize sunacaktir (Resim 1). Caligma alanlar1 icinde Animation segenegi
size bu seviyede gerekli tiim panelleri saglayacaktir.

e Window > Workspace > Save as New Workspace (yeni bir ¢a-
ligma alan1 olarak kaydet) komutu ile kendi ¢aligma alaniniz1 da
ozellestirebilirsiniz (Resim 1).

All Panels
Find Extensions on Exchange... olog
- Default Shift+F10
Extensions > Effects
Align Essential Graphics
Audio Ctrl+4 Learn Shift+F11
Brushes Ctrl+9 Libraries
Character Ctrl+6 Minimal
Content-Aware Fill Motion Tracking
Effects & Presets Ctrl+5 Paint
Essential Graphics Small Screen
Info Ctrl+2 Standard Shift+F12
Learn Text
Libraries Undocked Panels
fumetriScopes Reset “Animation” to Saved Layout
MasKloterpolstion Save Changes to this Workspace
Media Browser
Metadata
Motion Sketch L EditWorcpsces

Resim 1
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Calisma alanlarina kisa yoldan Resim 2'de goriilen oklara tiklayarak da

ulasilabilir.
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Resim 2

Bazen yanlislikla bazi 6nemli panelleri kapatabilir ya da programin ara

yuziinii karmakarigik hale getirebilirsiniz. Bu durumda daha 6nceden kay-

detmis oldugunuz ¢aligma alanini (Resim 3) veya programin verdigi, iste-

diginiz herhangi bir ¢alisma alanini segebiliriz. Bu durumda biitiin paneller

tekrar diizenli goriiniime geri donecektir.

Window = Help
| Workspace
Assign Shortcut to “Ebru” Workspace

Find Extensions on Exchange...
Extensions

[¥ Align
Audio

Ctrl+4
Ctrl+9
Ctrl+6

Brushes
: v Character
v Content-Aware Fill
Effects & Presets
Essential Graphics
Info Ctrl+2

Ctrl+5
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Libraries

Lumetri Scopes
Mask Interpolation
Media Browser
Metadata

Motion Sketch

Paint Ctrl+8

All Panels

Animation

Shift+F10

Essential Graphics
Learn Shift+F11
Libraries
Minimal

Motion Tracking
Paint

Small Screen
Standard Shift+F12
Text

Undocked Panels

Reset “Ebru” to Saved Layout
Save Changes to this Workspace
Save as New Workspace...

Edit Workspaces...

Resim 3
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After Effects programi kullanirken, sadece ihtiyaciniz oldugunda bii-
yik harf tusuna (Caps Lock) basin. Sonrasinda hemen kapatin. Biiyiik
harfleri kilitlemek igin kullandigimiz bu tus, programda bir tiir uyumsuz-
luga yol acar ve giincel goriintiiyii alamamaniza yol agar (Resim 4).

Third v [w] B AdiveCamera v 1View v ‘T|[E 1 & & +00

Resim 4





