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ÖN SÖZ
Günümüzde teknolojinin yaygınlaşması ve küreselleşmenin etkisiyle, eğitimde dahil ol-

mak üzere birçok alanda dijital dönüşüm yaşanmıştır. 21. yüzyılda teknolojik gelişmelerin eği-
tim alanında yarattığı dönüşüm, öğrenme ortamlarını yalnızca fiziksel sınırlar içerisinde değil, 
aynı zamanda dijital platformlarda da yeniden tanımlamıştır. Bu dönüşümle birlikte, dijital 
etkileşimli öğrenme ortamları, öğretmen ve öğrenci rollerinin yeniden şekillendiği, iletişimin 
çok boyutlu ve karşılıklı bir süreç haline geldiği bir yapıya bürünmüştür. Dijital etkileşimli 
öğrenme ortamları, öğrenme sürecini bilgi ve iletişim teknolojileri aracılığıyla zenginleştiren, 
öğrenci merkezli yaklaşımı ve çok yönlü etkileşimi destekleyen bir eğitim ortamı sunmakta-
dır. Bu ortamların temel bileşenlerinden biri olan Öğrenme Yönetim Sistemleri, içerik sunumu, 
ölçme-değerlendirme ve öğrenci takibi gibi işlevleriyle dijital öğrenmenin altyapısını oluşturur. 
Bunun yanında, senkron ve asenkron iletişim araçları öğrenme sürecinde zamansal esneklik 
sağlamaktadır. Son olarak, otomatik test sistemleri anında geri bildirim sağlarken, akran değer-
lendirmeleri öğrencilerin birbirlerinden öğrenmelerine ve ilerlemeyi birlikte değerlendirmele-
rine olanak tanımaktadır. Bu tür bileşenler öğrenmenin sürekli olarak izlenmesini ve desteklen-
mesini sağlamaktadır. 

İlkokulda dijital etkileşimli öğrenme ortamlarının kullanımı, öğrencilerin derse aktif ka-
tılımını sağlamaktadır. Bunun yanında ilkokulda dijital ortamların kullanılması, öğrencilerin 
teknolojiyle erken yaşlarda tanışmasını sağlayarak teknolojiye yönelik çok çeşitli okuryazarlık 
becerilerini de kazandırır. Böylece dijital etkileşimli öğrenme ortamları, öğrencilerin çok yönlü 
biçimde gelişimine katkı sağlar. Türkiye Yüzyılı Maarif Model (TYMM) çerçevesinde belirlenen 
becerilerle eşleşen dijital araçlar, eğitim ortamlarında çok boyutlu bir öğrenme deneyimi de 
sunmaktadır. Bu bağlamda geliştirilen yerli ve milli uygulamalar (EBA, GEDEX, Kodris, Enoc-
ta, Milli Teknoloji Akademisi gibi) Türkiye’nin kendi milli dinamiklerine özgü ihtiyaçlara yanıt 
verebilecek nitelikte olmakla birlikte daha farklı ihtiyaçları karşılamaya yönelik farklı dijital uy-
gulamaların geliştirilmesine de ışık tutacaktır. Uluslararası düzeyde ise Google Classroom, Clas-
sDojo, Edmodo, Nearpod, Seesaw, Scratch, Canva, H5P ve Zoom gibi uygulamalar etkileşimli 
öğrenmeyi destekleyen, öğrenci katılımını artıran ve öğretim süreçlerini zenginleştiren araçlar 
olarak öne çıkmaktadır.

Bu kitapta dijital etkileşimli öğrenme ortamları, kuramsal temelden uygulamaya uzanan 
bir bütünlük içinde ele alınmıştır. Eser, Dijital Etkileşimli Öğrenme Ortamları ve Tasarım, İle-
tişim, 21. yüzyıl Becerileri Kapsamında Dijital Etkileşimli Öğrenme Ortamları, Etkileşimli Öğ-
renme Sürecinde Öğretmen, Öğrenci ve Aile Rolleri, Beceri Öğretiminde Dijital Etkileşimli Öğ-
renme Ortamlarının Kullanımı, Değer Öğretiminde Dijital Etkileşimli Öğrenme Ortamlarının 
Kullanımı, Türkçe, Hayat Bilgisi, Matematik, Fen Bilgisi ve Sosyal Bilgiler Derslerin de Dijital 
Etkileşimli Öğrenme Ortamlarının Kullanımı, Dijital Bağımlılık ve Dijital Etkileşimli Öğrenme 
Ortamlarında Ölçme ve Değerlendirme bölümlerinden oluşmaktadır.

Öncelikle eserin hazırlanmasına zaman ayırarak katkı sağlayan, İlkokulda Dijital Etkile-
şimli Öğrenme Ortamlarını farklı boyutlarda ele alan bölüm yazarlarına teşekkürlerimizi su-
narız. Ayrıca kitabın basım sürecinde bizlere göstermiş oldukları ilgi ve desteklerinden dolayı 
Pegem Akademi ailesine de teşekkür ederiz.

İlkokulda Dijital Etkileşimli Öğrenme Ortamları eserinin alana katkı sağlaması ve eğitim-
cilere yararlı olması dileklerimizle.

Prof. Dr. Ramazan SEVER 
Dr. Betül BAYAR 

Malatya-2025
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