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ÖN SÖZ
Yapay zekâ, son yıllarda eğitim alanında yalnızca destekleyici bir teknoloji olmanın ötesine 

geçerek öğretme–öğrenme süreçlerini yeniden tanımlayan, pedagojik yaklaşımları dönüştüren 
ve öğretmen rollerini yeniden şekillendiren güçlü bir paradigma hâline gelmiştir. Öğrenmenin 
bireyselleştirilmesi, öğretim süreçlerinin veri temelli olarak izlenmesi, içerik üretiminin otoma-
tikleştirilmesi ve değerlendirme uygulamalarının zenginleştirilmesi gibi pek çok alanda yapay 
zekâ, eğitime yeni olanaklar sunmaktadır. Bu hızlı dönüşüm, öğretmen eğitiminin de yalnız-
ca teknolojiyi tanıtmakla sınırlı kalmamasını; yapay zekânın kuramsal temellerini, pedagojik 
kullanım biçimlerini, etik sorumluluklarını ve sınıf içi uygulamalarını bütüncül bir anlayışla 
ele almasını zorunlu kılmaktadır. Öğretmen adaylarının ve eğitimcilerin, yapay zekâ araçlarını 
bilinçli, eleştirel ve pedagojik amaçlara uygun biçimde kullanabilmeleri, çağdaş öğretmen yeter-
liklerinin temel bileşenlerinden biri hâline gelmiştir. Bu eser, tam da bu gereksinimden hareket-
le, yapay zekânın eğitimdeki rolünü kuramsal temelleriyle ele alan ve uygulamaya dönük somut 
örneklerle destekleyen kapsamlı bir ders ve başvuru kaynağı olarak hazırlanmıştır.

Kitap, Yapay Zekâya Giriş ve Eğitimde Kullanımı başlığıyla başlayarak okuyucuya sağlam 
bir kavramsal çerçeve sunmakta; eğitimde kullanılan yapay zekâ araçlarını ses ve metin üretimi 
ile görsel düzenleme ve içerik tasarımı bağlamında ayrıntılı örneklerle ele almaktadır. Bu kap-
samda, her bölümde ele alınan konuya uygun yapay zekâ araçları adım adım tanıtılmakta ve bu 
araçların kullanımına ilişkin yönlendirici bilgilere yer verilmektedir. Bunun yanı sıra yapay zekâ 
kullanımında dikkat edilmesi gereken etik ilkeler, öğretmenlik mesleğinin değerleri ve sorum-
lulukları çerçevesinde senaryolar üzerinden tartışılmaktadır. Yapay zekâ ile ders planı tasarımı, 
dijital hikâye hazırlama, eğitsel oyun ve soru yazma gibi başlıklar, öğretmen adaylarının doğru-
dan sınıf içi uygulamalara dönüştürebileceği biçimde yapılandırılmıştır.

Eserde ayrıca yapay zekânın proje tabanlı öğrenme süreçlerindeki rolü, özellikle TÜBİ-
TAK 2209 projelerinin hazırlanması ve değerlendirilmesi örnekleri üzerinden ayrıntılı olarak ele 
alınmaktadır. Bireyselleşmiş eğitim uygulamaları tasarlama, veri temelli yansıtma, etkileşim 
analizi ve değerlendirme süreçlerinde yapay zekâ kullanımı gibi güncel ve ileri düzey konular, 
öğretmen eğitiminin çağdaş gereksinimlerine yanıt verecek şekilde sunulmuştur. Kitabın son 
bölümlerinde ise Bilim 2.0’dan Otonom Bilime uzanan bir perspektifle otonom yapay zekâ sis-
temleri ele alınarak, eğitimin geleceğine ilişkin vizyoner bir çerçeve çizilmektedir.

Bu eser, 8 farklı üniversitede görev yapan 18 akademisyenin bilgi birikimi ve deneyim-
lerinin bir araya gelmesiyle oluşturulmuş, disiplinlerarası ve çok boyutlu bir çalışmanın ürü-
nüdür. Eğitim fakültelerinde yürütülen lisans ve lisansüstü derslerde kullanılabilecek bir ders 
kitabı olmasının yanı sıra, öğretmen adayları, öğretmenler ve öğretmen eğitimcileri için güve-
nilir bir başvuru kaynağı olmayı hedeflemektedir. Yapay zekâyı yalnızca bir araç olarak değil, 
pedagojik bir düşünme ve tasarlama zemini olarak ele alan bu kitabın, öğretmen eğitiminde 
nitelikli, etik ve sürdürülebilir bir dönüşüme katkı sunması dileğiyle…

Editörler

Prof. Dr. Mustafa METİN 				        Doç. Dr. Kibar SUNGUR GÜL
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Yapay Zekâ Nedir?

Yapay zekâ, bilgi iletişim teknolojilerindeki yenilik ve gelişmelerin sonucun-
da ortaya çıkan, disiplinlerarası yaklaşım anlayışını benimseyen öncü bir alan-
dır. Bu doğrultuda Yapay Zekâ (Artificial Intelligence, AI), en basit şekilde belirli 
görevleri yerine getirmek için insan zekâsını taklit eden ve topladıkları bilgileri 
yineleyerek kendilerini geliştirebilen sistemler olarak ifade edilmektedir  Başka 
bir ifade ile yapay zekâ, insan zekâsına özgü çıkarımda bulunma, kavrama, öğren-
me, iletişim kurma ve aynı anda birden fazla işi başarıyla gerçekleştirebilme gibi 
üst düzey bilişsel beceriler ve otonom davranışlar sergilemesi beklenen bir işletim 
teknolojisidir. Tanımlardan hareketle yapay zekânın iki boyutlu bir yapıya sahip 
olduğu görülmektedir. Bir yandan karmaşık işleri insan performansının ötesinde 
gerçekleştiren, çoklu problemlere çözüm üreten, öğrenme ve akıl yürütme kapasi-
tesine sahip teknolojik bir sistem; diğer yandan da bu sistemlerin geliştirilmesine 
odaklanan bir bilim dalı olarak ifade edilebilir. Bu sistemlerin sahip olduğu yete-
nekler, farklı uygulama alanlarında kendini göstermektedir. Örneğin, yapay zekâ, 
uzman düzeyinde karar verebilmekte, karşılaştığı çeşitli alternatifler arasından 
doğru ve en uygun çözümü seçebilmektedir. Ayrıca insanlarla doğal dil üzerinden 
etkileşime geçerek anlamlı iletişim kurabilmekte, görsel öğeleri, şekilleri ve çeşitli 
özellikleri otomatik olarak tanıyabilmektedir. Bu çift yönlü yapı, yapay zekâyı hem 
torik bir araştırma disiplini, hem de pratik bir uygulama alanı olarak konumlan-
dırmaktadır. 

Yapay Zekânın Amaçları

Yapay zekânın ortaya çıktığı günden beri süregelen gelişimine bağlı olarak 
amaçları her ne kadar değişiklik gösterse de bazı amaçları varlığını tutarlı bir şekil-
de devam ettirmektedir. Bu bağlamda yapay zekânın en temel amacı, insan zekâsı 
gerektiren görevleri yerine getirebilen sistemler inşa etmek olarak ifade edilebilir. 
Bu temel amaç ta daha spesifik alt amaçlara ve uygulama alanlarına dönüşmekte-
dir. Bu alt amaçlar ve uygulama alanları aşağıda verilmiştir: 

İnsan Zekâsının Bilişsel Süreçlerini Anlamak ve Modellemek: Yapay zekânın 
felsefi amaçlarından birisi olup insan beyninin bilgiyi işleme, öğrenme, hafıza 
oluşturma ve karar verme gibi bilişsel süreçlerini derinlemesine anlamak ve bun-
ları teknik sistemler aracılığıyla modellemektir. Bu amaç bilişsel bilimlerle doğ-
rudan bir ilişki kurmakta ve araştırmaların insan zihnine yönelik bilgi birikimine 
katkı sağlamaktır. “Fiziksel Sembol Sistemi Hipotezi” yaklaşımı bu amacın erken 
dönemlerde yapılan açıklaması olup, zekânın semboller ile modelleneceğini öne 
sürmektedir. Günümüzde ise derin öğrenme yaklaşımları insan beyninin nöral 
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yapılarından yola çıkarak bilişsel süreçleri modellemektedir. Örneğin, GPT ve 
BERT gibi dönüştürücü tabanlı modeller, dillerin yapısını öğrenerek insan benzeri 
dil anlama becerileri sergilemektedir. 

İnsan Zekâsının Yeteneklerini Artırmak ve Desteklemek: Bu amaç kapsa-
mında yapay Zekâ insanların yeteneklerini artırarak insan-makine isbirliğini ge-
liştirmelidir. “Zekâ Atırımı” olarak ta isimlendirilen bu yaklaşım, insanları değiş-
tirmekten ziyade onların yeteneklerini ve performanslarını artıran bir araç olarak 
konumlandırılmaktadır. Özellikle Eğitim, Tıp, Mühendislik ve Sanat gibi uzman-
lık gerektiren birçok alanda karar verme süreçlerini destekleyerek daha verimli ve 
etkili sonuçlar elde edilmesine olanak tanımaktadır. Örneğin, AIVA ve MuseNet 
gibi müzik oluşturma programları, bestecilerin şarkı üretme süreçlerine ilham 
kaynağı olmakta ve melodileri besteler ile uyumlu hale getirmektedir. Ayrıca IBM 
Watson Oncology, onkologların tedavi planlamasında kanıtlara dayalı öneriler su-
narak, doktorların karar verme süreçlerine yardımcı olmaktadır.

Karmaşık Problemleri Çözmek ve Yeni Bilgiler Keşfetmek: İnsanların tek 
başına çözemeyeceği ve çözümün zaman alacağı karmaşık problemlere yeni yak-
laşımlar sunmak ve yeni bilgiler keşfetmek yapay zekânın üçüncü temel amacıdır. 
İlaç keşfinden iklim modellemeye, protein katlamadan büyük veri analizine kadar 
birçok bilimsel alanda ilerlemenin itici gücü olan yapay zekâ, keşif potansiyelini 
önemli ölçüde artırmaktadır. “Halicin” isimli antibiyotik derin öğrenme yaklaşı-
mını benimseyerek, yapay zekâ tarafından geliştirilen ve ilaçlara karşı direnci yük-
sek olan birçok bakteriyi öldürmekte başarılı olan bir ilacın piyasaya sürülmesi bu 
amaca örnek verilebilir. 

Bireyselleştirilmiş ve Uyarlanabilir Sistemler Oluşturmak: Bireyselleşti-
rilmiş ve uyarlanabilir deneyimler sunmak yapay zekânın önemi giderek artan 
amaçlarından biridir. Bu amaca göre yapay zekâ kullanıcıların tercihlerini, ihti-
yaçlarını ve bağlamlarını anlayarak son derece özelleştirilmiş ve uyarlanabilir 
deneyimler sunmaktadır. Bu amacına ticari yansımaları e-ticaret platformlarını 
kişiselleştirme uygulamaları ve öneri sistemleri şeklinde kendini göstermektedir. 
Eğitimde ise uyarlanabilir öğrenme sistemleri, her öğrencinin hızına ve öğrenme 
stiline uygun içerikler sağlayarak bireyselleştirilmiş eğitimi hayata geçirmektir. 
Örneğin, Cognii, öğrencilerin ihtiyaçlarına göre özelleştirilmiş öğrenme yolları 
sunarak kişiselleştirilmiş eğitim deneyimleri sağlamaktadır. Buna ilaveten Strava 
ve MyFitnessPal gibi uygulamalar, kullanıcıların verilerini analiz ederek kişiselleş-
tirilmiş egzersiz ve beslenme planları oluşturmaktadır.

Rutin Görevleri Otomatikleştirmek: Yapay zekânın sonuncu amacı tekrar-
layan ve rutinleşmiş görevlerin otomasyonunu sağlayarak, insan çabasını yaratıcı 
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