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Kitap, 7-12 yas arasindaki gocuklarin yaratici diiglinme becerilerinin gelistirilmesi
amaciyla hazirlanmigtir. Bu kitapta, yetiskinler igin Uzgiin Fikirlerden Ozgiin Fikirlere
adli bsliim ve gocuklar igin akicilik, esneklik, 6zgiinliik, ayrintilandirma basta olmak
tizere, analiz, degerlendirme, analoji gibi yaratici diislinme becerisinin alt boyutlarini
dikkate alan 30 etkinlik bulunmaktadir. Kitaptaki etkinliklerde yaratici diigiinme
becerisi ile birlikte gocuklarin bireysel veya grup etkinlikleri halinde galismalarina,
etkinlikleri gergeklestirirken eglenmelerine dikkat edilmistir. Etkinliklerin bir
kisminda ulkemizin somut olmayan kiiltirel miras ogelerinden de yararlanilmistir.
Kitap, ogretmenler tarafindan ogrencilere uygulamak amaciyla kullanilacagr gibi
ogrencilerin kendilerinin de tek basina gerceklestirecegi etkinliklerden olusmaktadir.

Etkinliklerle, yaratici diislinme becerilerinin gelistirilmesi amaciyla 6grencilerin;

* Bir olay veya soruna yénelik 6zgiin, hizli ve gok sayida fikirler tiretmeleri

* Olaylara farkh agilardan yaklasabilmeleri

* Bir nesneyi farkli amaglarla kullanabilmeleri

* Ayrintilama yoluyla ekleme ve gikarma yaparak 6zgiin iriinler tasarlayabilmeleri

* Morfolojik sentez yoluyla 6zgiin tfasarimlar gergeklestirebilmeleri

* Karar verme becerilerini geligtirebilmeleri

* Duygularinin farkina vararak, bu duygulari farkli yollarla ifade edebilmeleri
ve empati becerisi kazanabilmeleri amaglanmistir.

Eglenceli ve yaratici fikirler iretilmesine katki saglamak dilegiyle...

Dr. Halil BOLAT




Yetiskinler icin...
UZGUN FIKIRLERDEN OZGUN FIKIRLERE

Kitabin isminde ve bu boliimde gegen “lizgiin fikirler” ifadesi dikkatinizi ¢ekti mi? Sizce
lizgiin fikir olur mu? Asagida yer alan hatirami okuduktan sonra aslinda hayatta ne kadar ¢ok
iizgiin fikir oldugu konusunda bana katilacagimizi diisiiniiyorum. Ama 6nce “Ozgiin” kavraminin
anlamina bakmak istiyorum. Ozgiin kelimesi “Yalniz kendine &zgii nitelik tasiyan; orijinal ve bir
bulug sonucu olan, nitelikleri bakimindan benzerlerinden ayr1 ve iistiin olan (TDK, 2026) olarak
tanimlanmaktadir. Kisaca 6zgiin; farkli ve tistiin olandir. Peki tizgiin fikir nedir?

Ben Kahramanmarag’m Afsin ilgesinin Orenli kdyiinde dogdum. Ben dért yasindayken
ailem Mersin’e tasinmisti. Her y1l okul kapaninca otobiisle kdylimiize gider okul acilinca Mersin’e
donerdik. O donemde otobiislerde sadece radyo dinlenebiliyordu. Daha sonra 6n ve arka kapinin
iist tarafinda tiiplii televizyon olan otobiisler ¢ikti. Sofoér hangi filmi veya televizyon kanalini
acarsa tiim yolcular o filmi veya kanali izliyordu. Televizyondan uzak olanlar ya goriintiileri net
goremiyordu ya da sesi tam duyamiyordu. O an aklima bir fikir geldi. Donlip yanimda oturak
kisiye “Aslinda her koltugun arkasinda bir televizyon olsa ne giizel olur.” dedim. O da bana “Her
koltukta televizyon olursa insanlar nereye oturacak?” seklinde cevap verdi.

Bu cevap bana mantikli geldi. Cilinkii televizyonun ekrani ile arkasindaki mesafe yaklasik
50-60 cm’ydi. Ben o fikir lizerine bir daha diisiinmedim. Ancak 2000’li yillarda her koltugun
arkasinda televizyon ekrani olan otobiisler ¢ikti. Benim aklima gelen fikir baskalarmin da
aklina gelmisti. Aramizdaki fark, benim o fikrim iizerine diisiinmemem digerlerinin ise o fikre
yogunlagmasiydi. O kisiler fikirleri lizerinde c¢alisarak 6zgiin bir iirlin ortaya ¢ikarmiglardi. Ben
ise fikrimi bir kenara birakmistim. Artik benim fikrim bir kenarda duran {izgiin bir fikirdi. Sizlerin
de bir¢ok 6zgiin fikri oldu mu? Yada 6grencilerimizin ve ¢ocuklarimizin iizgiin fikirlere sahip
olmasina neden olduk mu?

Ozgiinliik, yaratic1 diisiinme ad1 verilen diisiinme becerisinin en énemli unsurlarindandir.
Cocuklar ve bazi yetiskinler 6zgiin fikir veya 6zgiin tirlinler ortaya ¢ikarmay1 zor bir siire¢ olarak
diisiinmektedirler. Ciinkii 6zgiin olan veya yaraticilik; daha 6nce hi¢ diisiiniilmemis bir fikir veya
hi¢ yapilmamis bir iirlin olarak algilanmaktadir (Bolat, 2022). Oysa yaraticilik diinyada var olan
bilgilerin veya lirlinlerin bir araya getirilmesidir. Yaraticilik, yaratici diigiinen kisilerde ortaya ¢ikar.
Bu da tiim insanlarda var olan ve gelistirilebilen bir beceridir (Davasligil, 1994; Michalko, 2022).
Peki yaraticilik nedir? Torrance yaraticilikla ilgili onemli ¢alismalar yapan bilim insanlarindandir.
Torrance’a (1969) gore yaraticilik i¢in, bir alandaki bosluklar1 ve sorunlari tespit etmek gerekir.
Birey bu bosluklar1 giderebilmek ve sorunlari ¢dzebilmek icin yeni fikirler ve ¢oziimler
iiretmelidir. Urettigi bu fikir ve ¢dziimleri yeniden birlestirerek yeni iliskiler olusturmalidur.
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Insanlar, farkinda olarak veya olmayarak giinliilk yasamlarinda basit diizeyde de olsa
yaraticiliklarmikullanirlar (Kaufman & Beghetto,2009). Ornegin 10 yasindaortaokul 5grencisi Yusuf
Ozan, evde kahvalti icin annesine yardim etmekteydi. Kahvaltida somun ekmegin {izerine peynir ve
kuru domates koyuyorlardi. Ancak o giin evde ekmek yoktu. Yusuf Ozan, annesinin yaptig1 pankekin
iizerine kuru domates, domatesin tizerine de peynir koydu. Yusuf Ozan, o giin evde ekmek olmamasi
nedeniyle yeni bir yiyecek meydana getirmisti. Siz, cocuklariniz veya 6grencileriniz bu tiir fikirler
ve lirlinler ortaya koyduysaniz, yeni bir alfabe olusturduysaniz, kendi aranizda yeni ve farkli bir dil
kullaniyorsaniz, yeni bir doga resmi ¢izdiyseniz, bir siir yazdiysaniz, bilgisayarda yeni bir karakter
yarattiysaniz yaratici diisiinmiigsiiniiz demektir. Bu listeyi olabildigince ¢ok uzatmak miimkiindiir.

Yukaridaki ornekler bir konuda ¢ok calismadan veya uzmanlasmadan ortaya ¢ikabilen
yaraticilikrnekleriolaraksayilabilir. Birdebelirlicalismalarsonucundaortayacikanyaraticilik vardir.
Buyaraticiliga sahip olanlar, ilgili olduklari alanlarda ¢ok ¢alisirlar. Bu kisilerin yaraticiliklari herkes
tarafindankabul edilir (Kaufman & Beghetto,2009). Bu tiir yaraticiliga sahip bireylere Pablo Picasso,
NikolaTesla,AlbertEinstein,AzizSancar, Oktay Sinanogluve Mimar Sinandrnekolarak gosterilebilir.

Cocuklarimizin veya 6grencilerimizin yaratici diisiinme becerilerini gelistirmek icin neler
yapmaliy1z? Bunun i¢in 6ncelikle ¢cocuklarin kendilerini degerli hissetmeleri ve 6zgiivene sahip
olmalar1 6nem tasir (Bandura, 1997). Kendini degerli hisseden ve 6zgiivene sahip olan ¢ocuklarda
yaratic diisiinme becerisinin gelismesi kaginilmazdir. Ciinkii bu ¢ocuklar ¢evresinde ve diinyada
degisim yapabileceklerine yonelik inanca sahip olurlar. Bu durum yaratici diisiinmeye sevk eder.

Yaratict digiinebilmek icin bilgi ve deneyimlere ihtiya¢ duyulur. Bilgi birikimi
okumakla ve aragtirmakla gerceklesir. Okuyan ve arastiran bireyler ge¢mise ait bilgileri
Ogrenir, kendisini ve ¢evresini daha iyi anlar (Batur ve Bek, 2010). Boylece olaylara ve
sorunlara farkli acgilardan bakabilmeyi 6grenir. Bu da hayal diinyalarini zenginlestirir. Hayal
diinyasinin zenginlesmesi yaratict diisiinmeyi gelistirir. Yaratici diistinmenin diger bireylere
gore daha hizli olmasini saglar (Salur, 2024). Hayaller biiylik basarilarin temelini olusturur.
Biiyiik bagarilar elde etmis bireylerin basarilarinda, kurduklari hayaller etkili olmustur.

Yaratic1 diisiinen bireylerin onemli Ozelliklerinden biri, sorunlara diger insanlardan
farkli yaklagmaktir. Bunun i¢in kisinin ¢evresinde yasanan bireysel ve toplumsal sorunlari
fark etmesi gerekmektedir. Sorunlar1 fark eden ¢ocuklar ve Ogrenciler, sorunun ne oldugunu
anlar ve soruna farkli ve 6zgilin ¢oziimler iretir (Aktamis ve Ergin, 2007). Bdylece yaratict
diisinme becerisini  kullanmis olurlar. Cilinkii onlar, sorunlara ¢oziim bulma siirecinde
yeni ve farkli fikirleri kesfetmislerdir. Bu kesif onlarmm farliliklarini ortaya koyacaktir.

Yaratic1 diisiinmeyi etkileyen faktorlerden biri de meraktir. Ulkemizde merak, ¢ogu
zaman insanlar i¢in olumsuz anlamda kullanilmaktadir. Bazen “Bu ¢ocuk ne kadar merakli? Ne
var, biraz merak etmesen?” gibi soru ve sOylemlerle karsilasiriz. Merak her ne kadar olumsuz
bir duygu gibi gosterilse de merakin yaratici diisiinme tizerindeki etkisi goz ardi edilmemelidir.
Cilinkii merak neden ve nasil sorularinin sorulmasimi bu sorulara cevap aranmasini saglar.
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Oonemini ortaya koymak i¢in yeterli olabilir.

Belki de siz bu ciimleleri okurken ¢ocuklariniz veya 6grencileriniz “Farkli fikirler ortaya
koydugumda arkadaslarim beninle dalga gec¢iyor?” ya da biliyiiklerim bana “Sen ne anlarsin,
kiigiiciik cocuksun diyorlar!” diye diistinliyorlardir. Baz1 ¢ocuklar ve yetiskinler farkli fikirlere
sahip bireylere giilebilir, dalga gecebilir veya kizabilirler. Bu onlarin fikirlerinin ige yaramadigini
gostermez. Aksine ¢ogunluktan farkli diisiindiiklerini ve 6nemli fikirlere sahip olduklarini ortaya
koyar. Burada sizin su soruyu sormanizi istiyorum. “Ben bu hatalar1 yapiyor muyum veya yapanlara
gerekli tepkiyi gosteriyor muyum?” Yetigkin olarak bu hatalarin 6niline ge¢mek, ¢ocuklarimiza
ve Ogrencilerimize bu tutum ve davranislari sergileyenleri dikkate almamalar1 gerektigi mesajini
verebilir. Ayrica ¢ocuklarimiza veya 6grencilerimize farkli, 6zgiin fikirler ve {riinler liretmeye
devam etmeleri yoniinde mesajlarda vermeliyiz. Yaratici diisiinen bircok insanla dalga ge¢ildigi,
kiiciimsendigi hatta cezalandirildig1r Sokrates, Galileo, Voltaire, Walt Disney, Albert Einstein,
Vincent van Gogh, Nicola Tesla gibi isimler iizerinden a¢iklanmalidir.

Kofte Yagmuru adli animasyon filmini izlemis olabilirsiniz. Film, “Hi¢ herkesten farkli
biri oldugunuzu diisiindiigiiniiz oldu mu? Insanlarm boyle dikkatini ¢ekebilecek ve diinyaya zel
bir sey sunabilecek biri oldugunuzu. Ciinkii eger dyleyseniz benim gibi olmanin nasil bir sey
oldugunu ve ne hissettigimi bilirsiniz.” diyerek baslar. Filmdeki ana karakter olan Flint, hazirlamis
oldugu projeyi sinifta arkadaslarina sunmaktadir.

Flint: Bugiin toplumun karsilastig1 en 6nemli sorun nedir? sorusunu sorarak cevabi kendisi
verir: Coziilen bagciklar.

Bu sozler tizerine siniftaki tiim ¢ocuklar ayaklarina bakar. Hepsinin bagciklar1 ¢oziilmiistiir.

Flint: Iste bu yiizden bagcig1 olmayan bir ayakkab icat ettim: Sprey Ayakkabu, der. Spreyi
ayagina sikar. Ayaklarinda kahverengi bir tabaka olusur. Simiftaki 6grencilerden biri:

“Ayagindan nasil ¢ikaracaksin?” diyerek giilmeye ve hakaret etmeye baslar. Sonra diger
cocuklar giilmeye ve dalga gegmeye baslarlar. Ogrencilerden biri:

“Akilli olmak istiyor ama imkansiz.” diyerek dalga gegmeye devam eder. Bu arada zil
calar. Flint ayakkabilar1 ayagindan ¢ikarmak ister, iiziiliir, aglayarak ve kosarak eve gider. Evde
odasinda ayakkabilar ¢ikarmaya calisir ama sprey oldugundan ayakkabilari ¢ikaramaz. Anne ve
babasi, Flint’in kapisini ¢alar. Babasinin “Her sardalye ylizmeyi bilmeyebilir oglum.” s6zlerinden,
babasinin da kendisini anlamadigini diigiiniir. Annesi igeri girer.

Anne: Tatlim, bence ayakkabilarin ¢ok giizel olmus.
Flint: Herkes tuhaf oldugumu diisiiniiyor.

Anne: Ne olmus? Eminim herkes onlarin da tuhaf oldugunu diisiiniiyordu. Diyerek
duvarda asili olan posterleri gdsterir. Duvardaki posterlerde Nikola Tesla, Alexander Graham Bell,
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Alber Einstein, Newton yer almaktadir.

Anne devam eder: Ama bu onlar1 durdurmadi. Bunu sana dogum giiniinde verecektim ama
al bakalim, diyerek bir laboratuvar 6nliigli hediye eder.

Flint saskin ve mutlu bir sekilde: Vay canina gercek bir laboratuvar onliigii. Bilim adamlari
bundan giyiyor anne. Hah, lizerime tam oldu.

Anne: Diinyanin senin farklilifina ihtiyaci var Flint. Biiylidiigiin zaman iizerine tam
olacak. Bir giin ¢ok biiyiik isler basaracagini biliyorum oglum.

Flint annesine sarilir. Iste o andan itibaren harika, cok biiyiik bir icat yapmaya karar verir.
Bilimsel ¢alismalar yapmaya devam eder.

Filmin bu boélimi c¢ocuklarimizin ve 06grencilerimizin yaratict diisiinme siirecinde
yasadiklart 6nemli sorunlar1 gozler oniline sermektedir. Bu sorunlarin giderilmesi siirecinde
Flint’in annesinin tutum ve davranislar bizlere 6rnek olusturmaktadir. Ayrica bu siiregte yaratict
diisiinmenin gelistirilmesi i¢in gosterilecek ¢aba da onem tasimaktadir. Bu nedenle onlara iki
Oonemli mesaj vermemiz onlarin farkl bir bakis ac¢isina sahip olmasini saglayabilir.

Birincisi Kofte Yagmuru filminde verilen “Diinyanin sizin farkliliginiza ihtiyaci var!”
mesaj1 digeri ise “Uzgiin fikirleriniz degil 6zgiin fikirleriniz olsun.” mesajidur.






