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ON sOz

Bundan bir kag yil 6nce “ Yeni Baslayanlar Icin Adobe After Effects
CC El Kitabr” isimli kitabim yayinlandi. Kitabi alan kisilerden bazilariyla
goristiigiimde, aldigim geri bildirim olduk¢a olumluydu. Kitab1 okuyanlar,
programi, uygulamalar egliginde rahatca anlayip 6grenebildiklerini ifade
etti. Bu da beni, yeni bir kitap hazirlama konusunda tesvik etti. Ancak bu
elinizde tuttugunuz kitap, bir orta seviye kitabidir. After Effects programini
bir diizeyde bildiginizi kabul ederek daha spesifik bir alanin derinliklerine
daldim. Bu sebeple eger After Effects programi konusunda yeni iseniz, 6n-
celikle ilk kitabim1 almanizi tavsiye edebilirim. Oradaki ¢aligmalar yaptik-
tan sonra bu kitabi takip etmek daha kolay olacaktur.

Animasyon yapmak basit¢e cansiz bir gorseli hareketlendirmek de-
mek degildir. Bir oykiiyii, bir duyguyu, bir diisiinceyi somutlagtirmayi ve
insanlar1 etkilemeyi hedefler. Bu ister bir kisa film, ister bir sosyal medya
iletisi olsun, ama¢ degismez. Iste bu noktada, karakterlerin hareketlerini
dogru bir sekilde verebilmek hayati 6nem tagir. Eger karakter kot yiirii-
yorsa, istedigi kadar giizel tasarlanmis ve ¢izilmis olsun, biitiin animasyon
¢Ope gider. Animasyon s6z konusu oldugunda, program bilgisi kadar goz-
lem yetenegi, fizyoloji bilgisi, ritm duygusu vb. unsurlar da 6nemlidir. Bu
kitapta; karakter yiiriiyiisinden kosma eylemine, egilme, oturma, kalkma
hareketinden yiiz mimiklerine ve dudak senkronizasyonuna kadar bir¢ok
temel animasyon konusu adim adim ele alinmigtir. Ayrica hayvan dostlari-
miz1 da unutmadim.

Karakter hareketleri icin genellikle geleneksel kare kare animasyon
(frame by frame) teknigi kullanilir. After Effects programi ve anahtar kare
(keyframe) tabanli calisma yontemi ile de karakter animasyonu yapilabilir.
Bu ¢ok daha pratik ve hizli sonu¢ almanizi saglar. Bu kitapta ozellikle After
Effects anahtar kare (keyframe) tabanli ¢alisma yontemi tercih edilmistir.
Karakter animasyonlar1 yapilirken hareketi dogru verebilmek i¢in, referans
olarak bazi hareket sablonlarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Ancak internette
bu sablonlar: arattiginizda (6rnegin “Character Walk Cycle”) cogunun kare
kare animasyon i¢in olusturulmus oldugunu ve bazen anahtar kare manti-
gina uymadigini goriirsiiniiz. Uygun olmayan sablonlar1 anahtar kare ani-
masyonuna uyarlamak hayal kiriklig1 yaratacak sorunglara yol agabilir. Bu
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kitap biraz da bu yiizden yazildi. Cesitli eylemlere 6zel olusturulmus bu
sablonlar, denenmis ve giivenilirdir.

Animasyon yapmak zor ve mesakkatli gelebilir, ancak dogru yontemle
yapildiginda oldukga basit bir mantig1 vardir. Son derece de zevklidir. Ben
kitab1 yazarken oldukga keyif aldim. Umarim siz de uygularken ayn1 hisleri
paylasirsiniz.

SON NOT: Yabanci kaynaklardan yararlanirken asina olabilmeniz
icin, program iceriklerini agiklarken daha ¢ok Ingilizce terimleri tercih et-
tim. Benim tavsiyem, bilgisayariniza programi kurarken, dil olarak Ingiliz-
ceyi tercih etmenizdir.

Asagidaki QR kodunu tarayarak kitap icerisinde yer alan uygulamalar
i¢in gerekli dosyalari, kendi bilgisayariniza indirebilirsiniz. A¢mak istedi-
giniz program dosyasi bilgisayarinizda sorun ¢ikarirsa, ayn1 isimle 24x ola-
rak kaydedilmis daha eski versiyonu kullanabilirsiniz. Hepinize animasyon
dolu giinler diliyorum.

Eger projeleri indirdiginizde, programin goriiniimii ile ilgili
stkint1 yasarsaniz, liitfen Boliim 1’ inceleyin.
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1. BOLUM

UYGULAMALARDA SORUN YASANMASI
DURUMUNDA YAPILACAKLAR

Karekodu okutarak uygulamalara ulastiniz. Uygulamalar1 agtiginizda
eger paneller dogru yerlerde goriinmiiyorsa ve bir yanlislik oldugunu goz-
lemlerseniz, liitfen Resim 1'de yuvarlakla gosterilmis oka tiklayin.
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Bu durum yanliglikla bazi 6nemli panelleri kapattigimizda ya da prog-
ramin ara ylzini karmakarigik hale getirdigimizde de basimiza gelebi-
lir. Boyle oldugunda daha 6nceden kaydetmis oldugunuz calisma alanini
(Resim 2) veya programin verdigi, istediginiz herhangi bir ¢aligma alanini
secebilirsiniz. Bu durumda biitiin paneller tekrar diizenli goriiniime geri
donecektir.



