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ON SOz

[lliistrasyon, tarihsel siire¢ boyunca yalnizca gorsel bir anlatim bigimi olarak degil, diigiin-
cenin, bilginin, duygunun ve kiiltiirel bellegin aktarilmasinda 6nemli bir iletisim araci olarak
varlik gostermistir. Gorsel kiltiirtin giderek daha fazla ¢esitlendigi giiniimiizde illiistrasyon,
basili yayinlardan dijital arayiizlere, cocuk kitaplarindan bilimsel anlatimlara, reklam ve marka
iletisiminden oyun tasarimina, sanal gerceklik uygulamalarindan yapay zek4 destekli tiretim
siireglerine kadar genis bir alanda etkisini siirdiirmektedir. Bu genisleme, illiistrasyonun yal-
nizca estetik bir tiretim alan1 olmadigini, ayni zamanda disiplinleraras: diigiinmeyi, aragtirmayi,
gorsel problem ¢ozmeyi ve etik sorumlulugu gerektiren kapsamli bir tasarim pratigi oldugunu
gostermektedir.

illiistrasyon Atlast: Yazi, Uygulama ve Disiplinlerarasi Perspektifler baglikli bu kitap,
illiistrasyon alanini farkli kullanim baglamlari ve giincel yaklasimlar tizerinden ele almay1 amag-
lamaktadir. Kitapta yer alan boliimler, illiistrasyonun editoryal yayinciliktaki roliinden ¢ocuk
kitab: anlatilarina, medikal ve bilimsel gorsellestirmeden reklam ve marka iletisimine, afis ta-
sarimindan veri gorsellestirmeye, oyun ve karakter tasarimindan sanal gerceklik ortamlarina,
kullanicr araytiizii illiistrasyonlarindan yapay zeké destekli gorsel iiretime kadar uzanan genis bir
gergeve sunmaktadir. Bu yoniiyle ¢alisma, illiistrasyonun hem geleneksel hem de gagdas iiretim
alanlarini bir arada degerlendiren biitiinciil bir kaynak niteligi tasimaktadr.

Kitabin temel ¢ikis noktalarindan biri, illiistrasyonun yalnizca gorsel bir siisleme ya da
destekleyici unsur olarak goriilmemesi gerektigidir. Illiistrasyon, anlam kuran, bilgiyi diizen-
leyen, duygusal bag olusturan, karmasik igerikleri anlagilir kilan ve izleyiciyle ¢ok katmanli bir
iletisim kuran gii¢lii bir anlatim bi¢imidir. Bu nedenle kitapta yer alan her boliim, kendi alan1
ierisinde illiistrasyonun islevini, iiretim yontemlerini, tasarim ilkelerini ve giincel tartigmalari-
n1 ele almaktadir. Béylece okuyucuya yalnizca uygulamaya doniik bilgiler degil, ayn1 zamanda
kuramsal ve elegtirel bir bakis acis1 da sunulmasi hedeflenmistir.

Giintimiizde dijital teknolojiler ve iiretken yapay zeka araglari, gorsel tiretim siireglerini
onemli olgiide dontistiirmektedir. Bu doniisiim, tasarimciya yeni olanaklar sunarken 6zgiinliik,
yaraticilik, etik sorumluluk, telif, gorsel dogruluk ve insan emeginin konumu gibi yeni tartigma-
lar1 da beraberinde getirmektedir. Bu kitap, s6z konusu degisimi yalnizca teknolojik bir yenilik
olarak degil, illiistrasyon egitimi, tasarim pratigi ve gorsel kiiltiir agisindan degerlendirilmesi
gereken ok boyutlu bir siireg olarak ele almaktadir. Bu baglamda kitap, geleneksel illiistrasyon
anlayis1 ile cagdas dijital Giretim pratikleri arasinda diisiinsel bir koprii kurmayi amaglamaktadir.

Bu ¢aligmanin hazirlanmasinda katki sunan béliim yazarlarina, bilgi birikimlerini ve alan
deneyimlerini akademik bir sorumlulukla paylastiklar: i¢in tesekkiir ederim. Her bir boliim,
illiistrasyonun farkli bir yontinii goriiniir kilmakta ve kitabin disiplinleraras: yapisini giiglen-
dirmektedir. Kitabin, grafik tasarim, gorsel iletisim tasarimy, illiistrasyon, sanat egitimi ve ilgili
alanlarda ¢alisan akademisyenler, 6grenciler, arastirmacilar ve uygulayicilar igin yararh bir bag-
vuru kaynag: olmasini dilerim.

Editor
Dog. Dr. Sefa Ersan KAYA
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GIRiS

Editoryal illiistrasyon, yazili igerigin gorsel olarak agiklanmasi, yorumlanma-
s1 ve okuyucuya yeni bir bakis agisiyla sunulmas: siirecidir. Gazete, dergi, kitap
eki, kiiltiir-sanat yayini ve dijital haber platformlari gibi farkli yayin ortamlarinda
kullanilan bu gorseller, ¢ogu zaman metnin sdyledigini tekrar etmek yerine, onun
arka planindaki fikri gériiniir kilmaktadir. Bir haberin toplumsal etkisi, bir ma-
kalenin elestirel yoni, bir kiiltir yazisinin atmosferi ya da giincel bir olayin dii-
stindiiriicii tarafi, illistrasyon araciligiyla daha yogun ve etkili bir anlatima kavu-
sabilir. Bu nedenle editoryal baglamda iiretilen illiistrasyonlar, yalnizca siisleyici





