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ÖN SÖZ

Bu kitap, imgesel çizim eğitimini yalnızca teknik beceri kazandırmaya dö-
nük bir uygulama alanı olarak değil; öğrencinin gözlem, bellek, duygu, kültürel 
deneyim, görsel düşünme ve yaratıcı problem çözme süreçlerini birlikte geliştiren 
bütüncül bir öğrenme alanı olarak ele alma ihtiyacından doğmuştur. Görsel sa-
natlar derslerinde imgesel çizim çoğu zaman serbest resim, hayalden çizim ya da 
sınav hazırlığı kapsamında daraltılabilmektedir. Bu çalışma, söz konusu daralmayı 
aşarak imgesel çizimi kuramsal, pedagojik ve uygulamalı boyutlarıyla yeniden ya-
pılandırmayı amaçlamaktadır.

Çalışmanın merkezinde yer alan İmgesel Çizim Eğitimi Döngüsel Modeli, 
öğrencinin bir konuyu doğrudan ürüne dönüştürmesinden önce imge girdisi top-
lamasını, çağrışım alanı kurmasını, çoklu eskizler üretmesini, görsel dönüştürme 
stratejileri kullanmasını, ürününü geliştirmesini ve süreç sonunda yansıtma yap-
masını temel alır. Bu yönüyle model, öğretmene sınıf içi uygulamaları planlama; 
öğrenciye ise kendi görsel düşünme sürecini fark etme ve geliştirme olanağı sunar.

Kitabın öğretmenlere, araştırmacılara ve sanat eğitimi alanında çalışan uygu-
layıcılara katkı sağlaması; imgesel çizim eğitimini yaş düzeyi, kültürel bağlam, di-
jital görsel kültür, kapsayıcılık ve ölçme-değerlendirme boyutlarıyla daha sistemli 
biçimde tartışmaya açması beklenmektedir. Çalışmanın, görsel sanatlar derslerin-
de özgün ifade ile pedagojik yapılandırma arasında dengeli bir öğretim dili kurul-
masına destek olması amaçlanmaktadır.

Son olarak, bu çalışmayı eğitimime ve yaşamıma kattığı değerlerle her zaman 
yolumu aydınlatan merhume annem Penbe Biçer’in aziz hatırasına ithaf ediyo-
rum. Bana her zaman güvenen, en iyisini başarabileceğime inanan ve desteğini 
hiçbir zaman esirgemeyen kıymetli babam Hidayet Biçer’e; destekleriyle her za-
man yanımda olan kıymetli ağabeylerim Sabri Biçer ve Kadir Biçer’e; her zaman 
ve her koşulda destek olan sevgili eşim Onur Kaya’ya; yaşamıma kattıkları sevgi, 
umut ve mutlulukla en büyük ilham kaynaklarım olan sevgili çocuklarım Emir 
Alp ve Tunahan’a en içten teşekkürlerimi sunuyorum.

Emine BİÇER KAYA 
Milli Eğitim Bakanlığı 

Konya, Selçuklu Belediyesi Güzel Sanatlar Lisesi 
Görsel Sanatlar Öğretmeni 

ORCID: 0009-0009-3206-8767 
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Öz

Bu çalışmanın amacı, imgesel çizim eğitimini yalnızca teknik çizim beceri-
lerinin geliştirilmesine indirgemeyen; imgelem, görsel düşünme, çocuk ve ergen 
çizim gelişimi, yaratıcılık, kültürel bağlam, öğretim tasarımı ve ölçme-değerlen-
dirme boyutlarıyla ele alan bütüncül bir çerçeve oluşturmaktır. Çalışmada imgesel 
çizim, gerçek gözleme dayalı çizimden bütünüyle kopuk bir etkinlik olarak değil; 
gözlem, bellek, duyusal deneyim, anlatı, kültürel imge repertuvarı ve sanatsal dö-
nüştürme süreçlerinin birleştiği üretici bir öğrenme alanı olarak tanımlanmıştır. 
Lowenfeld, Kellogg, Piaget, Vygotsky, Arnheim, Dewey, Eisner ve Gardner gibi 
temel kuramsal kaynaklar; görsel kültür, disiplin temelli sanat eğitimi, Reggio 
Emilia, stüdyo alışkanlıkları, seçim temelli sanat eğitimi, tasarım odaklı düşün-
me ve güncel öğretim programı yaklaşımlarıyla birlikte tartışılmıştır. Çalışmanın 
sonunda İmgesel Çizim Eğitimi Döngüsel Modeli önerilmiş; modelin özgün kat-
kısı, gözlem, çağrışım, çoklu eskiz, görsel dönüştürme, ürün geliştirme ve yansıt-
ma basamaklarını sürdürülebilir bir öğretim döngüsü içinde birleştirmesi olarak 
açıklanmıştır.

Anahtar Kelimeler: İmgesel Çizim, Sanat Eğitimi, İmgelem, Görsel Düşün-
me, Yaratıcılık, Döngüsel Model, Görsel Sanatlar Eğitimi.

Abstract

This study develops a comprehensive framework for imaginative drawing 
education by connecting drawing pedagogy with imagination, visual thinking, 
developmental perspectives, creativity, cultural context, instructional design 
and assessment. Imaginative drawing is not defined as an activity detached from 
observation; rather, it is approached as a generative learning process that integrates 
perception, memory, sensory experience, narrative, cultural image repertoires and 
artistic transformation. The study discusses foundational theories of Lowenfeld, 
Kellogg, Piaget, Vygotsky, Arnheim, Dewey, Eisner and Gardner alongside 
contemporary approaches such as visual culture art education, discipline-based 
art education, Reggio Emilia, studio habits of mind, choice-based art education, 
design thinking and current curriculum orientations. The study concludes with 
a proposed Cyclical Model of Imaginative Drawing Education. The original 
contribution of the model lies in its integration of image input, association, 
multiple sketches, visual transformation, product development and reflective 
sharing within a sustainable instructional cycle.

Keywords: Imaginative Drawing, Art Education, Imagination, Visual 
Thinking, Creativity, Cyclical Model, Visual Arts Education.




