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ÖN SÖZ

Yapay zekâ, yalnızca bilişim dünyasının değil, eğitimin de gündemini kökten değiştiren 
bir dönüşümün adı hâline gelmiştir. Coğrafya; mekânı, insan-çevre etkileşimini ve küresel di-
namikleri anlamlandırma çabasıyla, doğası gereği veriyle, görselle ve mekânsal düşünmeyle en 
çok iç içe olan disiplinlerin başında gelir. Bu nedenle üretken yapay zekâ araçları, akıllı haritalar, 
simülasyonlar ve kişiselleştirilmiş öğrenme sistemleri coğrafya eğitimi için hem büyük bir fırsat 
hem de dikkatle yönetilmesi gereken bir sorumluluk alanı doğurmaktadır. Elinizdeki kitap, bu 
fırsat ve sorumluluğu kuramdan uygulamaya uzanan bütüncül bir çerçevede ele almak amacıyla 
hazırlanmıştır.

Kitabın temel amacı, coğrafya öğretmenlerine ve öğretmen adaylarına yapay zekâyı sınıf 
içinde pedagojik bir amaçla, etik sınırları gözeterek ve mekânsal düşünmeyi güçlendirecek bi-
çimde kullanabilmeleri için somut bir yol haritası sunmaktır. Hızla yaygınlaşan bu teknolojiler 
karşısında öğretmenlerin ihtiyaç duyduğu şey, soyut vaatler değil; kuramsal temeli olan, örnek 
ders işlenişleriyle desteklenen ve erişilebilir araçlarla zenginleştirilmiş uygulanabilir bir rehber-
dir. Kitap tam da bu boşluğu doldurmak üzere tasarlanmıştır.

On üç bölümden oluşan kitap; yapay zekâ okuryazarlığı ve teknoloji entegrasyon model-
lerinden başlayarak Türkiye Yüzyılı Maarif Modeli ile ilişkilendirilmiş öğretim uygulamalarına, 
görsel yapay zekâ ile soyut kavramların somutlaştırılmasından akıllı haritalar ve GeoAI’a, fiziki 
coğrafya ve afet öğretiminde simülasyonlardan beşerî ve ekonomik coğrafyada büyük veri çö-
zümlemelerine, kişiselleştirilmiş öğrenme ve yeni nesil ölçme-değerlendirme yaklaşımlarından 
üretken yapay zekânın güncel durumuna ve etik, güvenlik ile dijital vatandaşlık ilkelerine kadar 
geniş bir yelpazeyi kapsamaktadır. Her bölüm; kuramsal temel, öğretmen yeterlilikleri, örnek 
ders işlenişi, erişilebilir araç kutusu, tartışma soruları ve değerlendirme önerileriyle uygulamaya 
dönük bir bütünlük içinde kurgulanmıştır.

Bölümler, alanında akademik çalışmalar yürüten öğretim üyeleri, alan uzmanları ve saha 
deneyimine sahip coğrafya öğretmenleri tarafından kaleme alınmıştır. Yazar kadrosunun coğ-
rafya eğitimi, ölçme-değerlendirme, coğrafi bilgi sistemleri ve eğitim teknolojileri alanlarındaki 
birikimi, kitabın hem bilimsel dayanağını güçlendirmekte hem de anlatılan uygulamaların sınıf 
gerçekliğiyle uyumunu güvence altına almaktadır.

Kitap; coğrafya öğretmenleri ve öğretmen adayları başta olmak üzere, programlarında 
coğrafya konularına yer veren sosyal bilgiler öğretmenleri ve öğretmen adayları için de doğru-
dan işlevsel bir başvuru kaynağıdır. Bunun yanında, coğrafya ve yapay zekânın kesişimine ilgi 
duyan tüm meraklılar için de anlaşılır bir rehber niteliği taşımaktadır. Umuyoruz ki bu çalışma, 
teknolojinin coğrafya sınıflarında sorumlu, üretken ve öğrenci merkezli bir biçimde kullanıl-
masına katkı sağlar.
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Giriş

Yapay zekâ teknolojileri hayatın farklı alanlarında insanların kullanımına 
sunulmaktadır. İnsanın düşünme yapısının dolaylı olarak teknolojiye aktarıldığı 
yapay zekâ sayesinde bilgisayarlar; düşünme, karar verme ve otomasyon süreç-
leri gibi birçok alanda kolaylık sağlarken aynı zamanda zamandan ve enerjiden 
de tasarruf sağlamaktadır. Doğal dil işleme, makine öğrenmesi ve derin öğrenme 
gibi alt boyutları sayesinde yapay zekâ insanların karşılaştığı birçok işte hizmet 
vermeye ve farklı alanlarda yaygınlaşmaya başlamıştır. Uzman sistemler ve üret-
ken yapay zekâ araçları, istenilen konularda pratik çözümler üretmekte ve tekrarlı 
işlemlerde kolaylık sağlamaktadır. Özellikle büyük veri gibi analizler, insanlar ta-
rafından uzun sürecek işlemler yapay zekâ tarafından kolaylıkla yapılabilmektedir. 

Yapay zekânın kullanıldığı başka bir alan da eğitimdir. Eğitimin insan üzerin-
deki etkisi düşünüldüğünde, öğrencilere sunulacak araçlara dikkat edilmesi ve öğ-
renme ortamlarında doğru bilgi kaynaklarının kullanılması önem arz etmektedir. 
Bu aşamada kullanılacak yapay zekâ araçlarının olumlu ve olumsuz yanları, başta 
olmak üzere, eğitimciler tarafından farklı alanlar dahilinde incelenmesi için yapay 
zekâ okuryazarlığına sahip olmaları gerekmektedir. Yapay zekânın halüsinasyon 
görebilmesi, gerçek olmayan bilgiler verebilmesi veya öğrenci seviyesine uygun 
olmayan ve pedagojik açıdan sakınca doğurabilecek içerikler üretebilme riskine 
karşı eğitimcilerin yapay zekâ okuryazarı olması elzemdir. 

Günümüzde yapay zekâ (YZ), başta eğitim olmak üzere pek çok alanda köklü 
dönüşümlere yol açmaktadır. Büyük dil modellerinin ve üretici YZ sistemlerinin 
hızla yaygınlaşmasıyla birlikte okullar, üniversiteler ve politika yapıcılar bu tekno-
lojileri müfredata nasıl entegre edecekleri sorusunu öncelikli bir gündem maddesi 
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