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ON s0z
Degerli Okuyucu,

Egitim, insanin diinyay1 anlamlandirma ve onu déniistiirme ¢abasinin en giiglii aragla-
rindan biridir. Teknoloji ise bu ¢abanin bigimini siirekli degistirmektedir. Bir zamanlar kara
tahta, tebesir ve basili kitaplarla sekillenen 6grenme ortamlary; bugiin dijital platformlar, ¢evrim
i¢i 6grenme sistemleri, artirilmig ve sanal ger¢eklik uygulamalari, 6grenme analitikleri, yapay
zeka ve giderek daha akilli hale gelen 6grenme ortamlariyla genislemektedir. Ancak biitiin bu
degisimin ortasinda degismeyen temel bir ger¢ek vardir: Egitimin merkezinde teknoloji degil,
insan vardr.

Bu kitap, teknolojiyi egitimin amact olarak degil, 6grenmeyi anlamak, desteklemek ve
zenginlestirmek i¢in kullanilabilecek bir arag ve diigiinme alani olarak ele alma anlayisiyla ha-
zirlanmigtir. Clinki egitim teknolojileri alaninda asil mesele, hangi aracin daha yeni veya daha
gelismis oldugu degildir. Asil mesele; bir teknolojinin neden, ne zaman, nerede, nasil ve hangi
pedagojik amagla kullanilacagidur.

Elinizdeki ¢alisma, belirli bir dersin haftalik igerigini izlemek {izere hazirlanmis klasik an-
lamda bir ders kitab1 degildir. Bunun yerine egitim, 6gretim ve teknoloji arasindaki iligkiyi farkl
boyutlariyla ele alan; okuyucunun gerektiginde bastan sona, gerektiginde ise belirli bir konuya
bagvurmak amaciyla kullanabilecegi kapsamli bir kaynak eser olarak tasarlanmistir. Bu nedenle
kitabin boliimleri birbirleriyle iliskili olmakla birlikte, miimkiin oldugunca kendi i¢inde anlamli
bir biitiin olusturacak bi¢imde yapilandirilmistir.

Kitap; on lisans ve lisans 6grencilerinden lisansiistii 6grencilere, 6gretmen adaylarindan
gorev yapmakta olan 6gretmenlere, akademisyenlerden egitim teknolojileri alaninda ¢aligan
aragtirmaci ve uygulayicilara kadar genis bir okuyucu kitlesine seslenmektedir. Egitim fakiilte-
lerinde 6grenim goren &grenciler i¢in temel kavramlar: ve yaklagimlar: anlamlandirmaya yar-
dimea bir kaynak; lisansiistii 6grenciler ve arastirmacilar igin alan yazina agilan bir baslangi¢
noktasy; 6gretmenler igin ise sinifta karsilagtiklar1 teknolojileri pedagojik agidan degerlendir-
melerine yardimci olacak bir bagvuru kaynagi olmasi amaglanmustir. Akademisyenler agisindan
da derslerin, arastirmalarin ve 6gretim tasarimu siireglerinin desteklenebilecegi biitiinciil bir
cerceve sunmasi hedeflenmistir.

Bu yaklagimin dogal sonucu olarak kitapta yalnizca “hangi teknolojiler vardir?” sorusuna
yanit aranmadi. Ogrenmenin nasil gerceklestiginden 6gretim tasarimina, dijital materyaller-
den ¢evrim i¢i 6grenmeye, 6l¢me ve degerlendirmeden erisilebilirlige, etik ve giivenlikten yapay
zekaya, 6grenme analitiklerinden artirilmis ve sanal gergeklige, dijital ikizlerden gelecegin 6g-
renme ortamlarina kadar uzanan genis bir gerceve olusturulmaya ¢aligildi. Boylece teknoloji, tek
basina incelenen bir araglar biitiinii olmaktan ¢ikarilarak 6grenme, 6gretme, insan, toplum ve
etik ile iligkisi igerisinde ele alindi.

Kitap boyunca 6zellikle bir diisiincenin korunmasina 6zen gosterildi: Yeni olan, kendili-
ginden daha iyi degildir. Bir teknolojinin egitimde bulunmasi, 6grenmeye katk: sagladigi anla-
mina gelmez. Etkili teknoloji entegrasyonu; 6grenme hedeflerinin, 6grencilerin 6zelliklerinin,
pedagojik yaklasimin, erisilebilirligin, etik ilkelerin ve i¢inde bulunulan baglamin birlikte de-
gerlendirilmesini gerektirir. Bu nedenle okuyucunun yalnizca teknolojiyi kullanan degil, gerek-
tiginde onu sorgulayan; yararlarini ve sinirliliklarini degerlendiren; uygun olmadiginda kullan-
mamay1 da bilingli bir pedagojik karar olarak gorebilen bir bakis gelistirmesi nemsenmistir.

Ozellikle yapay zekanin egitimde giderek daha goriiniir hale geldigi giiniimiizde bu eles-
tirel bakis daha da 6nemlidir. Yapay zeka icerik iiretebilir, sorular1 yanitlayabilir, verileri analiz
edebilir, 6grenme yollarini kisisellestirebilir ve 6gretmene gesitli gorevlerde destek olabilir. An-
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cak egitim; yalnizca bilgi tiretmek, aktarmak veya 6l¢gmek degildir. Egitim ayni zamanda merak
etmek, anlamlandirmak, iliski kurmak, sorgulamak, yanilmak, yeniden denemek, deger gelis-
tirmek ve birlikte 6grenmektir. Bu nedenle gelecegin egitimini insan ile teknoloji arasindaki
bir rekabet olarak gormek yerine, teknolojinin insanin 6grenme ve 6gretme kapasitesini nasil
destekleyebilecegini sorgulamak daha anlamlidir.

Bu kitapta yer verilen sekiller, modeller, kavramsal a¢iklamalar ve 6rnekler de ayni amag
dogrultusunda hazirlanmistir. Okuyucunun yalnizca kavramlarin tanimlarini 6grenmesi degil,
kavramlar arasindaki iliskileri gérmesi ve bunlar1 ger¢ek egitim durumlariyla iligkilendirebil-
mesi hedeflenmistir. Bilimsel arastirmalardan yararlanilirken akademik temelin korunmasina,
ancak anlatimin yalnizca uzmanlarin anlayabilecegi bir dile doniismemesine 6zen gosterilmis-
tir. Clinkii bilimsel bilginin degeri, yalnizca tiretilmesinde degil, anlasilabilir ve kullanilabilir
héle gelmesinde de ortaya ¢ikar.

Elbette egitim teknolojileri gibi hizla degisen bir alanda higbir kitap son sozii soyleye-
mez. Bugiin yenilik olarak degerlendirdigimiz bazi teknolojiler birkag yil sonra siradanlasacak,
bazilar1 ortadan kalkacak ve bugiin heniiz adini bilmedigimiz yeni araglar egitim ortamlarina
girecektir. Bu nedenle bu kitabin temel amaci okuyucuya yalnizca bugiiniin teknolojilerini 6g-
retmek degildir. Daha kalic1 olan hedef, okuyucuya yeni bir teknolojiyle kargilastiginda dogru
sorular1 sorabilecegi bir diigiinme ¢ergevesi kazandirmaktir:

Bu teknoloji hangi problemi ¢iziiyor? Ogrenmeye gercekten ne katiyor?
Kimler i¢in erisilebilir? Hangi verileri topluyor? Hangi riskleri
beraberinde getiriyor? Ogretmenin ve 6grencinin roliinii nasil

degistiriyor? Ve en 6nemlisi, onu kullanmak pedagojik olarak gercekten

gerekli mi?

Teknolojiler degisecektir. Platformlar degisecektir. Ogretim araglari, yapay zeka sistemleri
ve Ogrenme ortamlar1 degisecektir. Fakat iyi egitim i¢in dogru sorulari sorma gereksinimi de-
gismeyecektir.

Bu nedenle elinizdeki kitabin yalnizca okunmasini degil; altinin gizilmesini, sorgulanma-
sini, tartistimasini, derslerde kullanilmasini, arastirmalarda bagvurulmasini ve uygulamalarla
kargilastirilmasini diliyorum. Eger bu ¢alisma bir 6gretmen adayinin teknolojiye daha bilingli
yaklagmasina, bir 6gretmenin sinifindaki uygulamasini yeniden diisiinmesine, bir lisanstistii
6grencinin yeni bir arastirma sorusu gelistirmesine veya bir akademisyenin farkli bir 6gretim
tasarimi lizerine diisiinmesine kiigiik de olsa katki saglayabilirse, hazirlanis amacinin 6nemli bir
boliimiine ulagmis olacaktir.

Sonugta egitim teknolojilerinin gelecegini belirleyecek olan yalnizca daha giiglii bilgisa-
yarlar, daha gelismis algoritmalar veya daha akilli sistemler degildir. Gelecegi asil bigimlendire-
cek olan, bu teknolojileri hangi egitim anlayisiyla, hangi degerlerle ve nasil bir insan yetistirmek
amaciyla kullandigimizdur.

Cuinki teknoloji degisir.

Araglar degisir.

Ogrenme ortamlari degisir.

Ama egitimin 6ziinde insana dokunma amaci kalir.

Bu kitabin, degisimin hizina yetismeye ¢aliganlara degil yalnizca; degisimin i¢inde yoniini
kaybetmeden diisiinebilmek isteyen herkese eslik etmesi dilegiyle. ..

Eyliil 2026
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Evli ve iki cocuk babasidir.
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1. BOLUM

OGRETIM TEKNOLOJILERINE GIRIS

Boliim Kazanimlari

Bu boliimii tamamlayan 6grenciler;

Egitim ve teknoloji kavramlarini agiklayabilir.

Ogretim teknolojisi ve egitim teknolojisi kavramlarini karsilastirabilir.
Ogretim teknolojisinin temel bilesenlerini agiklayabilir.

Ogretim teknolojilerinin tarihsel gelisimini degerlendirebilir.

Ogretim teknolojilerinin amaglarini ve egitimdeki islevlerini tartigabilir.
Ogretim teknolojilerinin égrenme-6gretme siirecindeki roliinii agikla-
yabilir.

21. yiizy1lda 6gretim teknolojilerinde yasanan déniisiimii degerlendire-
bilir.

Tiirkiyede 6gretim teknolojilerinin gelisim siirecini temel déniim nokta-
lar1 agisindan agiklayabilir.

Anahtar Kavramlar
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Giris

Insanlik tarihi boyunca egitim, bireylerin bilgi, beceri, tutum ve deger ka-

zanmalarini saglayan temel toplumsal siireglerden biri olmustur. Toplumlarin ge-

lisimiyle birlikte egitim anlayist da degismis; bu degisime paralel olarak 6gretim

stireglerinde kullanilan araglar, yontemler ve teknolojiler stirekli gelisim goster-

mistir. Gegmiste yalnizca sozlii anlatim ve basili materyaller iizerine kurulu olan

Ogretim siiregleri, glintimiizde dijital teknolojilerin, ¢evrim i¢i 6grenme ortamla-

rinin, mobil uygulamalarin ve yapay zeka destekli sistemlerin yogun olarak kul-

lanildig1 dinamik 6grenme ekosistemlerine doniismiistiir. Bu doniisiim, 6gretim



