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ON sOz

Toplumun gelismesi ile egitim arasinda dogru orantisal bir iliskinin oldugu
bilinen bir gergektir. Egitim kavrami ile 6gretmen adeta birlikte anilan iki kav-
ramdir. Bu nedenle toplumun gelismesi 6gretmenlerimizin yeterliligine ve etki-
liligine baghdir bir anlamda. Ogretmenlerimize diinyanin degisen ve gelisen 6g-
renme-Ogretme anlayislarini daha iyi tanima firsati vermek biz bilim adamlarinin
temel sorumlulugudur. Bu kitap daha 6nce yine ayni amagla ve ayni editorlerle
yazdigimiz “Ters Yiiz Edilmis Sinif ve Ogrenme” baglikli kitaptaki teorik dgretile-
rin uygulamaya nasil aktarilacagi noktasinda degerli 6gretmenlerimize drnekler
sunarak agiklamalar yapmaktadir. Kitabimizin temel amaci ve biz editor ve yazar-
larin temel derdi klasik 6grenme ortamlarina dayali, sanayi devriminden kalma,
Newtoncu bir anlayisla kiirsiiden bilgi aktarimi formatinda ders isleme gelenegini
bozmak, daha etkili ve teknoloji ile barisik, holistik (biitiinciil) 6grenmeyi destek-
leyen, etkili ve 6grenmeyi sinif disina da taginabilen 6grenme-6gretme ortamlari
tasarlamalar1 noktasinda 6gretmenlerimize bakis agilari kazandirmaktir.

Bu biling ve inangla ekip arkadaglarimizla ¢iktigimiz yolculugumuzda TUBI-
TAK 4005 Yenilik¢i Egitim Uygulamalarina bagvurarak Projemiz Tiirkiyede
basvurulan ve kabul edilen 35 proje arasindan ikinci olarak 122B189 kodu ve
“Ogretmenlerin Hibrit Tabanl Etkili Ogrenme Ortam1 Olusturmaya Yonelik
Becerilerinin Gelistirilmesi” baghig: ile desteklenmeye deger bulunmustur.
Proje uygulamalari 5-9 Eyliil 2022 tarihleri arasinda Kahramanmaras Siitii Imam
Universitesi ev sahipliginde gerceklesmistir. Proje katilimcilarimiz Kahramanma-
rag, Izmir, Mersin (Tarsus) ve Siirt illerinden gelen okuléncesi ve ilkokul dgret-
menlerinden olugsmaktadir. Egitimler icin her biri birbirinden degerli farkli {ini-
versitelerden akademisyen ve konu alan uzmanlarindan olusan ekibin nezaretinde
katilimcilar aldiklar: egitim ve at6lye ¢alismalar: sonucunda MEB Talim Terbiye
Kurulu programina uygun olarak tasarladiklar: hibrit tabanli ters yiiz edilmis siuf
etkinliklerini tamamlayarak bu kitabin olugsmasi saglanmaistir.

Olusan bu kitabin e-Kitap formatina doniistiiriilerek ticretsiz bir sekilde egi-
tim camiamizin kullanimina sunmak i¢in degerli ve giiglii platformunu bize acan
PEGEM AKADEMI ailesine sonsuz tesekkiirlerimizi ekibimiz ve kitaptan istifade
eden herkes adin bir borg biliriz...
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1. BOLUM

NEDEN HIBRIT TABANLI OGRENME
MODELINDE TERS YUZ EDILMIS
OGRENME UYGULAMALARI?

Dr. Esef Hakan TOYTOK, Siirt Universitesi
ORCID No: 0000-0003-3638-1901

Dr. Mehmet RAMAZANOGLU, Siirt Universitesi
ORCID No: 0000-0001-6860-0895

Dr. Ozgiir BOLAT, Uluslararast Final Universitesi- Kibris
ORCID No: 0000-0003-4420-1368

Yasamin dinamigi ile birlikte teknolojide meydana gelen bas dondiriicii de-
gistirici ve dontstiriicii glig, neredeyse her seyi dogrudan ya da dolayl olarak
etkisi altina almigtir. Bu durum o denli etkili olmustur ki neredeyse tiim organi-
zasyonlar is ve islemlerinde hatta caliganlarinda bile yapisal anlamda radikal de-
gisimlere gitmek zorunda kalmiglardir. Elbette bu degisim ve doniisiim riizgarin-
dan egitim sisteminin en 6nemli ve en yaygin orgiitlii yapisini olusturan okullar
ve dgretmenler de dogal olarak etkilemistir. Ozellikle pandemi bir anlamda bu
etkilemenin katalizorii olarak stireci olduke¢a hizlandirmistir. Teknolojik gelisme-
lerden etkilenen egitim — 6gretim sistemi ve bu sistemin en 6nemli yap1 tag1 olan
Ogretmenlerin gelisimsel degisim dinamigine bagh olarak 6gretme ve 6grenme
uygulamalarina yeni ve bir o kadar da zorlu gorevler diismektedir. Ulusal ve ulus-
lararasi diizeyde yapilan bir¢ok arastirma 6gretmenlerin egitim — 6gretim siirecin-
deki sinif ici tutumlari, mesleki ve alan bilgilerine ek olarak dijital dontisiime ayak
uydurma becerilerinin de 6grencilerin akademik bagarilar1 {izerinde 6nemli bir
etkiye sahip oldugunu gostermektedir.

Bir¢ok 6gretmen maalesef yaygin bir anlayis olarak ‘miifredat yetistirmeyi’
hala ‘6grenci yetistirmenin’ 6niinde gérmektedirler. Elbette bu kanaatin yaygin ol-
masinda sistemin kendi icerisindeki isleyisi, beklentileri ve 6rgiitsel yapisinin da
etkileri ytiksektir. Ancak modern egitim anlayisinda 6gretmen, 6grencilerin ilgi
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beklentilerine ek olarak bireysel farkliliklarini da dikkate alarak 6grenme stirecini
tasarlar. Bunu yaparken 6gretmen, adeta bir sanat¢i olan ressamin estetiginde ve
zarafetinde her bir fir¢a darbesini yaparken boyanin rengine, tuvalin formuna, ya-
pilmak istenen kompozisyonun temasina uygun olarak ahenkle yapar. Ogretme-
nin bu farkindalik ve bilinglilik durumu dogrudan 6grenmenin ve ¢iktis1 olarak
6grencinin tizerinde olumlu anlamda niteliksel etkiler yaratmaktadir.

Ister geleneksel anlayigla miifredata, isterse modern anlayisla 6grenci odakli
Ogrenme-6gretme siirecine dnem veren bir 6gretmen i¢in ddevlendirme kaginil-
maz olarak egitimde tamamlayici bir unsur olarak yaygin bir sekilde kullanilmak-
tadur.

Ancak miifredat oncelikli anlayista konularin yetistirilebilmesi i¢in dersin
isleyisinin ve konu hizinin yiiksek olmasi nedeni ile 6grencilerin anlamli 6gren-
meleri zorlagmaktadir. Zaten bu yaklagimin hakim oldugu bir 6grenme ortaminda
ogrenciler gogunlukla not tutma davranisi icerisinde olduklarindan ve derslerde
cogunlukla uygulama yapilmadigindan dolay1 etkin 6grenmeleri zorlasmaktadir.
Bu zorluklar: asabilmek ve daha yiiksek diizeyde 6grenmenin gerceklesebilmesi
i¢in 6gretmenler 6devlendirme yontemini 6nemli bir ¢ikis kapisi olarak gormek-
tedirler. Ancak Tiirkiyede verilen ddevlerin verilis sekli ve yontemi bakimindan
ogrencilerin akademik st diizey becerilerini gelistirmekte pek bagarili olama-
maktadirlar. Ciinkii verilen bu 6devler yap1 bakimindan ¢ogunlukla ya ders ki-
tabindan ya da yapilandirilmis kaynaklardan yararlanarak yapilmaktadir. Hazir
yapilandirilmig birkag kaynaktan toplanan bilgi edinmenin hakim oldugu bu yak-
lasim 6grencilerin {ist diizey akademik becerilerini gelistirmede arzu edilen etkiyi
yaratamamaktadir. Bu yaklasimin ciktis1 olarak égrenciler maalesef ortaya koy-
duklar1 gayrete ragmen ¢ogu zaman dersin 6ziinii anlayamamakta ve 6ziinden de
uzaklagsmaktadir. Sistem igerisinde akademik basar1 esasina dayali bagarili olarak
goriilen ogrencilerin de genellikle ezbere dayali ve gogunlukla bilgi, nadiren kav-
rama ve neredeyse yok denecek kadar az uygulama basamaginda 6grenmelerinin
gerceklestigi gortilmektedir.

Diinyada bagarili egitim sistemlerine sahip tilkelere ek olarak diger tilkelerde
bile giiniimiiziin ortaya koydugu dinamiginin zorlayic1 ve doniistiiriicii glicli 6gret-
menlerin formasyonlarinda ve yaklasimlarinda yeniden yapilanmaya gidilmesini
ve derslerini 6grenci temelli islenmesini zorunlu kilmistir. 21. yiizyilda egitim-6g-
retim siirecinin kapsaminda artik Newtoncu bir anlayisla sanayi devriminden kal-
ma ezberci yontemlerle kiirsii 6niinden her seyi bilen insan olan 6gretmen anlayis
yerini olaylara biitiinciill (holistik) bakabilen, iliski kuran ve iliskileri yoneten, is-
birligi icerisinde etkilesimde kalan, 6grencinin bireysel farkliliklarinin, 6grenme
oOzelliklerinin ayni olamayacag bilincinde olan ve onlarin ayni1 zamanda yagam
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rehberi olan 6gretmenlere birakmustir. Miifredatta yer alan dersleri ve konular1 ha-
yatla iligkili isleyen, daha eglenceli hale getiren, motivasyonu, katilimi ve basariy1
arttirmak i¢in teknolojilerden yararlanan siirecler yine bu yaklagimin ve anlayisin
bir ¢iktisidir (Mercimek, 2022). Bu 6grenme ortamlarinin formatif yapilarinda de-
gisimin gerekliligi 6zelikle Covid 19 pandemi siireciyle birlikte daha da net bir se-
kilde kendini bize gostermistir. Ogrenmenin sadece sinif ortaminda ve 6gretmene/
okula bagimli olamayacagi, 6grenmenin sinifin disinda da olmas: gerektigi ve bu-
nun igin 6grencilerin 6grenme sorumluluk duygusunun gelistirilmesinin destekle-
yecek bagimsiz 6grenme ortamlarina ve uygun 6grenme-6gretme modellerine ih-
tiya¢ duyuldugu goriilmistiir. Bu baglamda tiim diinyada oldugu iizere Tiirkiyede
de okullarin kapanmasiyla uzaktan egitim kavrami ¢ok hizli bir sekilde hayatimiza
yerlesmistir. Yaganan bu hizli degisimin dogal sonucu olarak egitim ve teknoloji
entegrasyonu hi¢ olmadigi kadar gelisim ve gereklilik olarak goriilmiistiir. Pandemi
stirecinin etkisini bitirmesi ile birlikte egitimin kademeli olarak acilmasi ve uzak-
tan egitim siirecinin kazandirdig1 yeni beceriler sonucunda 6grenme ortamlarinin
harmanlanmastyla yiiz yiize ve gevrimici (online/offline) olarak kullanmanin giicii
ve etkisi fark edilmigtir. Web 2.0 araglarinin gelismesi ve bu araglarin ¢evrimici 6g-
renime siirecinde sagladig1 avantajlar ve zenginlikler sayesinde 6grenme ortamlar:
dersin smif i¢inden okul ve sinif digina aktarilmas: saglayabilmistir. Sonug olarak
‘hibrit 6grenme’ veya ‘harmanlanmis 6grenme’ olarak adlandirilan modellerin 6g-
renme ortamlarinda kullanilmasi kaginilmaz olmugtur.

‘Hibrit 6grenme’ veya ‘harmanlanmig 6grenme’ kavramlari birlikte kullanilsa
da bazi noktalarda ayrigmaktadirlar. Hibrit 6grenme, yiiz yilize devem eden ders-
lere fiziksel olarak katilamayan &grencilerin teknoloji aracigiyla uzaktan egitimle
ayni anda (birlikte) katilmalarini saglayan bir 6grenme modelidir. Bu durum, bir-
cok sebepten dolay1 derse katilamayan 6grencilerin dersleri takip etmelerini ve
katilimlarini saglamaktadir (Hindhede ve Andersen, 2020; Liu, Zang, Ye ve Wu,
2020). Harmanlanmis 6grenme ise, yiiz yiize egitimin yani sira bir dersin teknoloji
destegiyle cevrimici materyallerle zenginlesmis bir 6grenme modelidir. Bu yon-
temde 6gretmenler, 6grencileri igin ders disinda dokiiman, video ve uygulamalar
saglayarak ders igeriklerini zenginlestirmektedirler (Kerres ve Witt, 2003; Ras-
mussen, 2003).

Kisaca her iki modelin merkezinde teknolojinin olmasi ve gelinen noktada
hem 6gretmen hem de 6grenciler i¢in bu teknolojilere ulasilabilir olmasi sayesin-
de birgok dersin ve konunun belli dereceye kadar harmanlastirilmasini saglamis-
tir. Harmanlanmis 6grenme, hibrit 6grenme modeli tasarimlarindan biri olup, bu
modelin tiim diinyada en ¢ok yayginlik ve taninirlik gosteren uygulamasinin da
ters yiiz edilmis sinif ve 6grenme oldugu goriilmektedir.
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Ters Yiiz Edilmis Sinif Nedir?

Ters yiiz edilmis sinif kavrami aslinda kimya 6gretmenleri olan Jonathan
Bergman ve Aaron Sams tarafindan gelistirilen, ders igeriklerinin teknoloji arac-
lart yardimiyla ¢evrimici 6grenme ortamina tagiyan bir harmanlanmis 6grenme
modelidir. Temelde ters yiiz sinif kavrami, geleneksel sinif-i¢i ¢alismasinin sinif di-
sinda, evde yapilmasi ve geleneksel 6devin sinif ortamina taginmasidir (Bergmann
ve Sams, 2012). Ters yiiz edilmis sinif yaklasiminda geleneksel 6grenmeye kiyasla
teknoloji desteginin ¢ok fazla oldugu, 6grenci merkezli ve uygulama temelli bir
modeldir (Yestrebsky, 2015; Seaman ve Gaines, 2013). Gelinen noktada egitim-6g-
retim siirecinde teknoloji tabanli araglarin ve Web 2.0 araglarinin kullanilmasiyla
sinif i¢i ve smif dis1 6grenmeleri destekleyin modellerin gelistirilerek kullanilma-
s1 saglanmigtir (Bell, 2015; Johnson ve Renner, 2012). Ctinkii bu modellerin ge-
leneksel 6grenmeye gore daha etkili oldugu ve yeni nesil 6grenmeyi destekledigi
goriilmistir (Fulton, 2012). Bu baglamda ters yiiz edilmis sinif modeli geleneksel
6grenmeye gore Ogrencilere daha ¢ok ve etkili uygulama imkanlar1 sunmaktadir.
Bunun yaninda 6grencilerin bireysel sorumluluklarin: gelistirme ve bos zamanla-
rin1 yonetme firsati vermekte, 6gretmenlerin 6grencilerini daha iyi tanimasini ve
onlarla daha dazla zaman gecirerek ilgilenmesini saglamaktadir (Toto ve Nguyen,
2009; Seaman ve Gaines 2013). Ayni zamanda ters yiiz edilmis sinif, geleneksel egi-
tim-6gretim siirecini bag asag1 ¢eviren, dersleri eve- etkinlikleri sinifa tasiyan bir
harmanlanmis model uygulamasidir (Brunsell ve Horejsi, 2013; Herreid ve Schil-
ler, 2013). Zaman ve mekan kavramlarini ortadan kaldiran ters yiiz edilmis sinif
modeli ¢evrimici ortamlarda 6grencilere bilgileri aktararak bireysel 6grenmelerini
ve gelismelerini saglayan etkilesimli bir ortam sunmaktadir (Talbert, 2017). Ters
yiiz edilmis bir sinif modelinde iki ders saatinin zaman diliminin geleneksel egitim
modeliyle karsilastirilmasi Tablo 1de oldugu gibi gosterilebilir.

Tablo 1. Geleneksel ve Ters-Diiz Sinifta Zaman Kullanimimn Karsilastirmasi

Etkinlik Zaman Etkinlik Zaman

Isinma etkinligi 5dak.  Isinma etkinligi 5 dak.

Bir 6nceki gecenin 6devi tizerin- 20 dak.  Videoya (igerik) yonelik soru-cevap 10 dak.

den gegilmesi zamani

Yeni igerigin sunumu 30-45 Kontrollii ve bagimsiz uygulama 75 dak.
dak. ve/veya laboratuvar etkinligi

Kontrollii ve bagimsiz uygulama ~ 20-35
ve/veya laboratuvar etkinligi dak.
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Tablo 1de de gosterildigi gibi ters yiiz edilmis sinif ve 6grenme modelinin
geleneksel sinif anlayis1 modeline gore en biiyiik ve 6ne ¢ikan farkinin 6grenciye
¢ok daha fazla uygulama ve tartisma sansini derste sunuyor olmasidir. Ters yiiz
modelde 6grenciler bolca hem sunulan ders icerigi ile ilgili soru sorabilmekte hem
de o ders ve konuyla ilgili etkinlikler yapabilmektedir. Dersin daha baginda 6gren-
ci dersten dnce yaptig1 okuma ve aragtirmalar sonucunda gelistirdigi sorular: dog-
rudan 6gretmenine sorabilmektedir. Bu nedenle ders baginda genellikle 6grenci-
lerden veya grup temsilcilerinden gelen sorulara yanit verilir. Bu durum, hatal:
calismalar ve uygulamalar yapilmadan 6nce yanlis anlamalar1 ortan kaldirmaya
yardimc1 olmaktadir. Kalan zaman, daha kapsamli uygulamali etkinliklere ve/veya
kontrollii problem ¢6zme zamani i¢in kullanilir (Bergmann ve Sams, 2012).

Ters Yiiz Edilmis Sinifa Doniis

Ogretmenler tarafindan benimsenen ters yiiz sinif modeli tiim egitim-ogre-
tim kademelerinde (okul 6ncesi, ilkoégretim, ortaokul, lise ve tiniversite) kullani-
labilir bir model oldugu soylenebilir. Asagida ters yiiz edilmis modeline doniis
yapmamiz i¢in bazi 6nemli hususlar sunulmaktadir (Bergmann ve Sams, 2012).

o Tersyliz edilmis sinif gliniimiiz 6grencilerin djjital dilini konusmaktadir.

o Ters yiiz edilmis sinif, zorlanan 6grencilere yardim etmektedir.

o Ters ylz edilmis siif, farkh yeteneklere sahip 6grencilerin basarisina
katk: saglamaktadir.

o Ters yliz edilmis sinif, 6grencilerin 6gretmenlerini duraklatmalarina ve
anlagilmayan kisimlari tekrar etmelerine olanak tanimaktadir.

o Ters yiiz edilmis siif, 6grenci-6gretmen arasindaki etkilesimi arttir-
maktadir.

o Ters yiiz edilmis sinif, 6gretmenlerin 6grencilerini daha iyi tanimasini
saglamaktadir.

o Ters yiiz edilmis sinif, farklilagmaya izin vermektedir.

o Ters yiiz edilmis sinif, sinif yonetimini degistirmektedir.

o Ters yiiz edilmis sinif, ebeveynleri egitir ve ebeveynlerle konusma sekli-
mizi degistirmektedir.

o Ters yiiz edilmis sinif, siniflarimizi seffaf hale getirmektedir

Ters Yiiz Edilmis Sinifin Ders Planlamasi ve Uygulamasi

Frydenberge (2012) gore ters yiiz edilmis sinif modelinin planlamasinda sinif
dis igreklerin islenmesinde 6grencilerin yalniz birakilmamasi ve iletisimin saglan-
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mas, siif ici etkinliklerin ise iyi bir sekilde planlanmasi gerekmektedir. Ters yiiz
edilmis sinif modelin uygulanma siireci iki asamadan olusmaktadir (Sekil 1):

1. Smuf dist:
o Ogrenci gorevi
»  Ders igeriklerini izleme,
»  Sunulan igeriklerle ilgili arastirma yapma ve not alma.
» Igerikle ilgili sorular hazirlama.
» Hazirlanan sorular1 6gretmene iletme.
2. Smufici

«  Ogretmen ve grenci (birlikte) gorevi

»  Ogrencilerden gelen sorularin gruplandirilmast

»  Sorularin niteligine gore genel bir giris yapilmasi

» Igerigin 6nemli noktalar1 / kavramasi zor kisimlarin agiklanmasi

»  Gruplandirilan sorulara yonelik yanit bulma etkinliklerinin tasar-
lanmast

»  Ogrencilerin iist diizey becerilerini kullandiklar: etkinliklerin uy-

gulanmasi (tartigma, transfer, degerlendirme, sorgulama, deney
yapma, Uriin olugturma gibi)

»  Ogretmen tarafindan yonlendirici (rehber) sorular sorulmast

\4

Konunun igeriklerin derinlemesine 6grenilmesini saglamak

»  Konun iceriklerin anlagilip anlagilmadigina dair sorular sormak

Sekil 1. Ters yiiz sinif modelin uygulama siireci (Zownorega, 2013)

Sonug olarak bu modelin egitimin her kademsinde uygulanabilir bir model
oldugu bilinen bir gergektir. Okudugunuz kitap aslinda bunun tam olarak bir ka-
nitidir. Bu kitap TUBITAK 4005 Yenilikgi Egitim Uygulamalari projesi kapsamin-
da temel egitimin okul 6ncesi ve ilkokulun 1-4. Sinif kademelerinde gérev yapan
ogretmenlerin gelistirdikleri hibrit tabanli, harmanlandirilmis ve ters yiiz edilmis
sinif modelleri kapsamindaki egitim-6gretim uygulamalarini icermektedir. TUBI-
TAK 4005 projesine [zmir, Mersin, Siirt ve Kahramanmarag'tan sinif ve okuloncesi
ogretmenleri katilmistir. Bu baglamda her biri alaninin uzmani olan proje ekibi-
miz ve Tirkiye'nin dort ilinden gelerek katilimda bulunan tiim proje katilimcilari
kitabin tamamlanmasin ve etkinliklerin Talim Terbiye Kurulunun ve ilgili genel
midirligi formatina uygun olarak dizayn edilmesini saglayarak siz degerli okur-
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lar igin olduk¢a degerli ve bir o kadar anlaml biligsel, duyussal ve psikomotor
sermayelerini ortaya koymuslardir. Derdimiz ve isimiz egitim séyleminin slogan-
da degil yiiregimizde, beynimizde ve elimizde sekil ve anlam bulmas: saglanmak
temel amagtir. Biliyoruz ki insan igin;

Bir kelime karari,
Bir duygu hayati,
Bir dokunus insan1 ve

Bir insan da diinyay: degistirebilir...

Kaynakca

Bell, M. R. (2015). An investigation of the impact of a flipped classroom instructional approachon
high school students’ content knowledge and attitudes toward the learnin genvironment (Ya-
yinlanmamus yiiksek lisans tezi). Brigham Young University, Utah.

Bergmann, J. & Sams, A. (2012). Flip your classroom: reach every student in every class every day.
Publisher: ISTE & ASCD

Brunsell, E., & Horejsi, M. (2013). Flipping your classroom in one “take” The Science Teacher,
80(3), 8.

Fulton, K. (2012). Upside down and inside out: Flip your classroom to improve student lear-
ning. Learning and Leading with Technology, 39(8), 13-17.

Gnaur, D, Hindhede, A. L. & Andersen, V. H. (2020). Towards hybrid learning in higher edu-
cation in the wake of the COVID-19 crisis. In 19th European Conference on e-learning
ECEL 2020.

Herreid, C. F, & Schiller, N. A. (2013). Case studies and the flipped classroom. Journal of College
Science Teaching, 42(5), 62-66.

Johnson, L., & Renner, J. (2012). Effect of the flipped classroom model on a secondary compu-
ter applications course: Student and teacher perceptions, questions and student achieve-
ment. (Yayimlanmamig doktora tezi). University of Louisville, Kentucky.

Kerres, M. ve Witt, C. (2003). A Didactical Framework for the Design of Blended Learning Ar-
rangements. Journal of Educatinol Media, Vol 28, Nos.2-3. Carfax Publishing.

Liu, S., Zhang, H., Ye, Z., & Wu, G. (2020). Online blending learning model of school-enterprise
cooperation and course certificate integration during the COVID-19 epidemic. Science,
8(2), 66-70.

Mercimek, B. (2022). Ogretmen adaylarinin 6grenme ydnetim sistemi iizerindeki etkilesim du-
rumlarinin incelenmesi. Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 20(2), 429-449.

Rasmussen, R. (2003). The Quantity and Quality of Human Interaction In a Synchronous Blen-
ded Learning Environment. UMI Number: 3091443.

Seaman, G. & Gaines, N. (2013). Leveraging digital learning systems to flip classroom mstruc-
tion. Journel of Modern Teacher Quarterly, 1, 25-27.

Talbert, R. (2017). Flipped learning: A guide for higher education faculty. Sterling, Virginia: Stylus.

Toto, R. & Nguyen, H. (2009). Flipping the work design in an industrial engineering course.
ASEE/IEEE Frontiers in Education Conference. San Antonio, TX

Yestrebsky, C. L. (2015). Flipping the classroom in a large chemistry class research university



8 Hibrit Tabanli Etkili Ogrenme Ortamlari Olusturma 'A‘

environment. Procedia- Social and Behavioral Sciences, 191, 1113-1118.

Zownorega, J. S. (2013). Effectiveness of flipping the classroom in a honors level, mechanics-
based physics class. Master’s Thesis. Eastern Illinois University.



2. BOLUM

ERKEN COCUKLUKTA HIBRIT TABANLI
OGRENME MODELI VE TERS YUZ
EDILMIS OGRENME UYGULAMALARI

Dr. Hatice DAGLI, Kahramanmaras Siitcii imam Universitesi
ORCID No: 0000-0002-0788-0413

Dr. Imray NUR, Osmaniye Korkut Ata Universitesi
ORCID No: 0000-0002-1905-1655

2.1. ERKEN COCUKLUKTA HiBRIiT TABANLI OGRENME MODELI VE TERS
YUZ EDiILMiS OGRENME UYGULAMALARI

Erken Cocukluk Egitimi ve Teknoloji

Teknolojinin hizh bir sekilde ilerlemesi sonucunda toplumlarda, ekonomi-
lerde ve insanlarin giinliik yasam deneyimlerinde ¢arpici degisiklikler ortaya
cikmaktadir. Teknolojik cihazlarin ve yazilimlarin kullanimyi, yetiskinlerle sinirh
degildir. Giiniimiizde ¢ocuklar da erken yaslardan itibaren medyanin, dijital arag-
larin ve teknolojinin tiiketicisi durumundadirlar (Yelland, 2015).

Cocuklar, dogduklar1 andan itibaren teknoloji ile i¢ icedirler ve erken yaslar-
dan itibaren cok cesitli teknolojik araclarla etkilesime girmektedirler. Hatta cocuk-
lar genellikle yeni teknolojileri biiyiiklerini geride birakacak kadar iyi kullanirlar
(Barnyak ve McNelly, 2015). Arastirmalar, ¢ocuklarin bitytik gogunlugunun, okul
oncesi egitime baglamadan once ev ortamlarinda cep telefonu, tablet ve diziistii
’ bilgisayar gibi farkli dijital teknolojile-
re erisim saglayabildigini gostermistir
(Ebbeck,Yim, Chan ve Goh, 2016). Bu
durum teknolojik araglarin avantajla-
rin1 ve dezavantajlarini iyi bilmenin ve
bu araglar1 bilingli kullanmanin 6ne-

mini ortaya ¢ikarmaktadir (Barnyak ve
McNelly, 2015).
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Televizyonlar, bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar, akilli telefonlar, dijital oyunlar
ve diger mobil cihazlarla dolu bir diinyada, yetiskinler i¢in kii¢ctik cocuklarin kul-
lanacag etkili ve uygun teknolojik araglar1 belirlemek zordur (Donohue, 2015).
Erken ¢ocukluk yillarinda dijital teknolojilerin kullanimina iliskin yapilan aragtir-
malar; teknolojinin ¢ocuklarin sosyal ¢evresiyle etkilesimini sinirlayacagi, zarar-
I iceriklerle karsilasabilecegi, bagimlilik riski olusturacag: gibi farkli endiselerin
oldugunu ortaya ¢ikarmistir (Levin, 2015; Sayan, 2016). Diger yandan ¢ocuklarla
yapilan teknolojik ¢aligmalar, bilgisayarlarin erken ¢ocukluk egitimi siniflarinda
sosyal etkilesim i¢in katalizor gorevi gorebilecegini (Clements, 1999) ve ¢ocuk-
larin diger simif etkinliklerini yaptiklari zamana oranla bilgisayar baginda iki kat
daha fazla zaman gegirdiklerini gostermistir (Svensson, 2000). Ayrica ¢ocuklarin
bilgisayar kullanirken akranlarindan yardim almaya daha istekli olmalari, sinifta-
ki akran igbirligini artirmaktadir (Wartella ve Jennings 2000). Ozellikle bilgisayar
programlar iizerine yapilan arastirmalar, ¢ocuklarin yaslarina uygun materyal-
lerle teknolojik araglar: kullanmalarinin, kavramlar: 6grenmelerine ve uygulama
yapmalarina olanak sagladigini ortaya ¢ikarmistir (Lee vd.,2011; Mioduser ve
Levy, 2010; Mioduser, Levy ve Talis, 2009).

Tim bu siiregler dijital teknolojilerin ¢ocuklarin egitiminde amagl bir sekil-
de kullaniminin, ¢ocuklarin gelisim ve 6grenmelerini destekleyecegi konusunda
acik bir anlayis kazandirmaktadir (Geng Copur, 2022). Bu nedenle ¢ocuklarin
yasamlarinin bir pargas: haline gelen ve onlarin 6grenmelerinde etki yaratan tek-
nolojik araglarin, erken ¢ocukluk egitimi programlarinda yer almas: ve 6grenme
stireglerinde kullanilmas: bir gereklilik haline gelmistir.

Erken Cocukluk Egitimi, Hibrit Tabanhi Ogrenme ve Ters-Yiiz Edilmis
Ogrenme Uygulamalari

21. yiizyildaki teknolojik gelisme-
ler, ¢ocuklarin 6grenmesi konusunda
yararli olan gevrimigi kaynaklara erisi-
mi saglamis ve kolaylastirmistir. Bu du-

rum dijital araglar1 ve kaynaklari, 6g-
renme siireglerinin bir parcas: haline

\ > - getirmistir (Olakanmi, 2017). Ayrica
[ \ 7Y = erken yaslardan itibaren, teknolojinin
= — ¢ocuklar i¢in yararli olacak bigimde
kullanimin yayginlagtirilmasinin 6nemi iizerinde durulmaktadir. Amerikan Pedi-

atri Akademisi (American Academy of Pediatrics Council on Communications
and Media [AAP], 2011), yiiksek kaliteli televizyon programlarinin, 6nceden kay-
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dedilmis videolarin ve web tabanli programlarin 2 yasindan biiyiik ¢ocuklar i¢in
egitimsel faydalar1 oldugunu ve ¢ocuklarin sosyal ve dil becerilerini destekledigini
ifade etmistir. Ancak erken ¢ocukluk programlarinda, okulda, evde ve kiitiiphane-
ler, miizeler ve doga merkezleri gibi informal 6grenme ortamlarinda ¢ocuklarin
dijital ekranlarla etkilesiminin erken 6grenmeyi ve ¢cocugun biitiin gelisim alanla-
rint desteklediginden emin olmak énemlidir. Teknoloji ve medyanin ¢ocuklarin
aktif oyunlarinin, a¢ik havada gecirdikleri zamanin, gercek materyallerle yapilan
uygulamali etkinliklerin ve sanat, miizik ve hareket vb. yollarla yapilan yaratici et-
kinliklerin yerini almamasi da bir diger dikkat edilmesi gereken noktadir (Dono-
hue, 2015). Bu baglamda hem dijital 6grenme siireclerinin hem de ¢ocugun daha
aktif sekilde katildig1 6grenme siirecle- -

rinin bir arada egitim programlarina
yansidigr hibrit tabanli 6grenmenin
6nemi ortaya ¢cikmaktadir.

Thorne (2003), hibrit 6grenmeyi
egitim iceriginde geleneksel siirecle-
rin ve elektronik ortamlarin bir arada
sunuldugu bir 6grenme alani olarak

tanimlamistir (Thorne, 2003). Benzer
sekilde Ferdig ve arkadaslar1 (2012), hibrit 6grenmeyi yiiz yiize ve bilgisayar/mobil
araglarin kullanimini 6grenme siirecinde birlestiren pedagojik bir yaklagim olarak
ifade etmektedir. Hibrit 6grenme, bilgi ve iletisim teknolojisini kullanan yenilik-
¢i bir modeldir (Aristika, Darhim ve Kusnandi, 2021). Bu model, TV, bilgisayar
ortami, multimedya sunumlari, iPhone, video konferans ve web giinliikleri gibi
cesitli teknolojileri kullanir. Model, igerik agisindan zengin bir 6grenme deneyimi
saglamak icin teknolojiyi kullanarak anlamli etkinlikleri tasarlar. Teknolojiyi kul-
lanmak gocuklara cesitli ihtiyaglarini ve ilgi alanlarini karsilayabilecek deneyimler
sunarken; 6gretmenlere de giiclii pedagojik stirecleri uygulama imkani tanir. Bu
model, sinifta yiiz yiize egitim devam ederken, teknolojik araglar sayesinde sinif-
ta olmayan ¢ocuklarin de uzaktan 6gretim ile egitim siirecine katilmasina imkan
saglar (Mettis & Viljataga, 2021). Hibrit 6grenme, ¢evrimici ya da gevrimdigy, her-
hangi bir 6grenme hedefi i¢in miimkiin olan en etkili kaynaklardan yararlanmaya
caligir ve esnektir (UNICEF ve EdTechHub., 2022). Hibrit 6grenme, sinifta 6gre-
timde teknoloji kullanimi olarak tanimlanan harmanlanmis 6grenmeden farklidir
(UNICEF ve EdTechHub., 2022). Harmanlanmis 6grenme, web tabanli 6grenme
ortamlari ile sinif icerisindeki 6grenme siireglerinin giiclii ve avantajli yonlerinin
bir araya getirilmesidir (Osguthorpe ve Graham, 2003). Harmanlanmis 6grenme
modelinin bir tiirii olan ters-yiiz edilmis sinif modeli ise, etkinlik i¢eriginin sif



12 Hibrit Tabanl Etkili Ogrenme Ortamlari Olusturma 'A‘

disinda gevrimici kaynaklar (6rnegin videolar, e-kitaplar, PowerPoint sunumlari)
araciligiyla ¢ocuklara aktarildig bir 6grenme tiirtidiir (Burke ve Fedorek, 2017).
Ters yiiz edilmis siniflar; sinif disinda yapilacak etkinliklerle ilgili fikir sahibi olan
¢ocuklarn, sinif igerisinde soru-cevap, tartisma, grup ¢alismasi, problem ¢6zme
gibi etkilesimli siireclere dahil olma olasiligini arttirmaktadir (La Marca ve Longo,
2017). Gerek hibrit 6grenme modelinde, gerekse ters yiiz edilmis siniflarda tekno-
loji kullaniminin egitim ortamlarindaki 6grenme siireglerini zenginlestirdigi ve
cocuklarin 6grenmesi tizerinde olumlu etkiler yarattig1 gortilmektedir.

Teknoloji kullanimi ¢ocuklari, kendi hizlarinda 6grenmesi konusunda des-
teklemektedir. Cocuklar, egitim siirecinde teknolojik araglari kullanirken bu
araglar1 duraklatabilir, kaldig1 yerden devam edebilir veya yeniden kullanabilir-
ler (Chuang, Weng ve Chen, 2018; Toytok ve Ramazanoglu, 2021). Diger yandan
teknoloji kullanimi, ¢ocuklarin zihinlerinde soyut olan kavramlarin daha somut
hale getirilmesine yardimci olabilir (Wardani, Toenlioe ve Wedji, 2018). Ornegin,
hayvanlarin 6zellikleri ile ilgili anlatmanin zor oldugu bir durumda, 6gretmen bu
hayvana yonelik bir videoyu hibrit tabanli 6grenme modeline uygun olarak tasar-
ladig1 sinifinda gosterebilir. Tiim bu siiregler ¢cocuklarin 6grenmeleri, bilginin ka-
lic1 hale gelmesi ve ¢ocuklar igin zengin 6grenme ortamlari olusturma konusunda
6nemlidir.

Teknoloji ve Egitim Programi

Cocuklarin dahil oldugu pek ¢ok alanda dijital teknolojinin yer almasi, tek-
nolojiyi ¢ocuklarin hayatinin 6nemli bir bileseni haline getirmistir (Glenton,
2012). Teknolojinin ¢ocuklar {izerindeki etkisi g6z 6niinde bulunduruldugunda
olumlu ve olumsuz sonuglara ulagilabilmektedir. Bu baglamda teknolojiyi bilingli
bir sekilde kullanmak; teknolojinin olumsuz etkisini en aza indirgeyecektir. Bilgi-
sayarlar veya tabletler araciligiyla hazirlanacak renk-
li grafikler, hareketli resimler, canlandirmalar, video-
lar erken donemde ¢ocuklarmn gelisimini olumlu
yonde destekleyerek, kalic1 6grenmeler elde etmele-
rine yardimar olacaktir. (Inci & Kandur, 2017). Yapi-
lan aragtirmalar da erken ¢ocukluk egitiminde tek-
noloji kullaniminin  ¢ocuklarin  dgrenmesinde
olumlu etkiler yarattigini ortaya ¢ikarmistir (Aunio
& Mononen, 2018; Miller, 2018; Wolgemuth vd.,
2011) Bu nedenle dijital teknolojilerin egitim ortam-
larina dahil edilmesi ve okul éncesi egitim progra-
minda yer alan etkinliklerle biitiinlestirilmesi bir

gereklilik haline gelmistir.
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Cocuklarin bilim kavramlarina ve bilimi 6grenmeye yonelik tutumlari, temel
olarak egitimlerinin ilk yillarinda sekillenmekte ve ilerleyen yaslarda ¢ocuklarin
bu tutumlarini degistirmek gii¢ olmaktadir (Newcombe vd., 2009). Erken yaslarda
¢ocuklara verilen egitimlerde farkli disiplinlerin (fen, matematik, dil, teknoloji vb.)
biitiinlestirilmesi; kiigiik ¢ocuklar1 6grenmeye kars: farkindaliklarinin artmasini
saglayacaktir. Ayrica farkl disiplinlerin biitiinlestirilmesi ¢ocuklarin etkinliklere
daha biiyiik bir ilgiyle katilmasini destekleyerek okul performanslarinda olumlu
etkiler yaratacaktir (Howes, 2008; Mantzicopoulos, Samarapungavan ve Patrick,
2009). Cocuklara yaglarina uygun sekilde teknoloji ile biitiinlestirilmis etkinlikler
sunularak giinliik yasama uygun problem durumlari yaratmak ve web tabanli 6g-
renme ortamlar1 aracilifiyla cesitli kaynaklara erisim saglamak; cocuklarin biligsel
anlayigini, isbirlikei becerilerini ve dikkatlerini gelistirmesine katki saglayacaktir
(Shifflet, Toledo ve Mattoon, 2012; Wang vd., 2010).

Ogretmenler egitim etkinliklerini planlarken ve teknoloji uygulamalarini ta-
sarlarken etkinlik ve hedefleri net bir sekilde tanimlamali ve tiim referanslar1 goz
oniinde bulundurarak ihtiya¢ duyduklar: kaynaklar1 belirleyebilmelidir. Ayrica
ogretmenler teknolojik olan ve teknoloji dis1 olan kaynaklar: dengeli bir bicimde
kullanarak siiregte bigimlendirici degerlendirme yapmaya 6zen gostermelidir. Bi-
¢imlendirici degerlendirmeden elde edilen sonuglar ise 6grenme siirecinin yeni-
den diizenlenmesinde kullanilmalidir (Allen ve Blake, 2010, Giirel, 2021).

Tipk: geleneksel egitimin devam ettigi siniflarda oldugu gibi teknolojinin
kullanildigr siniflar da birbirinden oldukga farkli 6zellikler gosterecektir. Ciinki
her sinif birbirinden farklidir ve 6gretmenlerin belirlenen kazanimlara ulagmak
i¢in teknolojiyi nasil ve ne zaman kullanacaklar1 bu dogrultuda sekillenmekte-
dir (Kazakoff, Macaruso ve Hook, 2017). Bir 6gretmen teknoloji uygulamalarin
herhangi bir etkinlige baslamadan 6nce kullanirken, baska bir 6gretmen deger-
lendirme siireci i¢in kullaniyor olabilir. Bazi 6gretmenler cocuklarin bireysel calis-
malarini desteklemek i¢in uygulamalar gelistirirken, baz1 6gretmenler cocuklarin
kiigiik gruplar seklinde ¢aligmalarini destekleyecek uygulamalar olugturabilir. Her
durumda 6gretmenler siniflarindaki ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerini, ilgilerini,
yeteneklerini ve ihtiyaglarini goz 6ntinde bulundurarak farkli senaryolar gelistire-
ceklerdir. Asagida 6gretmenlerin teknoloji uygulamalarinin yer aldig1 planlama-
lar olustururken g6z 6niinde bulundurmalar: gereken bazi sorulara yer verilmistir
(NYC Department of Education, 2020).

o Bu etkinlik i¢in kag saat/giin/hafta ayirmay: diisiinityorum?
o Her ¢ocuk i¢in belirledigim kazanimlar neler?

o  Etkinliklerin ¢ocuklar i¢in anlamli olmas: konusunda neler yapryorum?
Cocuklarin ilgilerini 6grenmek i¢in nasil bilgi topluyorum?
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o Cocuklarin evdeki 6grenme ortami hakkinda ne biliyorum? Evdeki 6¢-
renmeyi kim destekliyor?

o Cocuklarin kargilagtirma yapma ve sorgulamalarina izin veren deneyim-
ler kazanmalari i¢in neler yapiyorum?

o Evde 6grenmeyi desteklemek amaciyla sinifta olanlar: ailelere nasil ile-
tiyorum?

o Programi desteklemek i¢in hangi materyallere ihtiyacim var? Ailelerin
hangi materyallere ihtiyaci var. Ben veya aileler, secilen etkinliklere etkili
ve anlamli bir sekilde dahil olabilmek i¢in gerekli malzemelere, erisime,
bilgi veya yetenege sahip miyiz?

o Ailelere 6nerdigim etkinliklerin acik ve erigilebilir olmasini nasil sagla-
rim?

Ogretmenlerin teknoloji uygulamalarini igine alan planlamalar yapmay1 6g-
renmeleri bir gecede olacak bir is degildir (Tucker, 2013). Ogretmenlerin planla-
rin1 tamamen farkhilastirmanin yollarini aramalari, geleneksel 6gretim yontemleri
ile teknolojiyi uygun sekilde harmanlamalari, cocuklarin ve ailelerin sorumluluk
alarak bu siirece uyum saglamalar1 zaman alacaktir. Bir 6gretim tekniginden di-
gerine gecis, 0zellikle de 6gretmenler kendilerini bu ge¢is konusunda rahat hisset-
miyorlarsa zorlayict bir gorevdir. Bu nedenle 6gretmenlerin profesyonel gelisim
konusunda istekli olmalar1 ve teknoloji uygulamalarini kullanan diger 6gretmen-
lerden bilgi almalar: islerini kolaylastiracaktir.

Teknoloji ve Ogretmen

Erken ¢ocukluk egitimi sinifindaki bir 6gretmen olarak, kii¢iik ¢ocuklarin
gelisimi i¢in gerekli olabilecek gesitli teknolojik araglar: hesaba katmak gerekmek-
tedir. Bu baglamda 6gretmenlerin teknolojik olarak yetkin bireyler olmasi 6nem-
lidir (Bolat, 2021). Okullar ve 6gretmenler teknoloji konusunda yetkin hale gel-
dikge, siniflarinda teknolojiyi kullanmaya baslarlar (Allen ve Blake, 2010). Gates

(2007), teknolojinin egitim ortamina
/ dahil edilmesinin, bir bilgisayar: sinifa
o verlestirmekten ve 6gretmene kullan-
mast i¢in bazi yazilimlar vermekten
¢ok daha fazlasini ifade ettigini; tekno-
lojinin egitime entegrasyonunun okul,
Ogretmen, cocuk ve ailenin de igerisin-
de yer almasi gereken sistematik bir

stire¢ oldugunu belirtmektedir.
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Amerikada Kii¢tik Cocuklarin Egitimi Ulusal Birligi ((NAEYC], National As-
sociation for the Education of Young Children) ve Fred Rogers Merkezi ([FRC],
Fred Rogers Center), (2012), kiiciik ¢ocuklar i¢in gelisimsel olarak uygun tekno-
lojiyi belirlemede gereken profesyonel muhakemenin 6nemini vurgulayarak; ye-
tiskinlerin kiigiik ¢ocuklar icin uygun teknolojiyi secerken ¢ocuklarin yaslarini,
bireysel ihtiyaclarini ve kiiltiirel altyapilarini goz 6niinde bulundurmalarinin 6ne-
mine deginmistir. Fisher (2000), uygun bir 6grenme ortami yaratmanin dgretme-
nin sorumlulugunda oldugunu ifade etmektedir. Cocuklarin yas1 ve bilissel, sos-
yal, motor, dil ve duygusal becerileri dahil olmak iizere gelisim diizeyi, teknolojiyi
nasil kullanabilecekleri ve teknolojiden nasil 6grenebilecekleri konusunda énemli
bir rol oynamaktadir (Robb ve Lauricella, 2015).

Ogretmenler, teknolojinin kendisine odaklanmak yerine, teknolojinin dogru
uygulamalarini gergeklestirmelidir. En giincel teknolojiler dahi yetenekli ve yet-
kin bir 6gretmenin yerini alamayacak olsa da, 6gretmenin yeterliligi teknolojinin
kullanimini da kapsamaktadir. Ogretmenler ve ¢ocuklarin egitiminden sorumlu
yetiskinler; teknolojiyi belirlenen amaca uygun sekilde se¢me, kullanma, egitim
ortamina entegre etme ve degerlendirme siirecine dahil etmek i¢in dijital okurya-
zar olmalidirlar. Bu siiregte egitimcilerin;

o Cocuklarin gelisimine uygun olan teknolojik araglar1 kesfetmek ve tek-
nolojiyi miifredatla uygun bir sekilde biitiinlestirebilmesi igin etkilesimli
deneyimlere;

o Teknoloji ve dijital medya yoluyla erken 6grenmeyi ve cocuklarin saglik-
l1 gelisimini nasil ve ne zaman destekleyebilecekleri konusunda bilingli
kararlar verebilmek i¢in teknoloji hakkinda 6grenme firsatlarina;

o  Ogrenme ortamlarini ¢ocuklarin biitiinsel gelisimini -sosyal, duygusal,
tiziksel ve biligsel- destekleyecek sekilde nasil yonlendirecegi konusunda
deneyimlere;

o Kendi kisisel ve mesleki gelisimleri; 6gretim, degerlendirme ve simif yo-
netimi; kii¢itk ¢ocuklarin egitimini destekleme; ebeveynleri egitim stire-
cine dahil etme, ev-okul baglantilarini gii¢lendirme ve ebeveynlerin ve
¢ocuklarin dijital medya okuryazarligin gelistirmek icin teknolojiyi akici
bir sekilde kullanmaya ihtiyaglar1 vardir (Donohue & Schomburg, 2015).

Tim bu siiregler teknolojiye iliskin 6gretmenlerin sahip oldugu pedagojik

alan bilgisi ile yakin iligkilidir. Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi [TPAB], 68-
retmenlerin 6grenme siirecinde teknoloji entegrasyonu igin ihtiya¢ duyduklar:
bilginin dogasini tanimlar. TPAB, erken ¢ocukluk egitimi 6gretmeni yetistirme
stirecinde ve dijital okuryazarlikta 6nemli bir aragtir. Clinkii TPAB, alan bilgisi
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ve pedagojik bilgiden olusan 6gretmenlik bilgisinin karmasik, ¢ok yonlii yapisini
teknoloji bilgisi ile iliskilendirir (Mishra ve Koehler, 2006).

Ogretmenler, teknolojinin egitim siirecinde kullanilmasinda giglii bir araci-
dir. Bilgisayarlara ve mobil cihazlara artan erisime ragmen, 6zellikle erken ¢ocuk-
luk egitiminde sinifta teknolojik araglar ¢ok sik kullanilmamaktadir (Gray, Tho-
mas ve Lewis, 2010). Ogretmenlerin siniflarinda teknolojiye yer verme durumlari
konusunda sahip olduklar1 pedagojik inang veya farkli etkenler olabilir. Ogret-
menlerin pedagojik inanglari teknoloji kullanimini etkileyen faktorler arasindadur.
Geleneksel 6gretim inanglarina sahip 6gretmenlerle karsilagtirildiginda, ¢ocugu
merkeze alan bir yaklasimi benimseyen 6gretmenlerin, teknolojiyi yenilik¢i ve
etkili sekillerde kullanma olasiliklar1 daha yiiksektir (Ertmer ve Ottenbreit-Left-
wich, 2013).

Ertmer (1999), teknolojinin egitim siirecine entegrasyonunun 6niinde iki tiir
engel oldugunu ifade etmektedir. Teknolojiye erisim sorunlari, teknolojiyi 6greni-
mi ve kullanimi konusunda yeterli zaman ayirmamak, egitim ve destek yetersiz-
ligi ve mesleki gelisim siirecinde teknolojiye yer verilmemesi gibi dissal engeller
Ogretmenlerin teknolojiyi kullanmasini olumsuz etkiler. Diger yandan teknoloji
kullanimina iliskin 6gretmenlerin 6gretim inanglarinin sinirli olmasi, teknolojiyi
rahat ve giivenli bir sekilde kullanamamalari, 6grenme siirecinde teknolojiye ye-
terli onemin verilmemesi gibi engeller de i¢sel engeller olarak teknoloji kullanimi-
ni1 sinirlayabilir. Teknolojinin kullanimiyla ilgili 6gretmenlerin bireysel tutumlari,
gliven veya endise duymalar: siniflarda teknolojinin kullanilmasini etkilemektedir
(Lindahl ve Folkesson, 2012). Bu sonuglar 6gretmenlerin hem hizmet 6ncesinde
hem de hizmet i¢i egitim ¢aligmalarinda siniflarinda teknoloji kullanma konusun-
da desteklenmeleri gerektiginin altini cizmektedir. Ulusal Ogretmen Egitimi Ak-
reditasyon Konseyi ([NCATE], National Council for the Accreditation of Teacher
Education,2010), teknolojiyi sinif miifredatina etkin bir sekilde entegre edebilen
Ogretmenler yetistirmenin 6nemini vurgulamak amaciyla teknoloji standartlar:
gelistirmistir. Bu standartlar, 6gretmen yetistirme siirecinde bireylerin bilgisayar
ve diger teknolojilerin 6gretimde, degerlendirmede ve mesleki iiretkenlikte kulla-
nimi1 konusunda egitilmesi gerektigini belirtmektedir.

Teknolojinin egitim ortamlariyla biitiinlestirilmesi konusunda farkl: engeller
ortaya ¢iksa da saglikli gelisimi ve erken 6grenmeyi desteklemek ve etkinliklerle
biitiinlestirme siirecinde teknoloji ve dijital medyay1 se¢me, kullanma, biitiinles-
tirme ve degerlendirme hakkinda daha fazla bilgi edinmek isteyen egitimcilerin
basvuracaklar1 ve yararlanabilecekleri ¢ok fazla kaynak vardir (Donohue, 2015).
Bu siiregte gretmenlerin kendini gelistirmesi ve farkli kaynaklara erisimi, egitim
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ortamlarinda teknoloji kullaniminin artmasini saglayarak sinif ici etkinliklerle
teknolojinin biittinlestirilmesine katk: saglayacaktir.

Teknoloji ve Aile

Cocuklarin biligsel, sosyal ve duygusal gelisimiyle birlikte ebeveyn-¢ocuk et-
kilesimleri de degismektedir. Ebeveynler ve aile {iyeleri, cocuklarinin giinliik ak-
tivitelerine nasil dahil olacaklarini bildiklerinde, ¢cocuklarinin performansini des-
tekleme olasiliklar: yiikselir (Morrison, Storey ve Zhang, 2011). Bu nedenle okul
oncesi egitimde yer alan aile katilim ¢aligmalar1 ebeveynlere ¢ocuklarinin egitimi-
ne ve gelisimine nasil katki saglayacaklar1 konusunda yol gostermesi bakimindan
olduk¢a 6nemlidir (Morrison, Storey ve Zhang, 2011). Ayrica giilii aile katilimyi,
daha iyi egitim yasantilar1 olusturmak i¢in 6nemli ve gereklidir. Ailenin ekono-
mik veya kiiltiirel ge¢misi ne olursa olsun, ebeveynler gocuklarinin egitimine aktif
olarak dahil olduklarinda ¢ocuklarin gelisimi ve basarisi da buna paralel sekilde
olumlu etkilenir (Morris vd., 2015).

Teknoloji, aile ile iletisimi hizli ve verimli bir sekilde desteklemenin bir yo-
ludur. Aile katiliminda teknoloji; bilgisayarlar, cep telefonlari, dijital kameralar,
tepegdz, projektorler, powerpoint, video kameralar, TV, elektronik veya dijital
cihazlar vb. dahil olmak tzere teknolojinin kullanimin: ifade eder (Morris vd.,
2015).Teknoloji kullaniminin temel amaci, ebeveynler ve 6gretmenler arasinda-
ki iletisimi giiglendirmektir. Erken ¢ocukluk doneminde aile katilimi siirecinde
ailelerin kendi ses, video ya da goriintiilerini kullanarak teknolojik kitap olustur-
malarini istemek; 6gretmenlerin siniflarina ait bir web sitesi tasarlamasi ve giinlitk
etkinlikleri paylagsmasi gibi teknolojiyi igeren etkinlikler ¢ocuklara ve ebeveynlere
teknolojiyi kullanma ve ¢evrimici 6gretim sistemleri 6grenme firsati saglar (Mor-
rison, Storey ve Zhang, 2011).

NAEYC (1996), 6gretmenlerin, ¢ocuklar i¢in uygun olan teknoloji ile ilgili
faaliyetlerde, ebeveynlerle yakin bir sekilde ¢alismasini 6nermekte; ebeveynler ve
6gretmenlerin, ¢ocuklar i¢in teknolojinin gelistirilmesi konusunda biiyiik bir et-
kiye sahip oldugunu belirtmektedir. Bir diger yandan teknoloji kullanimi arttikea,
teknoloji kullanimi konusunda eksiklikler ortaya ¢ikmaktadir. Nesiller arasinda
teknolojiyi anlama ve kullanma konusunda biiyiik bir fark vardir. Aile katilimi
etkinliklerinde kullanilan teknoloji; aile ve ¢ocuk arasindaki teknolojik ugurumu
kapatmaya yardimeci olabilir ve 6gretmenler, ebeveynlere teknolojiyi 6grenmeleri
ve kullanmalari i¢in firsatlar saglayabilirler (Morris vd., 2015).
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FRC (2012), djjital kii¢iik gocuklari olan ebeveynler i¢in asagida yer alan tav-

siyeleri sunmustur:

o Etkilesim kurun: Dijital bir aracin
kullanim sekli ve yetigskin-¢ocuk etki-
lesimini vurgulamasi, aracin kendisi
kadar 6nemlidir. Cocuga bir televiz-
yon programi a¢gmak veya akilli telefo-
nu ¢ocuga verip gitmek yerine ¢ocukla
iletisim kurulmasi 6nemlidir.

o Teknolojik araglarin kullanimin-

da c¢ocuklarin yasina dikkat edin:
Gocuklar biiyiidiikge ihtiyaglari degisir. Ornegin bebeklerle ya da yeni
ylriimeye baslayan ¢ocuklarin teknoloji kullanimi, yetiskin destegiyle
etkilesimli bir kitap okuma olabilir. Daha biiytik ¢ocuklar ise; dokun-
matik ekrani kesfetmekten veya oyunlarini kaydetmek ve gériintiilemek
i¢in video kaydi almaktan keyif alabilirler.

o  Eglence ve iliskilendirme: Cocuklara yonelik olan medya ve teknoloji
¢ocuklarin aktif, yaratic1 ve etraflarindaki insanlarla ve ¢evreyle gercek
bir etkilesim kurmasini saglamasi 6nemlidir. Bu noktada agik hava et-
kinliklerini, saglikli beslenmeyi, elestirel diisiinmeyi ve yasam becerileri-
ni destekleyen teknolojik igerikler cocuklara olumlu katki saglayacaktir.

» Dijital okuryazarlig1 tesvik edin: Yetiskinler, dijital medyanin uygun
kullanim: konusunda ¢ocuklara model olarak gocuklarin teknolojik
araglari dogru kullanimi konusunda ¢ocuklara yardim edebilirler.
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2.2. OKULONCESINDE ORNEK HiBRiT TABANLI OGRENME MODELINDE
TERS YUZ EDILMi$ OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIK-1
flkay Ece KUS
Giilsah ERGIN
Izahat EVSEN
Etkinlik Ad1: Gezgin Cilek
Etkinlik Cesidi: Tiirkce-Fen (Biittinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay

Materyaller: Kapakl: seffaf plastik kap, toprak, su, ¢ilek tohumu, cimbuz, kar-
ton yumurtalik tabani, pano igin dikkat ¢ekici ¢ilek gorselleri ve Web. 2 araglariyla
tasarlanmis etkinlikler

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olay1 bir stire sonra yeniden soyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tiretir.
Gostergeleri:
Problemi soyler.
Probleme ¢esitli ¢oztim yollar1 6nerir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
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Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:
Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin énce ¢ocuklar igin
hazirlayip ailelere gonderdigi ‘Gezgin Cilek’
isimli hikaye ile ilgili cocuklarla sohbet eder.
Cocuklara ‘Gezgin ¢ilek nereye gezmeye git-
mis?, Gezerken hangi sebze meyvelerle karsi-
lasmig?, Siz daha once sera gordiiniiz mii? *vb.
sorular sorar. Ardindan ‘Bakalim bir sera nasil

yapulryormus. diyerek hazirladigy Sera Yetisti-

riciligi’ isimli hikayeyi (EK 2) ¢ocuklara agar

e -« ve hep beraber dinlerler. Hikaye sonrasinda
cocuklarla sera ile neler yapildigi, hangi amagla kullanildigi, neden seraya ihtiyag
duyuldugu vb. hakkinda konusulur. Yapilan sohbetten sonra 6gretmen ‘Simdi biz
de kendi cilek seramizi yapalim. diyerek ¢ocuklarin dikkatini fen merkezindeki
materyallere ceker. Ogretmen kullanacaklari materyallerle (gilek, kapakli seffaf
plastik kaplar, toprak, cilek tohumlari, karton yumurtalik tabanlar) ilgili cocukla-
r1 bilgilendirdikten sonra ‘Cileklerimiz var ancak bizim ¢ilek tohumlarina ihtiya-
cimiz olacak. Bu tohumlari nereden bulabiliriz? diye sorarak ¢ocuklarin fikirlerini
alir. Cocuklarin cevaplarindan sonra ¢ileklerin yapisi (yaprak, sap, tohum benek-
leri) ve ¢ileklerin tizerindeki noktaciklarin onun tohumlar1 oldugu séylenir. Soh-
betten sonra biitiin ¢ocuklar 6nce kendi tohumlarini cimbiz yardimiyla gikartir
ve agsama agama ¢ocuklarla beraber cilek serasi hazirlanir. Cocuklar kapakl seffaf
plastik kaplarin i¢ine yumurta kaplarinin tabanlarini yerlestirirler. Ardindan ¢o-
cuklardan karton yumurta tabanlarinin igine toprak eklemeleri istenir. Ayiklanan
gilek tohumlar1 topraga koyulur ve tizerine tekrar toprak eklenerek can suyu veri-
lir. Seffaf plastik kaplarin kapak boliimiine ¢ilegin nefes almasi i¢in minik delikler
agilir. Kapak sikica kapatilir ve sinifta bol giines alan bir boliime konularak seralar
tamamlanmus olur. Cilegin biiylime agamalari siire¢ boyunca gozlemlenerek kayit
altina alinir.
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DEGERLENDIRME

o  Etkinlik sirasinda ya da sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltile-

bilir;

v Tohum ne ise yarar, neden tohumlara ihtiyacimiz var?

Tohum ekerken nasil hissettin?

v
v Evimizde nasil bitki yetistirebiliriz?
v

Tohum olsan nasil bir bitkinin tohumu olmak isterdin?

o Cocuklar i¢cin daha 6nceden Web 2.0 araci
kullanilarak hazirlanan ‘Bitki yetistirmek
icin nelere ihtiya¢ duyariz? isimli uygula-
ma (EK 3 ) kullanilabilir.

o Cocuklar i¢cin daha 6nceden Web 2.0 araci
kullanilarak hazirlanan labirent oyunu oy-
nanabilir (EK 4 ).

Aile Katilimi:
Etkinlik Oncesi:

Ogretmen tarafindan hazirlanan ‘Gezgin Cilek’
isimli video bir not ile ebeveynlere gonderilir (EK
1). Ebeveynlerden ¢ocuklari ile birlikte hikaye vide-
osunu izlemeleri ve hikaye ile ilgili gocuklarla sohbet
etmeleri istenir.

Etkinlik Sonrasi:

Ogretmen tarafindan hazirlanan ve Web
2.0 araci ile olusturulan c¢ilek, cilek tarlasi ve sera
yap-bozlarini ailelerle paylagilarak ¢ocuklarla
beraber bu yapbozlar: tamamlamalar: istenerek
bu yapbozlarin ne oldugu, ne ise yaradiklar: ve

Bitki yetistirmek icin
nelere ihtiya¢ duyariz?

® 15> @ 53

Bitki yetigtirmek igin nelere ihtiyag duyanz?

&

Bitki yetistirmek icin nelere ihtiyag duyariz?

=| 4

@ &

aralarinda nasil bir iligki olabilecegi hakkinda gocuklarla sohbet etmeleri istenir.

(EK 5).
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EKLER:

Ek-1.Gezgin Cilek Hikayesi: https://www.storyjumper.com/book/read/139792732/631f7a8b09cea
Ek-2. Sera Yapim Agamalar1: https://www.storyjumper.com/book/read/139840862

Ek-3.Bitki yetigtirmek i¢in nelere ihtiya¢ duyariz? Isimli uygulama: https://wordwall.net/tr/re-
source/35509970

Ek-4. Labirent oyunu: https://wordwall.net/tr/resource/35509749

Ek 5. Cilek ve Sera Yapbozlar:: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2a592212b17d
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1d402d89b05¢
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3e8bb87ceeal
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=38b2fel7a297
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=17440387ee8c
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ETKINLIK-2
Ash OZTURK
Siikran OZDEMIR
Etkinligin Ad1: Faydali Bécekler
Etkinlik Cesidi: Sanat- Drama- Fen (Biittinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas grubu: 48-60 ay

Materyaller: Biiyliteg, Boceklerin faydalarini anlatan belgesel ve Web 2.0
araglariyla tasarlanmis etkinlikler

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden séyler.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:
Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar.
DIL GELISIMI
Kazanim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:
Sozctikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.
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SOSYAL- DUYGUSAL GELiSIM

Kazanim 3:

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin once ailelere gonderdigi belgesel ile ilgili cocuklara Si-
zin izlemeniz igin ailelerinize video yolladim. Videoda neler vard: hatirliyor musu-
nuz?, Size en ilging gelen bocekler hangileriydi?, Ekoloji ve entemolog sdzciikleri ne
demek?, Entemologlar nerelerde ¢alisiyor olabilir? vb. sorular sorarak, ¢ocuklarla
sohbet eder. Ardindan 6gretmen ‘Cok merak ediyorum evde siz ailelerinizle han-
gi bocekleri yaptiniz. diyerek ¢ocuklardan ebeveynleri ile birlikte yaptiklar1 bo-
cegin resmini arkadaglarina gostererek tanitmalarini ister. Diger cocuklar da bu
boceklerin isimleri ilgili tahminde bulunurlar. Biitin ¢ocuklar kendi resimlerini
tanittiktan sonra tiim bocek resimleri yere konulur. Ogretmen “Biitiin bicekler ¢ok
karisik. Ama belgeselde her bir bocegin farkl ozelligi oldugunu soyliiyordu. Hay-
di biz de biceklerimizi bu ozelliklerine gére ayiralint’. diyerek ¢ocuklarin resimleri
‘tozlasmay1 saglayanlar, geri doniisiim bocekleri ve evcil bocekler’ olarak gruplara
ayirmasini saglar. Bocek resimleri gruplara ayrildiktan sonra sinif duvarlarina asi-
lir ve bir bocek miizesi olusturulur.

Ogretmen ‘Burasi bir bocek miizesine benzedi. Bu miizenin gorevlilerine
yani entomologlara ihtiyaci var. Bu gorevlilerin de miizede ¢alistiklarini gésteren
yaka kartlarima. der ve ¢ocuklardan masalara gegmelerini ister. Cocuklara yaka
kart1 biyiikliigiinde kesilmis kartonlar, boya kalemleri, makas, yapistirici, renk-
li kagitlar, ip kumas vb. materyaller verilir. Cocuklar bu materyalleri kullanarak
kendi yaka kartlarini hazirlarlar.

Yaka kartlar1 tamamlandiktan sonra 6gretmen ‘Artik bizim miizemizde en-
tomologlar var. Entomologlar miizemize gelen ziyaretgilere bilgi verebilir’ diyerek
cocuklardan ikili gruplar olusturmalarini ister. Cocuklardan biri entemolog, di-
geri bocek miizesi ziyaretgisi olur. Entemolog olan ¢ocuklar yaka kartlarini ta-
karlar. Entemologlar miizeyi gezmeye gelen arkadaglarina bocekler hakkinda bilgi
verirler. Tiim ¢ocuklar ayn1 anda dogaglamaya baslarlar. Bir siire sonra 6gretmen
‘Entemologlar ¢ok yoruldu. Simdi rol degistirelim ve yammuzdaki arkadaslarimiz
entemolog olsun. der ve ikili gruplar rol degistirirler. Yeni entemologlar yaka kart-
larini takarlar ve arkadaslarina miizeyi gezdirirler. Biitiin ¢ocuklar gorevlerini ta-
mamladiktan sonra dogaglama sonlandirilir.
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Ogretmen etkinlikten sonra ‘Acaba okulumuzun bahgesinde yasayan bo-
cekler var midir?” diye sorarak ¢ocuklara bahgede inceleme yapacaklarini soy-
ler. Siniftaki cocuklar birer biiyliteg, kagit ve kalem alarak bahgeye ¢ikar ve okul
bahgesinde(okul bahgesinde toprak alan kisitli ise en yakin park ya da bahgeye
geziye gidilebilir) gozlem yaparlar. Cocuklardan goézlemlerini resimleyerek kay-
detmeleri istenir (bocekler nerede yasiyor, sekli nasil, nasil besleniyor vb.). Co-
cuklar gozlemlerini tamamladiktan sonra sinifa doniliir ve ¢ocuklar tarafindan
kaydedilen bilgilerin oldugu kagitlar, bocek miizesini tamamlamak i¢in panolara
asilarak etkinlik sonlandirilir.

Degerlendirme:

Ogretmenin Wordwall Web 2.0 (EK 2) araciyla hazirladig1 soru ¢arki bilgisa-
yarda veya akilli tahtada acilarak ¢ocuklardan sirayla carki ¢evirmeleri ve garkta
yer alan boceklere iligkin sorular: gozlemleri 03
ve tahminleri dogrultusunda cevaplamalari
istenir.

Aile Katilim:

Etkinlik Oncesi: Etkinlikten bir giin
once 6gretmenin Movie Maker Web 2.0 ara- g [ Déndar ) @ 52
c1 ile hazirladig: faydali bocekler belgeseli bir
not ile ebeveynlere gonderilir (EK 1). Ebe-
veynlerden ¢ocuklari ile birlikte belgeseli izle-
meleri ve belgeselden segtikleri bir bocegi bir-
likte arastirarak bocegin resmini yapmalar:
istenir.

Etkinlik Sonrasi: Ogretmenin Wordwall

Web 2.0 aracinda hazirladig: siniflama oyunu
etkinligi ebeveynlere gonderilir. (EK 3).

ILGILI BAGLANTILAR 005

Ek-1. Boceklerin faydalarini anlatan belgesel :
https://youtu.be/NcNaFykI85A

Ek-2. Degerlendirme :https://wordwall.net/tr/reso-
urce/39277688

Ek-3. Aile katilim etkinligi : https://wordwall.net/re-
source/36558435

ARILAR DISINDA
& [/} TOZLASMAYI
2 SAGLAYAN
BOCEKLER

' GERI
ﬂ DONUSUMCU
BOCEKLER

B @ £l
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ETKINLIK-3
Sule YILMAZ
Isik USLUCA
Merve Giil SAYGIN
Etkinlik Adr: Turuncgilleri Kesfediyorum
Etkinlik Cesidi: Fen-Oyun (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay

Materyaller: Portakal, mandalina, limon resim kartlari, turung fidani, agila-
ma fidan1 ve Web. 2 araglariyla tasarlanmis etkinlikler

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:
Mekanda konum alir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
Konugmayi baglatir.
Konugmayi stirdiiriir.
Konusmayi sonlandirir.
Sohbete katilir.
Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.

Sozctikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.
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Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ember zamaninda bir giin 6nce ¢ocuklar icin hazirlayip ailelere
gonderdigi ‘Turung Meyvesi’ videosu ile ilgili cocuklarla sohbet eder ve ¢ocuklara
‘Turung ne demek?, Videoda Turung ne yapmak istiyor?, Turung baska bir meyveye
doniisebilir mi?, Turung baska bir meyveye nasil doniisiir? Siz turung olsaniz hangi
meyveye doniismek isterdiniz?, Turung neden baska bir meyveye doniismek istiyor-
dur sizce?’ gibi sorular sorar. Cocuklarin cevaplarindan sonra 6gretmen “Turung
meyvesinin sorusunu cevaplamas: icin bahgede bizi bekleyen bir uzmanimiz var.
Bakalim o bizim sorularimiza nasil cevap verecek. Turung meyvesi nasil portakala,
mandalinaya veya limona déniisiiyor 6grenelim.” der ve hep beraber bahgeye ¢iki-
lir. Okula gelen uzman, getirdigi fidani agilama yaparak ¢ocuklara anlatir. Neden
agtlama yapildigy, asilama yaparken nelere dikkat edilmesi gerektigi vb. ile ilgili
¢ocuklarla sohbet eder. Etkinlik tamamlandiktan sonra sinifa gegilir.

Ogretmen cocuklar sinifa gelmeden yere daginik bir sekilde yere biraktig:
turunggil resimlerini (limon, portakal, mandalina, greyfurt) ¢ocuklara gostererek
‘Simdi herkes bir kart alacak. Cok merak ediyorum siz daha énce elinizdeki mey-
venin agacini gordiiniiz mii? Bu meyveler sizce hangi mevsimde olur?’ gibi sorular
sorar. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara bu kartlarla turuncgiller sepeti oyunu oyna-
yacaklarini s6yler. Cocuklar gember olurlar ve ¢ocuklardan biri ebe olarak ortaya
gecer. Ogretmen ‘Portakallar yer degistirsin!” dediginde portakallar; ‘Limonlar yer
degistirsin!” dediginde limonlar ve “Turunggiller yer degistirsin!” dediginde biitiin
cocuklarin yer degistirmesi gerektigini belirtir. Ebe olan ¢ocugun ise bu yer de-
gistirme siirecinde bos olan bir yere ge¢mesi gerektigi, kendine yer bulamayan
cocugun ise yeni ebe olacag1 anlatilir. Cocuklarin ilgi ve isteklerine gore etkinlik
stirdiiriilir.
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DEGERLENDIRME

0:03

MYEREEEEREEENERTENAE
REECEEEEEEENEEREEN

= wn
ﬂ ® Q wo gy e

B @ £3

Turunggiller gruplamasi & paag

etkinlik
Web 2.0 araglarindan Wordwall prog-

Ogretmen oncesinde
rami ile “Turunggil Smiflandirma’ oyu-
nu hazirlar (EK2). Bu oyunda limon
portakal, mandalina, greyfurt kartla-
rint karigik sekilde yerlestirir. Cocuk-
larin bu kartlar siiriikleyerek uygun
olan kategorinin icerisine yerlestirmesi
istenir.
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Etkinlik Oncesi: Ailelere daha
once gonderilen turunggiller video-
sunu ¢ocuklarla birlikte izlemeleri ve
turunggiller hakkinda sohbet etmeleri
istenir (EK 1) .

Etkinlik Sonrasi: Ailelere Web 2.0 araci ile hazirlanan “Turunggillerin asi-

lama yontemi siralamasi’ etkinlikleri gonderilerek ¢ocuklarla beraber yapmalar:

istenir (EK 3).
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Ek-1. Turung Meyvesi Videosu: https://www.youtube.com/watch?v=6Q2bMjMUQC
Ek-2. Turunggil Siniflandirma Oyunu: https://wordwall.net/tr/resource/35517708
Ek-3. Turunggillerin asilama yontemi siralamast: https://wordwall.net/resource/35486916
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3.1. ILKOKULLARDA HiBRIiT TABANLI OGRENME MODELINDE TERS
YUZ EDILMiS OGRENME UYGULAMALARI

Sinif Ogretmenleri igin Hibrit Ogrenme ve Tersyiiz Ogretim

Insanlik tarih seridine bir yeni dénem daha eklemis ve bunu da “dijital ¢ag”
olarak adlandirmistir. Bu yeni ¢cagda her ne kadar eski uygulamalarin biitiiniiyle
ortadan kaldirilmasi s6z konu degilse de giinliik rutinimizin hemen her sathasi-
na dijital ara¢larin entegre edilmesi giindeme gelmistir. Finans, aligveris, iletisim
ve sikict is toplantilart gibi pek ¢ok giinliik rutinimiz dijital bir gériiniim ve ya-
piya kavusmustur. Bu anlamda 6zellikle yeni diinya diizeni ve kiiresellesme gibi
soylemlerin beraberinde getirdigi yeni nitelikleri kazandirmak adina egitim siire-
cinde yeni arayislarin ortaya ciktig1 ifade edilebilir. Tiim bu degisim ve doniisiim
baskisina, ozellikle son yillarda yasanan teknolojik gelismeler de eklendiginde
egitimin en azindan eskiye kiyasla biitiiniiyle 6gretmen merkezli bir bilgi aktarim
stireci olarak devam edemeyecegi anlasilmaktadir. Giintimiiz itibariyle hemen her
alana hakim olan degisim riizgar1 egitim siirecini de etkilemis ve bugiin var olan
haliyle pek gok 6gretim strateji ve teknigini dontismeye zorlamaktadr.

Teknolojik anlamda yasanan gelismelerin egitimi doniistiirmesi kaginilmaz
olunca, yeni dijital anlayisla barisik bir model kurgusu kaginilmaz olmustur. An-
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cak degisimin dogasi geregi bir direncle karsilanmasi da s6z konusudur. Kimi za-
man egitime teknolojiyi entegre etmenin gerekip gerekmedigi veya neye ne oranda
entegre edecegimiz tartigmalar1 ¢tkmistir. Ancak egitim siirecinin birincil girdisi
olan 6grencilerin dijital yatkinliklar1 bu tartigmalar1 bosa ¢ikarmis ve teknolojiden
yerli yerince yararlanmanin bir zorunluluk oldugunu ortaya koymustur. Gelisen
teknolojilerle birlikte bilgi ve iletisim teknolojilerinin derslere entegrasyonu farkli
cografyalarda okul 6ncesi gruplarindan tiniversiteye kadar her seviyede bir gerek-
lilik halini almistir (Kocaman Karoglu, 2016). Ayrica teknolojik ilerlemeler dyle-
sine biiyiik bir hizla meydana geldi ki neredeyse bir nesil dogdugu andan itibaren
hemen teknoloji ve tiriinleriyle tanisirken bagka bir nesil ise teknolojik iirtinlerle
ancak yirmi yas ve sonrasinda tanigabildi. Iki nesil arasindaki farki kapatabilmek
adimna en bilyiik ¢abay1 toplumlar, iilkelerindeki egitimsel uygulamalar igerisine
teknolojiyi ve onun nimetlerini katarak gostermislerdir (Arabaci ve Polat, 2013).

Teknolojik baglamda yasanan dijital devrimin egitim siirecine yansimasi ka-
cinilmaz hale geldikge; bu yeni siirecte 6zellikle okul i¢i 6grenme siirecine tekno-
lojik araglarin entegre edilme ¢abasi daha da hissedilir olmustur. Boylece hem yeni
neslin, kendilerinden yasca biiyiik olan dgretmenleriyle kusak catismasi yasama-
mas! amaglanmakta hem de etkili bir 6grenme siirecinin insasi kolaylasmakta-
dir. Hig stiphesiz 6grenme siirecinin biitiiniintin dijital bir gériiniime biiriinmesi
ve 6grenme sorumlulugunun tamaminin égrenciye yitklenmesi saglikli degildir.
Ancak dersin bir kisminin teknoloji ile desteklenmesi veya sinif i¢i 6grenmenin
dijital araclarla okul disinda da desteklenmesi oldukea etkili olacaktir. Bu anlamda
ders dncesi dikkat ¢cekme, ders i¢i 6gretim stratejileri veya dlgme-degerlendirme
gibi siireglerde dijital araglara bagvurulmasi hem 6grencilerin igine dogduklari di-
jital diinyaya uygun bir yaklasim olacak hem de 6gretmenlerin daha yenilik¢i bir
tutumla derslerini zenginlestirmelerini miimkiin kilacaktir. Ozellikle hibrit taban-
11 6gretim modellerinde, 6grencinin gelisimine uygun, dogru Web 2.0 araglarin-
dan yararlanilan bi¢imlendirici degerlendirme, 6grencilerin zihninde kalici geri
bildirim ve 6grenmeyi saglayabilmektedir (Giirel, 2021).

Egitimde dijitallesme veya teknolojik gelismelerin bir {iriinii olan tersyiiz 6g-
renme modeli giderek daha da popiiler hale gelmistir. Son birka¢ on yilda, mobil
teknolojideki hizli gelismeler, Web 2.0 sitelerinin ortaya ¢ikis1 ve sosyal medyanin
yayginlagmasiyla birlikte, sinifta artan bir teknoloji kullanimi olmustur. Teknolo-
jik sinifa entegrasyon yaklagimlarindan biri, ters yiiz edilmis 6grenmedir (Eppard
ve Rochdi, 2017). Ogretim siirecinin ters-yiiz edilmesi veya hibrit bir stratejiyle
yiiz yiize egitime uzaktan egitim tekniklerinin entegre edilmesi 6zellikle giiniimiiz
ogrencileri i¢in essiz firsatlar sunabilir. Bu anlamda 6gretmenin ders siirecinin
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biitiiniine olmasa da bir kismina dijital araglar1 entegre etmesi sayisiz katkilar sag-
layacaktir.

Ters yliz edilmis siniflar bircok agidan geleneksel siniflardan farklidir. Cev-
rilmis siniflarin aksine geleneksel siniflar, dersleri ve dolayisiyla sinifta bilgi akta-
rimin1 icermektedir. Bu formatta, 6grenciler genellikle ders sirasinda not alirlar.
Sinif diginda, 6grenciler genellikle ders sirasinda edinilen bilgilerin éziimsenme-
sini hedefleyen 6devleri tamamlarlar. Bu ¢aligma daha sonra sinifta sunulur veya
degerlendirilir. Bu yaklasimda, bireyler sinif disinda ya tek baglarina ya da gruplar
halinde, ancak genellikle bir uzman ya da akil hocas1 olmaksizin ¢alisirlar (Eppard
ve Rochdi, 2017). Ayni zamanda 6grenciler igin teknolojik araglar zaman ve me-
kandan bagimsiz, her ortamda kullanilabilmekte, istendigi zaman durdurularak,
bagka etkinliklerle birlikte yapilabilmekte ve yeniden kaldiklar1 yerden kullanma-
ya devam edilebilmektedir (Toytok ve Ramazanoglu, 2021).

C)gretmenlik meslegi; bircok becerinin yaninda, kisisel 6zellikler gerektiren,
bireyi ve toplumu etkileme giiciine sahip, egitim ve 6gretim siirecinin planlanmasi
ve uygulanmasinda etkin rol tistlenen, sosyal, bilimsel, psikolojik ve kiilttirel yonii
olan, 6z veriye dayali insan odakli bir meslek olarak tanimlanabilir (Unsal, 2021).
Egitim siirecinin baglangici olan ilkokul donemi, 6grencinin egitim hayat: boyun-
ca mutlak etkiye sahip olacaktir. Zira anne-baba gézetiminden c¢ikarak formal
egitim sistemine giren 6grenci, okuma-yazma 6grenerek bagimsiz bir birey olma
yolculuguna baslayacaktir. Kisinin bir dmiir boyu ilkokul 6gretmenini unutama-
masinin altinda yatan gercegin de bu oldugu ifade edilebilir. Diger yandan 6g-
retmenlerin teknolojik olarak yetkin bireyler olmasi, neredeyse giinlitk yasamda
teknolojik araglarla biiyiimiis olan ilkokul ¢ag1 ¢ocuklar: i¢in olduk¢a dnemlidir
(Bolat, 2021).

Birey i¢in bu denli 6neme sahip ilkokul 6grenimi nedeniyle sinif 6gretmen-
lerinin ¢agin gerektirdigi yeterliklere sahip olmasi ve 6zellikle dijital kusakla olan
iliskilerinde daha da verimli olabilmesi son derece hayatidir. Hig stiphesiz ki tiim
ogretmenlerin teknolojik yeterliklere sahip olmasi artik kaginilmaz bir hal almig-
tir; ancak ozellikle pandemi kosullariyla birlikte hayatimiza aniden giren uzak-
tan egitim seriiveni de géstermistir ki sinif 6gretmenlerinin, gerek kendi aligik
olduklar1 6gretim ilke ve teknikleri, 6grencilerin hazirbulunugluklar: gerekse var
olan kritik dénem ozellikleri nedeniyle teknolojiyi ¢abucak entegre edebilmele-
rinde bazi engeller vardir. Bu anlamda pandemi siirecinin hayatimiza kazandir-
dig1 olumlu durumlardan birisi de dijital teknolojilerle barismay: ve hayatimizi
bu siber ortamda yeniden sekillendirmeyi 6zendirmesidir. Boylece zaman zaman
farkinda olmadan gelistirdigimiz teknolojik-fobilerimizden kurtulmaya basladik.
Benzer bir durum biz gretmenler icinde gegerlidir. Ogretmenlik meslegi genel
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yeterlik alanlariyla iliskilendirilen teknoloji kullaniminin, Covid-19 pandemi
donemi siirecinde egitimin dijital araglar tizerinden gerceklestirilmesiyle birlikte
6nemi daha ¢ok hissedilmektedir (Aksoy, Karabay ve Aksoy, 2021).

Dijital yeterlik kavrami, COVID-19 salgini ile beraber daha sik karsimiza
ciksa da bu konuya iliskin politika belgeleri, kavramsal ¢erceveler ve bilimsel ¢a-
ligmalar salgin 6ncesinde de birgok iilkenin egitim giindeminde yer almaktaydi.
Egitim baglaminda yillar i¢inde evrimlesen bu siiregte 6grenci, 6gretmen adayi ve
ogretmenlerin dijital anlamda kapasitelerini gelistirmek i¢in dijital yeterlik kavra-
mu ile ilgili ¢esitli tanim, kavramsal ¢erceve ve okuryazarlik seviyeleri ortaya atildi
(Demirci, 2021).

Toplumun ¢aga ayak uydurmasi ancak yenilik¢i uygulamalarin takip edilmesi
ile miimkiindiir. iginde bulundugumuz bilgi ¢aginda egitim alaninda 6gretmen-
lerin dogru bilgiye ulasmasi ve paylasmasi ¢ok 6nemlidir. Bu sebeple 6gretmen-
lerin iyi bir dijital okuryazar olmasi gerekmektedir (Erdem vd., 2021). Zira dijital
donemde 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarini karsilamasi beklenen 6gretmenlerin
de cagin gerektirdigi bu yetkinliklere sahip olmasi artik kaginilmaz olmustur. I¢in-
de bulundugumuz bilgi ve iletisim ¢aginda ilkokuldan itibaren 6grencilerin bilgi
ve iletisim teknolojilerinden yararlanabilmelerini saglamak 6nemlidir (Deliveli,
2022).

Egitim 4.0 ve Web 2.0

Endiistri devrimiyle baslayan siireg, teknolojik gelismeler 1s181nda halen siir-
diirtilen bir dizi devrimler biitiiniine doniismustiir. Bu nedenle endistri kavrami,
farkli milat noktalariyla donemlere ayrilmakta ve versiyonlar seklinde kavramsal-
lagtirilmaktadir. Béylece ortaya endiistri 1.0, endiistri 2.0 gibi farkli endiistri dev-
rimleri ¢itkmaktadir. Endiistri 4.0, nesnelerin interneti (IoT), veri entegrasyonu,
bulut bilisim ve diger teknolojik gelismeleri, iiretim ve tiretim sistemlerinin kalbi-
ne entegre ederek {iretim ve {iretim endiistrisinde devrim yaratan bir olgu olarak
ifade edilmektedir (Yelkikalan, Ayhiin, Aydin ve Kurt, 2019).

Oykiinmeci bir yaklasimla bu durum egitime de yansitilmis ve farkli versi-
yonlar betimlenmeye calisilmigtir. Endiistri 4.0n ihtiyaglarini tamamlayacak,
yeni bir egitim sistemine yani Egitim 4.0’a ihtiya¢ vardir. Egitim 4.0’a; anlatim ve
ezber odakli (Egitim 1.0) stiregten bilgisayar ve internet odakli (Egitim 2.0) siirece,
bu siirecten bilgi tiretim odakli (Egitim 3.0) siirece ve oradan da inovasyon ve tire-
tim odakli (Egitim 4.0) siirece gegcilerek varilmaktadir (Demir, 2018). Egitim 4.0’
Endiistri 4.0dan etkilenerek farkli boyutlarda dontiserek glinimiiz ve sonrasinda
etkisini gostermesi beklenmektedir (Sekil 1).
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(Kaynak: Bireku, 2020)
Ilgili literatiiriin incelenmesi neticesinde Egitim 4.0 kapsaminda olugacak

olan temel degisim ve doniisiim noktalar1 agagida maddeler halinde 6zetlenmistir
(Oztemel, 2018):

Her yerde ve her zaman egitim/6grenim anlayis1 hdkim olacaktir.

Ogrenciler kendi kabiliyet ve yeteneklerine uyarlanabilir egitim sistem-
leri tizerinden kisisellestirilmis egitimler alabileceklerdir.

Ogrenciler Kendi tercihleri ile serbest olarak tercihleri dogrultusunda
sekillendirilmis yani kendi eksikliklerini giderebilecekleri egitim prog-
ramu1 ve araglari ile esnek 6grenme gergeklestirebileceklerdir.

Harmanlanmis 6grenme, sinifsiz 6grenme, kendi cihazlari ile 6grenme
gibi yeni yaklagimlar ile 6grenme 6nemli olacaktir.

Ogrenciler kendilerini gelecekteki serbest ekonomik ortamlarda bagim-
s1z galismaya hazirlamak durumunda kalacaklarindan proje bazli 6gren-
me ve ¢aligma gergeklestirmek durumunda kalacaklardur.

Kurumsal ve o6rgiitsel zaman y6netimi 6grencilerin gelecege hazirlama-
lar1 i¢in 6grenmeleri gereken temel gereksinimlerden birisi olacaktir.

Cehaleti ortadan kaldiran ve okuryazar sayllmanin en énemli gostergesi
artik teorik bilgileri numerik verilere uygulayip (veri analizleri gercek-
lestirip) bu verilerden gelecege yonelik trendleri ortaya ¢ikartma kabili-
yeti olacaktir.

Ogrenme siireci boyunca bilgileri 6l¢iilecek ve bilgileri, sahada uygula-
ma kabiliyetleri, ¢caligtiklar1 projelerin performanst ile test edilecektir.
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o Ogrenciler ders iceriklerini olusturma konusuna her gecen giin daha
fazla dahil olacaklardir. Ogrenciler ve 6gretmenlerin birlikte hazirladik-
lar1 igerikler ile glincel, modern ve gercekgi igeriklere ulagilabilecektir.

o  Tiim zamanlarin teknolojilerini etkileyecek yeni teknolojiler gelismekte-
dir. Bu teknolojilerin egitim sistemlerinin de bir parcasi olmasi s6z ko-
nusu olacaktir.

Egitim 4.01n gereksinimlerini karsilamak tizere gelistirilmeye baglanan Web
2.0 uygulamalari internet kullanimini biitiiniiyle degistiren bir yapiya sahip olarak
ortaya ¢tkmistir. En basit haliyle Web 2.0 bir kisinin internette kolaylikla icerik
olusturabilmesi ve var olan igerige katkida bulunabilmesidir (Atic1 ve Yildirim,
2010). Web 2.0 araglar sosyal yazilimlar olarak adlandirilir ve web okurlugundan
web okuryazarligina doniisiimii beraberinde getirir. Internet, bilginin hazirlanip
iletildigi ve hazir bilginin tiiketildigi bir ortam olmaktan ¢ikip, icerigin katilimci-
larla birlikte tiretildigi, paylasildigy, birlestirildigi ve transfer edildigi bir platforma
dontsiir (Horzum, 2010).

Her derste rahatlikla kullanilabilen bu uygulamalar 6grenciye 6grenme sii-
recinde aktif yasant: firsat1 da sunabilmektedirler. Oyle ki giiniimiizde egitim or-
tamlar1 6gretmen merkezli bir konumdan 6grenci merkezli bir konuma ge¢mistir.
Yapilandirmaci anlayis dogrultusunda tasarlanan yeni 6gretim ortamlarinda bilgi
ve iletisim teknolojilerinin 6nemli araglarindan olan Web 2.0 uygulamalar1 6g-
rencinin 6grenme stireclerinde aktif ve katilimer roliiniin yaninda yapilandirmaci
anlayis1 da desteklemektedir (Celik, 2021).
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3.2. ILKOKULLARDA ORNEK HiBRIiT TABANLI OGRENME MODELINDE
TERS YUZ EDILMi$ OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIK ADI : “N SESIYLE TAMAMLA”
Afet OSMANBEY YAZMALAR

Etkinlik bilgileri:

Ders: Tiirkge okuma yazma 6gretimi
Sinif: 1. siuf

Siire: 5 ders saati

Beceri Alan1 ve Kazanimlar:

1.

Dinleme/Izleme

T.1.1.2. Duydugu sesleri taklit eder.

T.1.1.3. Seslere karsilik gelen harfleri ayirt eder.
Konusma

T.1.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
Okuma (Okumaya Hazirlik)

T.1.3.2. Harfi tanur ve seslendirir.

T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

T.1.3.4. Basit ve kisa climleleri okur.

Yazma

T.1.4.2. Harfleri teknigine uygun yazar.

T.1.4.3. Hece ve kelimeler yazar.

T.1.4.4. Rakamlari teknigine uygun yazar.

T.1.4.5. Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.

T.1.4.6. Gorsellerle ilgili kelime ve ciimleler yazar.
T.1.4.7. Harfler, kelimeler ve climleler arasinda uygun bosluklar birakir.

T.1.4.8. Biytik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun sekilde kullanir.

Ogrenme-Ogretme Yontem ve Teknikleri: Web 2.0 araglari ile etkilesimli

Ogretim

Kullanilan Egitim Teknolojileri Arag: Internet ortami, gevrimici uygulama
Web 2.0 araclar

Kazandirilmak Istenen Kisisel Nitelikler: Okuma yazmaya hazirlik, diisiin-

me, anlama, siralama, siniflama, sorgulama, iliski kurma, analiz sentez yapma ve

degerlendirme, Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma
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Etkinlik Siireci:
o Ogretilecek sesler: N-n harfi

Ogrenciye evde izlemesi i¢in video paylagimi yapilir. Ertesi giin N sesinin 6g-
retimi yapilacagi sdylenir. Ogrenci okul saatinden énce N Sesini hissettiren bir vi-
deo izler (ev etkinligi) “IZLE BAKALIM”. Video YouTube kanali araciligryla evri-
migi olarak izlenir (https://www.youtube.com/watch?v=LuEpT24i7tcv). Etkinlikte
bosluklari n sesiyle tamamlar. (https://learningapps.org/watch?v=pu5ghsvvc22)

“Learning Apps” web sitesi agilarak “uygulama olustur” butonuna basilir (Sekil 1).
; v Turkge B3
AQ@@E"IﬂgARQ&-qrg /
N
Q Uyguiamalan arama | 33 Uygulamalaniincele | ¢ Uygulama olustur | I Kolleksiyon olustur & Girig

°
’ LearningApps.org nedir?

osM¢
AKADEMI

P Tantim goster

0SMC
L] AKADEMI
LearningApps.org ° B
— - -
- =k 3
Sekil 1

Ekrana yansiyan uygulamalardan “bosluk doldurmali metin” e tiklanir (Sekil
2).

= W) [ =

14

Serbest metinli cevaplar Resim ustunde eglestirme Test (Klasik tek dogrulu giklarla)
= g
. l = %
uygulama ife kullan ister? (Bilgi oyunu) Gruplu yapboz Gengelli bulmaca Kelime yigini
. ce. | OOO
92 —at )
% ) ¢ oo
Bul bakalim ne nerede? Kelime bulmaca At kogusu! Egini bul! Tahmin et!

Sekil 2



42 Hibrit Tabanli Etkili Ggrenme Ortamlari Olusturma

“Yeni bir uygulama olusturun” a tiklanir (Sekil 3).

Bosluk doldurmali metin x

° # Yeni bir uygulama olusturun .

48- THERE IS / THERE ARE (VAR)

48- THERE IS / THERE ARE (VAR)
Sag sembole ekrani Cevap
alt kégesindeki sembole tiklayarak cevabinizi kontrol edin, yanligsa degistirin.

oyun ekraninin sag

Sekil 3

Uygulamanin baghg, agiklama metni yazilir (Sekil 4).

Uygulamanin bashgs Gosterge aii @ :  EMERTI AN 1w

d (N sESivLE TAMAMLA )

Aciklama metni

Bu uygulama igin bir agikiama metni giriniz. Bu metin her uyguiama Eger buna ihtiyag , alani bog
birakmaniz yeterl.

SEVGILI GOCUKLAR;
METINDE EKSIK YERLERI YENI GGRENDIGINIZ HARFIMIZ ILE DOLDURUP ANLAMLI HALE GETIRIR MISINIZ 2

Garevlendirme gesidi

Goreviendimenin gesidini segin. Bosluklar Gnerilen bir kelime listesinden segilerek mi doldurulsun veya bosluklara dogrudan yazilarak mi dolduruisun?
Goreviendime gesidinde bosluga dogrudan yazilmay segti iseniz, yazim kurallanna dikkat edilip ediimeyecegine karar vermelisiniz.

Goreviendirme gesidi: ( Onerilen bir kelime

O Yazim kurallarina dikkat edilsin

Sekil 4
Metin ve bosluklar yazilir (Sekil 5).

Baghk

Opsiyonlu olarak asil bogluk doldurmali metinden 6nce alt baglik olarak bir resim, ses veya film dosyasi belirleyebilirsiniz

sasuc2: (YD et s gt

Bosluk doldurmali metin

Buraya bogluk doldurmali metni girin. Bogluklann yerini belilemek ve tutmak igin metin iginde tire igindeki rakamlar kullanin. Omek: -1-, -2-, -3- vs.
Benzer boglugu ayni rakamia tekrardan kullanmaniz mimkan.

a-1-la
a-1-la -1-ala-1-a-14a
I-1-al -1-al al, Ke-1-3-1- a-1-la.

Bosluklar

Belirlediginiz gdreviendirme gesidine gore (A. kelime listesinden segme veya B. dogrudan yazma) buraya bosluklan tek tek giriniz. A. Kelime listesinden
segme: Ya bosluga ait dogru kelimeyi girin, ya da bosluga ait bir cok kelimeyi secenek olarak vermek istiyorsaniz, bu kelimeleri noktali virgdl ile (;)
ayirarak yaziniz. Bu durumda ilk girilen kelime daima dogru olan ve digerleri yanlis olanlardir. B. Dogrudan yazma: Dogru olarak kabul ettiginiz tim
kelimeleri noktall virgdl (;) ile ayirarak giriniz.

Bogluk -1-: (n; ;g n;n; ;s n ) . ®

+ baska ogeler flave et

Sekil 5
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Déniit verilmek istenirse alan doldurulur ve “tamamla ve 6n izlemeyi goster”
butonuna tiklanir (Sekil 6).

Geri déniigiim

Buraya tlim igaretlemeler dogru yapildiginda gsterilecek metni girin

Maasallah, tamamini dogru ¢dzdUn!

Arkaplan resmi

Isterseniz arkaplan resmi belirleyebilirsiniz
= @ CIEED D @D

Yardimei notlar

Cdzim igin yardime: notlar girebilirsiniz. Kullanici bu notlara uygulamanin st sol kdgesindeki kiigiik sembolil tiklayarak ulagabilir. C6z0m icin yardimei
nota Ihtiyag duymuyorsaniz bu alam bos birakin.

P Tamamla ve 6n izlemeyi goster!

Sekil 6
Uygulamanin son hali asagidaki gibi kullanima hazir hale gelmektedir (Sekil
7).

N SESIYLE TAMAMLA
@ 2

a la

a la ala

I al al al, Ke PR

SEVGILI GOCUKLAR;

METINDE EKSIK YERLERI YENI
OGRENDIGINIZ HARFIMIZ ILE DOLDURUP
ANLAMLI HALE GETIRIR MISINIZ ?

oK)

€ Yeniden dizenle « Uygulamayi kaydet

Sekil 7
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Kelimeleri Okuyorum: N sesinin gectigi kelimeleri okur. Yanlis yazilan-
lar1 ayirt eder (https://learningapps.org/watch?v=p9t43170a22 ).

Etkinligi olusturmak i¢in “Learning Apps” web adresi agilir, “uygulama olus-

tur” butonuna tiklanir (Sekil 8).

* Turke 21
LearningApps.org [
.
Q Uyguiamaian arama | s2uy incele | # olugtur | B olugtur & Girig
¢ 0SMG
’ LearningApps.org nedir? 2
AKADEMI
b Tanitimi géster - OSM(;
Fiillerde Cati AKADEMI

Deyim Bulmaca

LearningApps.org s

Sekil 8

“Gruplara dogru eslestirme” kismina tiklanir (Sekil 9).

@ 5| = -t 1
= 0= = 23

L3
+
= = &
Eglegtirme oyunu Guruplara dogru eglegtirme! Say: dofrusu Normal siralama
3 _ —_—
o e — —
x —_—
— = —
s - - T -
— 4 .
Resim Ustiinde eglestirme Test (Klasik tek dofrulu siklarla) Bogsluk doldurmali metin

Serbest metinli cevaplar
Sekil 9

Uygulamanin baghgi yazilir. Agiklama metni olusturulur ($ekil 10).



A ilkokullarda Hibrit Tabanli O§renme Modelinde Ters Yiiz Edilmis Odrenme ... 45

Uygulamanin bashg Gosterge dill @ : ~ MIERTTIIINaw

(keilmelerl okuyorum )

Agiklama metni

Bu uygulama igin bir agiklama metni giriniz. Bu metin her uyg $ da gosteri ir. Eger buna ihtiyag duymuyorsaniz, alam bog
birakmaniz yeterli.

n sesiyle olugturulmus kelimeleri dogru ya da yanlhg yazimlanina gére gruplar misin ?

Tanitim

Uygulamanin arkaplaninda s8z konusu 2 ila 4 gurup ya bir metin ya da bir resim olarak g&steriimektedir. Her bir guruba birden gok &ge
eslestirilebiimektedir.

Guruplar 1 Arkaplan: . @

+ bagka dgeler ilave et

Sekil 10

Kelimelerin dogru yazimlarini istedigimizden ilk kelimelerimizi “dogru” ve
“yanlis” olarak sectik. Okunmasi istenen kelimeler alt satirlara yazilir (Sekil 11).

Tanmitim

Uygulamanin arkaplaninda s6z konusu 2 ila 4 gurup ya bir metin ya da bir resim olarak gésterilmektedir. Her bir guruba birden gok dge
eslestirilebilmektedir.

Guruplar 1 Arkaplan: i ®(doglu )Aglk}ama:( 1) &
Guruplar 1 Oge 1: @ @ (nene )A‘;.mama: E @

<

Guruplar 1 Oge 2: [ ® (nene )A«;lklama: E : ]
Guruplar 1 Oge 3: [ @ (gm_a )A{pklama: E : ]
Guruplar 1 Oge 4: [ @ (alna )N;lklan'na; E Do

+ bagka dgeler ilave et

Guruplar 2 Arkaplan: ] @ (yanis ) Agidama: ) o
Guruplar 2 Oge 1: @ @ (nane ) Agikiama: :) @
Guruplar 2 Oge 2. & @ (nlr\e )Aqmma;(:)
Guruplar 2 Oge 3: @ @ (anne )At;lklama: E

+ baska ogeler ilave et

>

<

< >» ¢ >» <

Sekil 11

Verilmek istenen doniit de girilir. “tamamla ve 6n izlemeyi goster” e tiklanir

(Sekil 12).
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( Kartian tek tek gdster ve dizenle v)

Kartlarin siralamasi

Kartlann hangi siralamaya gére gérintlileneceklerini belirleyin. Bu ayar ancak kartlar arka arkaya gdrintllenecekse kullaniimaktadir.
Rastgele siralama kullan ~

Geri doniisiim

Dogru gézilldigiinde gsterilmesini istedigin bir metni gir

Magaallah, dogru ¢6zUmd buldun.

Yardimci notlar

Cdzim igin yardimei notlar gi irsini bu notlara t st sol kdsesi i kilglik semboli tiklayarak ulagabilir. Cozim igin yardimci
nota ihtiyag duymuyorsaniz bu alani bos birakin.

Sekil 12
Uygulama olusturulmus olur ($ekil 13).

kelimeleri okuyorum

@

s
o~

Yonerge
n sesiyle olusturulmus kelimeleri dogru
ya da yanlis yazimlarina gére gruplar
misin ?

dogru oK| yanlis

€ Yeniden duzenle + Uygulamayi kaydet

Sekil 13
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o Sesinin gectigi kelimeleri okur “OKUMAYA HAZIR MISIN ?”
(https://wordwall.net/tr/resource/35486051/okumaya-haz%c4%blr-
m%c4%b1s%c4%bln-)“wordwall” uygulamasina gidilir.

Kay1t olusturulur. Acilan sayfada “etkinlik olustur” butonuna tiklanir (Sekil
14).

EWordwall  Daha iyi dersieri daha hui olusturun Anasayfa  Ozelikler Etkiniikderim  Sonuglarm  [NETTNDSSHEAN | vakselt | | { daban3363 v
Etkinliklerim [T rersem—— i \
Sralw Adi-  Degistirme >  Sonoynama

T N N

“Rastgele tekerlek” butonuna tiklanir (Sekil 15).

EWOrdwall  Daa ii dersteri daha hizr olusturun Ev Orellider Benim aktitelerim  Benim sonuglanm  [ECCNE  Gancelleme | [ afetosmanbe-.. ~
Bir sablon segin > cerigigirin > Oyna *Fikirlerimizi derecelendirin QArama gablonlan:
vk Gore swrala: N POPULER ALFABETIK
bilgi yarismasi i | Eslestir Kutuyu ag
. Bi it oktan segmel soru. Devam etmek B Her bir anahtar kelimey tanminin yanina B Agmakve icindeki
igin dogru cevaba dokunun. sarokleyip birakin. igin sirayla her kus
x| x ] (3]s
= JEETIXER. .
= Q Rastgele tekerlek Oyun sovu sinavi = . Eslegmeyi bul
Sirada hangj ogenin geldigini gormek icin 2 =
gark dondaran. X % v e

Sekil 15

Okunmast istenen kelimeler tek tek yazilir. “tamamlands” butonuna tiklanir

(Sekil 16).

EWordwall 03 i derser dahahai olusturun & Oneliider  Benim akeivitelerim  8enim sonucianm [l | Goncetieme | [l afetosmanbe..
Bir sablon segin 3 lgerigi girin > Oyna ORastgele(ekgrlek
Etkinlik Basi

okumaya hazir misin ?

+Talimat

1. @ 9 ana R
2 (@ 4 anne S Ng
3. @ O kan s Nm
4. @ « kemal N
s. [@ 4 kenan s B
+ ofeckle

Sekil 16
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Etkinlik son hali asagidaki sekilde goriilmektedir (Sekil 17 & Sekil 18).

) . rleri dsha t B Orellider Benim akeivitelerim  Benim sonuclanm [ 0]
2] 2 3

B | corceteme | [l steosmante... ~

Anahtar sablonu
Random wheel

ETKILESIML

okumaya hazir misin ? AP s

Spin the wheel to see which item comes up next.

almaya hazir misin? 8 Paylesmak

Sekil 17

@ Wordwall  0ans i dersier caha hil olust Anasafa  Ozelliler  Etkiniklerim  Sonuglanm

Yakselt | [ daban3363 ~

0:10 Sablonu degjstir

INTERAKTIFLER

Garkta
cikan
kelimeleri

= Dondar £ B3

okumaya hazir misin ? @ Payias

# Igerigi Doz

Sekil 18
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«  Olgme Ve Degerlendirme : “HAYDI DUZENLE !”

Ders bitiminde evde tamamlamasi i¢in bir ev etkinligi tasarlanir. N sesi-
nin gectigi karigik olarak verilen kelimeleri okur ve anlamli ctimleler olusturur
(https://wordwall.net/resource/38919545). Once “Wordwall” sayfasina gidilir. “Et-
kinlik olustur” a tiklanir. “C6z” isimli sayfa agilir (Sekil 19).

@ Wordwall  0sha iy dersier daha il ofusturun B Oreliider Benim akivtelerim  Benimsonuglanm [ CI gl Goncelleme | [l afetosmanbe... v
Bir gablon segin > lcerigi girin » Oyna Fikirlerimizi derecelendinin QArama sablonlars. | | v

S kaynaginizdan T'ini kullandiniz _

Goresirala: EN POPOLER ALFABETIK

N
bilgi yarismasi i m Eslestir nﬁ Kutuyu ag

ir dii qoktan segmeli soru. Devam etmek Her bir anahtar kelimeyi taniminin yanina Agmak ve iind

: o icin doru cevaba dokunun. = sirikleyip brakin T+ T D wayla her kutuya d

Rastgele tekerlek

—
=9
‘-‘ Sirada hangi 6genin geldigini gormek igin

Garks dondGran x[x v

(] Grup siralamasi ~ coz Anagram
Her ogeyi doBru grubuna surkleyip Her camieyi dogru sirasina gore yeniden Kelimeyi veya combeyi cazmek iin harfleri
| moE oSG | aoooo

doru kanumlarina surokleyin,

= Eslesmeyi bul

dokunu
o m A whartan

birakin

Sekil 19
Etkinligin adi yazilir (Sekil 20)
EBWOrdWall  0sha ii dersiei daha hil slusturun Ev Ozelikler Benimakiiitelerim  Benim sonuglarm Goncelleme | ([ afetosmane...

Bir sablon segin » igerigii girin » Oyna mie (562

Ekinlik Baslig1

Haydi diizenle |
+Talimat
@ ipucu olmadan O ipuglan ile

ifade etmek
1. [

+ cumle ekle

Sekil 20
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A

Okunup diizenlenmesi istenen ciimleler olusturulur “tamamland1” ya tiklanir

(Sekil 21).

Etkinlik Baslig)

Haydi diizenle !

+Talimat

@ ipucu olmadan O ipuglan ile

ifade etmek

1. Anne

nane al.

2. Nalan anneni anla.

3. AnlaNalan anla.

4. Kenannaneal.

5. Bennek alma, enik al|

+ cumle ekle

o
=
&

0
=
&

o«
=
=]

°
=
&

Sekil 21

Etkinlik hazirlanmug olur. Istenirse adresi kopyalanip paylagilabilir (Sekil 22

& Sekil 23).

EWOrdWall 03y dersri daha bl oiusturun

0:20

nane al Anne.

B

HAYDI DUZENLE !

+H 4
Anne nane al.

5]

HAYDI DUZENLE !

& Onelier  Benimakivielerim Benim sonusarr [ RSN | Gonceeme | [N afetosmante.. +

V0 anahtar sablonu

ETKILESIMU

0 [——

| Rasteele kartlar

10f5 > =) 2
@ Paylasmak

Sekil 22

o Fsres iy s My R e | [ e -

V3 switchtemplate

INTERACTIVES

v

10f5 > =) 54

& share

# EdiContent @ SecAssignment > Embed  More v

Sekil 23
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ETKINLIK ADI: UZUNLUKLARI KARSILASTIRIYORUM

Ahu ERPEHLIVAN BAYA
Etkinlik bilgileri:
o Ders: Matematik
o Smf: 1. Stuf
o Sire: 2 ders saati

Kazanim:

o M.L.3.1.1. Nesneleri uzunluklar1 ydniinden karsilastirir ve siralar.

Konuya baslamadan once 6grencilerin 6n bilgilerini gérmek igin Word-
wall Web 2.0 aracini kullanarak hazirladigim etkinligi (Sekil 1) yapmalari istenir
(https://wordwall.net/tr/resource/38439082)

EWOrdwall  Daha i dersleri daha hizh olusturun Anasayfa  Ozelliler ~Fiyat planlan Otwrumag | | Kaydol | @ Turkce ~

Sablonu degistir

Eslestir

UZUNLUGU ES OLANI BUL

INTERAKTIFLER

sssss

Uzunluklari ayni olan es nesneleri bulalim.

UZUNLUGU ES OLANI BUL
Ahuerp3

Sekil 1. Es olanlar: bulalim

On test yapildiktan sonra dgrencilere yine evde izlemeleri i¢in uzunluklar:
kargilagtirma ile ilgili bir masal ( Sekil 2) gonderilip derse onbilgilerini hatirlaya-
rak gelmeleri saglanir (https://youtu.be/0Y9DXQuLIIU).

ZUNLUKLAR MASALI
1HIKAYE

Sekil 2. Uzunluklar Masali
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Derse hazir gelen 6grencilere wordwall.net Web 2.0 aracinda hazirladigim

oyun (Sekil 3) oynatarak kisa-uzun kavrami tekrar edilir (https://wordwall.net/tr/
resource/35459067).

BWordwall Dzhaiyi dersleri daha hizl olugturun Anasayfa Ozelider Q.Topluluk Etkinliklerim  Sonuglanm  ZUITRGITEIE Yakselt

1:18 Sablonu degistir
INTERAKTIFLER
v Garkifelek
-
< [ | Rastgele kantiar
arkifelekteki
l Frida o
kisa bir
| kutusu e
i onmss| Arsgram
| Flaai
— 3
B D&ndur O

uzunluk dlgme

Ahuerp3 tarafindan

& Paylas

# icerigiDuzenle <> Yerlestic  Daha fazla v
+ tiket ekle

Sekil 3. Carki Dondiir Oyunu

Ogrenciler dérderli ya da iierli gruplar halinde yan yana dizilerek boylarina
gore uzundan kisaya ya da kisadan uzuna dogru sira olmalari istenir.

Kiz 6grenciler dorderli gruplar olusturarak kalemlerini uzunluguna gére ki-
sadan uzuna ya da uzundan kisaya dogru sira olmalari istenir.

Wizerme Web 2.0 araci ile hazirladigim eslestirme etkinligini (Sekil 4)
Ogrenciler  yapar

(https://app.wizer.me/category/worksheet/ VL7HKU-haydi-
eslestirelim).

& izerme Pricing  Schools  About  Dashboard ° Enter class code  Go

-

Asagidaki nesneleri uzuniuldarng gere egegticeim.

Sekil 4. Eslestirme Etkinligi
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Degerlendirme boliimiinde 6grencilerim i¢in Quizizz Web 2.0 aract ile hazir-

ladigim farkli soru tiplerinden olusan etkinlik (Sekil 5) yaptirilir (https://quizizz.
com/admin/quiz/63187¢1fd090e2001e82b608/uzunluk?source=quiz_share)

Asagidaki hayvanlardan hangisi uzundur?

Sekil 5. Uzunluklarla ilgili sorular

Son olarak 6grencilerden oyun hamurlarini kullanarak farkli uzunlukta nes-
neler yapip siralamalari (Sekil 6) ve etkinligi bitiren 6grencilere de neler yaptikla-
rin1 arkadaglarina anlatmalar istenir.

Sekil 6. Oyun hamuru etkinligi

Yapilan tiim ¢aligmalar Padlet Web 2.0 aracina kaydedilmis olup link asagida
sunulmustur. (https://padlet.com/ahuerp3/2x0vht2xvccmé6vsu).
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ETKINLIK ADI: “MEYVE VE SEBZELERI TANIYORUM”
Kubilay KAYABASI
Etkinlik bilgileri:
o Ders: Tiirk¢e okuma yazma 6gretimi
o Smif: 1. siif
o Siire: 2 ders saati
Beceri Alan1 ve Kazanimlar:
T.1.4.6. Gorsellerle ilgili kelime ve climleler yazar.
HB.1.3.3. Saglhig i¢in yararli yiyecek ve icecekleri seger.
Ogrenme-Ogretme Yontem ve Teknikleri: Web 2.0 araglari ile etkilesimli
Ogretim
Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Geregler: Tablet, akilli tahta, gorsel kartlar, calisma kagidi

Kullanilan Egitim Teknolojileri Arag: Internet ortami, ¢evrimigi uygulama
Web 2.0 araglar1

Kazandirilmak Istenen Kisisel Nitelikler: Okuma yazmaya hazirlik, diisiin-
me, anlama, siralama, siniflama, sorgulama, iliski kurma, analiz sentez yapma ve
degerlendirme, Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma

Etkinlik Siireci:

Mentimeter Web 2.0 araciyla hazirlanan etkinlik ile 6grencilerden en sevdigi
meyvenin ismini yazmasi istenir.

Ders baslangicinda meyve ve sebzelerin ayirt edici 6zellikleri ve saghigimiz
i¢in faydalar1 6gretmen tarafindan kisaca agiklanir.

Ogrencilere LearningApps Web 2.0 araciyla olusturulan etkinlik akilli tahta
kullanilarak uygulanir..Etkinlikte 6grencilerden gorseli verilen meyve ve sebzeleri
gruplandirmas: beklenir.

Etkinlik ile 6grenciler meyve ve sebzeleri tanirlar ve ayirt ederler.

Onceden hazirlanan ¢alisma kagidi 6grencilere dagitilir. Ogrencilerden ha-
zirlanan kartlarda gorseli gosterilen meyve veya sebzenin ismini yazmasi istenir.
Olgme-Degerlendirme:

Etkinlik sonunda meyve ve sebzeleri taniyan 6grenciler Educaplay Web 2.0
araciyla olugturulan etkinlikte gorselleri verilen meyve sebzelerin yazilisini esles-
tirirler.
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Kullanilan Web 2.0 Araglari ve Erisim Adresleri:
https://www.menti.com/cb3ix5e6rz

https://learningapps.org/display?v=p6n0Ocnrna2?2

https://www.educaplay.com/learning-resources/12890895-hghghgh.html

Gorseller:

LeamningApps.org
A<

e TSTRT PR re— PO,
E .

L
O BB
e W

Web 2.0 Araclari Etkinlik Olusturma Asamalari

Mentimeter

Mentimeter uygulamasina girilerek “Yeni Sunu Olustur’a tiklanir ve sunu i¢in
bir isim verilir (Sekil 1).

& 5 € @& mentimetercom/spp cme x* »O0& :

Yeni sunu olugtur

Bunum adi

Sekil 1



56  Hibrit Tabanlh Etkili O§renme Ortamlari Olusturma 'ﬁ\‘

Soru bolimiine sormak istedigimiz soru yazilarak slayt seceneklerinden ‘Ke-
lime Bulutu’ segilir. Sunumuz icin gerekli ayarlar ayni ekranda yapilir (Sekil 2).

Il Meyveve Sebaeler - Mentimeter X 4 Vo= A X
€e>ca cmer »0@ :
Meyveve Sebzeler — S———
€ CormbSmmirdondieri viemed @ (B) | SPaviama | |
®

& ke aktarmak: Qérmeker (O Temalar & Ayarkar
suyLupn -

i

L & SE——— & KelmaBulutu v

Fnsevdiginizmepenina. o
s

En sevdiginiz meyvenin adiniyazar misiniz?
Igerik Ozelegtirme
Meta agildama eide
Seninsorun ?
En sevdiginizmeyvenin adini yazar misiniz?
Daha uzun agiklama skl

Katthme: besgmagirigler ?

resim ?

"

Bir resim segmek igin siriikleyip birakin veya
tikdayn
S,

£ Sunucu netlan
Sekil 2

Paylagsmak butonuna tiklanarak 6grencilere génderecegimiz oylama baglan-
tis1 kopyalanir (Sekil 3).

ol Meyve ve Sebzeler - Mentimeter X 4 = =l e

€ >C it c & e w »0@ :

Paylagmak

Ortekgalgeriandavet ec Sunum payksmi

Bu sunuma kimler katilabilir ve oy verebilir?

Boglantrya, koda veya QRYe sahip okn herkes

Gegicioykemalodu ? Genigletmek
6534 8704 oylama kedu su anda gegerlidir ve 2 glinsenra sena ermektedir

Oylama baglants ?
hittps:fwwwmenti com/alph78xbfr. Baglantryikopyala 82 QRYyi indir

Sekil 3
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A

Learningapps
Etkinligi olusturmak i¢in “Learning Apps” web adresi agilir, “uygulama olus-
tur” butonuna tiklanir (Sekil 4).
) v Turkce [20
&l:ea,r.-nmg,A pps.org ’
R
Q Uygutamalan arama | 2% Uygulamalan incele | # Uygulama olugtur | 15 Kolleksiyon olugtur & Girig
°
P LeamingApps.org nedir? e - -
’ Tanitimi g&ster A“KADEMI S—— OSMC
Fiillerde Cat: [N —_ AKADEMI
= gl Deyim Bulmaca
e
1 » @
° S 3
B —_
= & = =
LearningApps.org "
Sekil 4
“Eslestirme Oyunu” kismina tiklanir (Sekil 5).
€ > C @ leamingspps.org/areateAnpohp cex 0@ :
= Tirkge [
LearningApps.org
Quyum?\-narlms | 52 Uygulamalan incele | # Uygulama olustur | 1 Kolleksiyon olustur & Girlg
have an idea pick a template £ in content save your fep share it
458

GO—-H -5
N Ay T

- )

.’(~172 T_‘__THT 1
= > 13

= 7]
L a8 B —
Say dogrusu Normal swatarma
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Uygulamanin baghg: yazilir. Agiklama metni olusturulur (Sekil 6).

= Tirkge [
LearningApps.on
&;""‘ e g-”pp“ g’ Hesap ayarlart: kubilay33 &
Q Uygulsmalan arama | 5% Uygulamalan incele | # Uygulama olustr | 1 iyon olugtur & Malzemelerim
Uygulamanin bashdi Gosterge il @ : v FERITIIL N
(Meyve ve Sebzeler )

Agiklama metni

Bu uygulama igin bir agikiama metni giriniz. Bu metin her uygulama baglangicinda gosterilecektir. E§er buna ihtivag duymuyorsaniz, alani bog
birakmaniz yeterli.

Meyve ve Sebzeleri tanryalim.

Sekil 6

Grup 1 olugturulur. Her gruba eslenecek olan 6geler eklenir. Ogelere resimler
eklenir (Sekil 7).

L4 LeamingApps.org - etkilegimiive X+ v = 8 X
= 3 € @ leamingspps.org/createtedit=péndcnma22 cex »0@ :
T g Ty e e oy

birakmaniz yeterli

Meyve ve Sebzeleri tanryalim. ]

Tanitim

Uyguiamanin arkaplaninda sdz konusu 2 lla 4 gurup ya bir metin ya da bir resim olarak gasteriimekdedir. Her bir guruiba birden cok oge
eglegtirilebiimextedi.

<

Guruplar 1 Arkaplan: @ ((seszecer Yagiama: (C D) @

Guruplar 1 Oge 1

Guruplar 1 Oge 2
Guruplar 1 Oge 3:
Guruplar 1 Oge 4;

Guruplar 1 Oge §:

£
5
H
; 3
R R
&

Guruplar 1 Oge 6:

Sekil 7

Grup 2 olusturularak 6geler eklenir. Her 6ge icin resim se¢ butonundan re-
simler eklenir. (Sekil 8).
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A~
Guruplar 2 Arkaplan: & @(MEWELER ) Agikiam: ) S
Guruplar 2 Oge 1: ] . [Eal Resim seg «* Blylkllk 3 5 if
&
Guruplar 2 Oge 2 TaJ @ Bl Resimseg [ o Blylkik 64 Soam
i
Guruplar 2 Oge 3: lﬁ[ . [al Resim seg " BUylKIOK . @
Guruplar 2 Oge 4: TaJ o (4l Resim seg : &
~
Guruplar 2 Oge 5: TaJ o &l Resim se¢ | ™ Blyiiklik e
Guruplar 2 Oge 6: [l @ EalResim se¢ | o Biyiklik : @

Sekil 8

Uygulamay kaydet butonuna tiklayarak uygulama olusturulmus olur ($ekil
9).

Rastgele siralama kullan v

Geri déniisim

Dogru gézildiande gasterilmesini istedidin bir metni gir

Tebrikier.

Yardimc! notlar

Cozom igin yardime: notlar girebilirsiniz. Kullanici bu notlara uygulamanin Gst sol kogesindeki Kugik semboli tikiayarak ulagabilir. GOzom igin yardimel
nota intiyag duymuyorsaniz bu alani bog birakin,

Sekil 9
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Educaplay

Educaplay uygulamasina girilerek, acilan sayfada “Yeni Aktivite” butonuna
tiklanir (Sekil 10).

€ > C @ educaplaycom cwe« » O :

= o
Kurbaga Atlayislan

Simdi yenilEducaplay oyununu deneyin

Oyun Pininizi girin

Om: Hucrenin bolumleri [o) tim aitiviteler |

Unscramble

-

Kelimeleri C6z Oyunu

Sekil 10

“Stitunlar1 Eslestirme Oyunu” butonuna tiklanir (Sekil 11).

Yeni Aktivite

Kurbaga
Atlayislan
Oyunculanniz, dodru yerteri
segerek Froggy Jumps'in
gitvenli bir gekilde kiyrya
ulagmasina yareima olacak.

@ﬁ

ABC Oyunu

Alfabenin her harfi igin
soru ve cevaplardan
olugan bir daire
olugturun.

Harfleri Céz
Oyunu

Oyunculann herflerini siraya
koymalan igin bir kelime
listesi veya kisa ciimlsler
sailayin.

L

Hafiza oyunu
Giftler halinde
eglegtirmek igin metin,
ses ve resimler igeren
yizii yukan veya agadl

i,
~

(s,
n— ~

Kelimeleri Céz
Oyunu

Oyunculann kelimeleri
kangik bir gekilde anlamasi
igin bir ciimle segin.

J 5.2/
[l
bilgi yangmasit

Metin ve multimedya
dosyalaryla bir test
olugturun.

Sekil 11

G
3|RJujc
sl

Capraz bulmaca

Oyuncularin metin, resim
veya ses ipuglarindan
tahmin etmesi gereken bir
grup gapraz sézciik
olugturun.

Situnlan
Eslestirme
Oyunu

Eglegecek metin veya
multimedva Aieleri ireren

Kelime Arama

Bulmacasi

Harflerle dolu bir karede
bulunacak kelimeleri
gizleyin.

L=
Bosluklan Doldur
Oyunu
Oyunculanin yazarak veya
tklayarak doldurdugu bir
metne bosluklar yerlegtirin

Agilan sayfada dil, baghk ve tanim bilgileri doldurularak sonraki butonuna

tiklanir (Sekil 12).
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© et sooun-Eucapey % | ) ) Wit x|+ T
¢>c e

educaplay

Yeni Aktivite

-

s

“Tanm [Gorseliverilen meyve ve ssbsteryaaistan e eslesti

Egitim Smiflandirmas)

adr, i6n  Educsplay,

Sekil 12
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Agilan sayfada eslestirmek istedigimiz resimler yiiklenerek resimlerin isim-

leri yazilir (Sekil 13).

educaplay  aktvitatar | o Fers Do | e i |1 O

T F oo
= :
Kellanenn sktvitey tamariam s oroken denee sayss u’
—
s

B ==

On izleme
Etkinligi Yayinla
= 5 - 5
= =
ipa ket

Sekil 13

Gorseller ve isimleri yazildiktan sonra ‘Etkinligi Yayinla’ butonuna tiklanir

(Sekil 14).

© bt im0, X | ©) () Whakhgp x| + G

€>cia cmex »0@ :

Yaylanms etk
e

ERGO s

= K verien mepve ve
Zemanson Kallarucin sktvkey yapmek i zemen s yoktur il

S5 sobaeterinisimtein esestn
Demma mikan 2 e

T —— san
Epepime Oyoms

Maglar Lo omse,)

- |
e o
we | -
|
v -
E Etkinligi Yayinla
= -

Sekil 14
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ETKINLIK ADI: ISTOP OYUNUNU OGRENIYORUM
Berna GEMCIOGLU
Etkinlik bilgileri:
o Ders: Beden Egitimi ve Oyun
e Siuf: 2. siuf
o  Sire: 5 ders saati

Amag: Beden egitimi dersinde bir geleneksel cocuk oyunu olan istop kuralla-
rin1 &gretip bu kurallara uygun bir sekilde oynatmak.

Kazanim:
o BO.1.2.3.3. geleneksel ¢ocuk oyunlarini oynar.
Derse Hazirlik: Evde aileleriyle eskiden oynanan oyunlar1 konusur.

Ders oncesinde 6grencilerden aileleriyle eskiden oynadiklari oyunlar hak-
kinda konusulmasi istenir. Aileleri oyunlarla ilgili bilgi verirken 6grencilerin de
oyunlar hakkinda konustuklariyla ilgili kisa notlar tutmalari istenir.

Quiziz Uygulamasi

Aileleriyle yapilan etkinlik sonrasinda ¢ocuklara bildikleri geleneksel oyun-
larla ilgili 6n bilgileri kontrol etmek amaciyla quizizde hazirlanan bir anket ya-
pilir (https://quizizz.com/join?gc=60934731). Yapilan anketle ¢ocuklarin sadece
duyduklari, hem duyup hem de oynayarak kurallarin: bildikleri ve en sevdikleri
oyunlarla ilgili bilgi alinmas1 amaglanmuistir.

Asagida quizizde hazirlanan testin 1. sorusuna cevap vererek geleneksel ¢o-
cuk oyunlart ile ilgili 6n bilgileri kontrol edilir (Sekil 1).

4043 7635 L3

Duydugunuz ama daha énce hi¢ oynamadiginiz geleneksel cocuk oyunlarinin isimlerini
yaziniz.

(@) sreokeoost. (8 streaksaver

Sekil 1. 1. Soru
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Asagida quiziz uygulamasinda hazirlanan testin 2. sorusuna verdigi cevapla
Ogrencinin yine 6n bilgisi kontrol edilir (Sekil 2).

4043 7635

Daha énce oynadiginiz geleneksel cocuk oyunlarinin isimlerini yaziniz

@ streak Boost.. @ streak Saver

Sekil 2. 2. Soru

Asagida quiziz uygulamasinda hazirlanan testin 3. sorusuyla duygularini a¢1-
ga cikarmasi beklenir (Sekil 3).

4043 7635

En sevdiginiz geleneksel cocuk oyununun ismini yaziniz.

@) streok soost

Sekil 3. 3. Soru
Renderforest - Youtube

Renderforest Web 2.0 araciyla istop oyunu kurallarini anlatan dikkat ¢eken
bir video olusturulur. Olusturulan bu video YouTube platformuna yiiklenip ¢o-
cuklarin izlenmesi saglanir (https://youtu.be/sU0Pgf 92jQ). Videoyu izledikten

sonra ¢ocuklarla oyun hakkinda konusulur. Asagidaki resimlerde hazirlanan vi-
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deonun hazirlanma agamalar1 ve Youtube’a yiiklendikten sonra bazi sahneleri gos-
terilmistir.

Renderforest programiyla cocuklarin dikkatini ¢ekecek sekilde oyun kuralla-

rin1 anlatan video hazirlama asamalar1 (Sekil 4, Sekil 5).

o& A0 3 o v oolkit @ scene duration: 83ec ' (@ Video duration: 0135 min

1

T Addtext Change fonts

Ebe topu tuttugu yerde diger arkadaslanindan birini topla vurmaya calisit

741157 charactars advised

Size: 100%  Font: Primary - Default font
Ebe topu tuttugu yerde dig..

# Matching scenes ~

M Casachat

O4 A0 3DE r Video Too @ sceneduration: 5sec ¢ (D Video duration: O35 min

T Addtext Change fonts

Oyun bu sekilde devam eder.

Size: 100% Font: Primary - Default font

4 Matching scenes v

Sekil 5

Renderforest programiyla hazirlanan video Youtube’a yiiklendikten sonraki
Youtubedaki ekran goriintiileri (Sekil 6, Sekil 7, Sekil 8, Sekil 9).
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Hibrit Ogrenme Egitimi

iSTOP OYNAYALIM
MI?

Il » © 01477135

Hibrit Ogrenme Egitimi

Bu oyunu oynamak icin;

@ Once bir ebe segelim.

Il » © 0207135
Sekil 7

Hibrit Ogrenme Egitimi

Il » © 024/135

65
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Hibrit &&renme Egitimi

— Haydi simdi
| bahgeye istop
oynamaya...

Aynntilar igin kaydirn

Sekil 9

Bahg¢ede Oyun Oynama: Hazirlanan video izlendikten sonra videonun son
sahnesini goren ogrenciler zaten bahgeye ¢ikmak i¢in hazirlanacaktir. Bahgede
kurallarina uygun bir gekilde oyun hep beraber oynanir. Oyun oynarken gozlemle
siire¢ degerlendirilip 6grencilere anlik geri doniitler verilir.

Wordwall

Oyun kurallariyla ilgili wordwallda hazirlanan gruplama etkinligi uygulanir
(https://wordwall.net/resource/35825031). Bu etkinlikle degerlendirme yapilir.
Wordwall web sitesinde hazirlanan gruplama oyunu asagida gosterilmistir (Sekil
10, Sekil 11).

A Wordwall  creste better lessons quicker Home Features Pricepions | Login | | sgnup | @ sngish «
0:20 78 Switch template
{STOP OYUNUNA BASKA GELENEKSEL INTERACTIVES
AIT KURALLAR GOCUK OYUNLARINA
AIT KURALLAR E
m roup sort
Ebenin etrafinda_, Ebe merdijie
halka olunur. )

True o falze

istop sesini
duyunca

G6zi kapa
diger arkadaglanni «
yakalama galis;

<f> Sayr;n_nayla- v “hflendi_lialan 7 — -
ebe belirlenir. ogrenci kagar. -

herkes durur.

Alrplane

Ebe topu yakaladigi Kenardakiler ¥ | gaitoon pop
yerden arkadaslanni/ ortadakileri topla +/ 5
vurmaya galigir. vurmaya calisir. showal
KA
E] OIS
iSTOP OYUNU DEGERLENDIRME 2 share

by Bernagemci
2 g W lke # EditContent | More v

Sekil 10
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A

Home Features MyActivities MyResults [NESTPRTUVM | Upgrade | B bernagemci v

Switch template

B Wordwall  creste better lessons quicker

0:05
BASKA GELENEKSEL INTERACTIVES

ISTOP OYUNUNA
. ‘OCUK OYUNLARINA
AITKURALLAR oG s

True or false

sgs0a| Anagram

n Ebe topu yakala
yerden arkadasi
vurmaya galis:

o (-

] | '
] |
] |
] |

Show all

B @ 53
& Share

iSTOP OYUNU DEGERLENDIRME
e —
# EditContent @ SetAssignment <> Embed More v

+addtogs

Sekil 11

Wheel of Names
Yapilan degerlendirme sonrast Wheel of Names web sitesinde hazirlanan

hangi oyunu oynayalim ¢arki gevrilip sonraki hafta igin 6grenilecek geleneksel

oyun belirlenir (https://wheelofnames.com/6f2-4dc). Sonraki hafta i¢in belirlenen

oyuna yonelik farkl: etkinliklerle oyuna hazirliklar yapilir (Sekil 12, Sekil 13).

Sekil 12. Wheel of names programiyla hazirlanan ¢arktaki geleneksel oyunlarin
gortintiisii
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We have a winner!

Saklambag

Sekil 13. Cark: cevirdigimizde bir sonraki haftanin segilen oyunu
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ETKINLIK ADI: GEOMETRIK CISIMLER
Emrullah EVSEN
Etkinlik bilgileri:
o Ders: Matematik
e Sinmif: 3. simif
«  Unite-Konu: Geometrik cisimler
o  Stre: 40 dk.
Kazanim
o M.3.2.1.1. Kiip, kare prizma, dikdoértgen prizma, tiggen prizma, silindir
ve kiireyi modeller {istiinde tanir ve ayirt eder.
o M.3.2.1.2. Geometrik sekilleri digerlerinden ayirt eder.
o M.3.2.1.3. Geometrik sekilleri kendisi olusturabilir.

o M.3.2.1.4. Geometrik cisimlerden kare, tiggen, dikdortgen, kiip, prizma,
silindir, koni ve kiireye benzeyen nesneleri belirtir.

Ogretme 6grenme yontem ve teknikler
o Sunus yoluyla anlatim, agiklama, oyun, soru cevap, gosterip yaptirma
Kullanilan materyaller

o  Slayt, geometrik legolar, geometrik sekillerle ilgili video, oyun hamuru,
kiirdan, geometrik sekillerin maketleri, geometrik sekillerle ilgili bilgi-
sayar oyunu

Etkinlik Cer¢evesinde Faydalanan Web 2.0 Araglar:
e Quizizz

o Wordwall

o Wizerme

Etkinlik Siireci

o  Dikkat ¢cekme

Ogretmen elinde kullanacagi materyaller ile sinifa girer. Arkasindan ¢ocukla-

ra geometrik sekillerle ilgili bir ¢izgi film izlettirir.

o  Giidiileme

Ogretmen cevresindeki nesneleri geometrik gekillerle bagdastirir. Ogrenci-

lere daha 6nce gevrelerinde bu sekillere benzer nesneler gortip gérmediklerini ve

bunlarin neler oldugu sorar.
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o Derse gecis

Ogretmen sinifa derste kullanacagi materyallerle girer. Bu nesnelerin neler
oldugunu bilen var m1? Diye sorar. Cevreden 6rnekler vererek baglanti kurulur.
Geometrik sekiller ¢izgi film ve eldeki materyallerle tanitilir. Daha sonra ¢ocuklar:
derse katarak Web 2.0 araglarinda hazirlanmis olan etkinlikler yapilir. Daha sonra
cocuklarla eglenceli bir bilgisayar oyununda geometrik sekiller pekistirilir. Daha
iyi anlagilmasi i¢in 6grencilere bir miktar oyun hamuru ve kiirdan dagitilir bu
materyallerle 6grendigimiz geometrik sekilleri olusturmalarr istenir.

Ikiser 6grenci alinir. Ogrencilerin dniine esit sayida geometrik cisim konulur.
Bu cisimlerden belirli siirede birer yap1 kurmalar: istenir. Tutulan siire iginde kim
daha yiiksek yapi elde ederse o kazanur.

Kazanim 1 - link: https://app.wizer.me/learn/3MAQTX

Oncelikle Wizer.me uygulamasindan evde dgrenciye on &grenmeler sag-
layacak bir program hazirlanmistir. Uygulamada https://www.youtube.com/

watch?v=gj-UbbM66Wg adresindeki geometrik sekilleri 6greniyorum videosunu
kullanilmistir. Tlk olarak dgrencilerin sekilleri taniyacagi eglenceli bir ¢izgi film
eklenmistir (Sekil 1).

< Dashboard create Assgn  Assess Assess20  Insights « WORKSHEET

@® Review your differentiated worksheet & PRINT

Sekil 1. Cizgi Film Ekran goriintiisii

Kazanim 2: Daha sonra 6grencilerin 6grendiklerini aktaracag: birkag soru
hazirlanmigtir (Sekil 2).
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<& woRksHEET

@ Review your differentiated worksheet

Asagjidaki segenehlerden hangisi 4%en fagla. kiseye sahiptir,

. °
RULES PREVIEW B oo b yamuk ¢ besgen d ke

Abliniza. gelen, geometrile. sefillerin isimerini. yaginiz?

B U T-s © @ % $§ Q x x -

P——— ) R

Sekil 2

Ogrencilerin 6grendiklerini tekrar etmeleri icin resim iizerinde isim etiketle-
me etkinligi hazirlanmigtir (Sekil 3).

¢ ashboard Preview  Assign  Assess  Assess20  lnsights < WoRKsHEET

®) sesoen Alugen Yedigen ®

Cocuklarin 6grendiklerini pekistirmesi agisindan isim ile sekillerin eslestiri-

Sekil 3

lecegi bir etkinlik hazirlanmistir (Sekil 4).

< Dashboard Proview  Assign  Assess  Assess20  Insights & woRKsHEET

Asagidaki, Schillerte isimlerini. esfestriniz?

Prizma

Sekil 4
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Kazanim 3: Sekilleri digerlerinden ayirt eder.

Ogrencilerin eglenceli bir sekilde 6grendiklerini pekistirecegi kose kenar kos-
tebek vurmaca oyunu eklenmistir ($ekil 5). Etkinligi hazirlarken https://wordwall.
net/tr/resource/1457517/geometrik-%C5%9Fekiller-k%C3%B6%C5%9Fe-kenar-
oyunu adresindeki oyundan faydalanmistir.

o ozerme

e o 123

GEOMETRIK SEKILLER KOSE-KENAR OYUNU

.
Sekil 5

Kazanim 4: Quizizz web sitesinden ders konusu ile ilgili ¢ozebilecekleri bir
test hazirlanmigtir (Sekil 6). Daha sonra 6grencilerle linki paylasarak bu etkinligi
yapmalarini saglanir (https://quizizz.com/admin/quiz/631991219094200022¢197
c9%source=quiz_share).

Quizizz aQ wama Gy | inan e
6 vor VA ke ‘obnermenyl oTuRuM ASENKRON OSRENME
e £ Canl bir sinav baslat = | © odevver T e

" O -
i Roporisr J A

" Saatter
anifiar Zoopun
© Ayarlar

2 Gokaan segmels O sosaniye @ spuans
Daha Hypothesis Testing
101 oyun

Q. Asapdallerin hangisinin bir kosesiyoltur?

er Lines and Comparing

> [

Sekil 6

Son olarak 6grencilere kiirdan ve oyun hamuru dagitilarak gorseldeki geo-
metrik sekilleri olusturulmast istenilir (Sekil 7).
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Sekil 7

Degerlendirme: Kisa bir konu tekrarindan sonra yine tahtaya goniillii 6grenci
alinir. Bil bakalim bu ne? Oyunu oynanir. Goniillii 6grencilerin gozleri kapatilir
ve oniindeki geometrik sekillerin neler oldugunu bulmalari istenir. Dersin sonun-
da 6dev olarak etkinlik kagidi dagitilir.
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ETKINLIK ADI : “GUCLU VE GUCLENDIRILMESI GEREKEN
YONLERIM”

Merve GUVEN
Etkinlik bilgileri:
o Ders: Hayat Bilgisi
e Simif: 3. stmif
o  Sire: 2 ders saati
Beceri Alan1 ve Kazanimlar:

o HB.3.1.1. Giigli yonlerini ve giiclendirilmesi gereken yonlerini fark eder.

Ogrenme-Ogretme Yontem ve Teknikleri: Web 2.0 araclari ile etkilesimli

Ogretim

Kullanilan Egitim Teknolojileri Arag: Internet ortami, ¢evrimigi uygulama

Web 2.0 araglar1

Kazandirilmak Istenen Kisisel Nitelikler: Diisiinme, anlama, siralama, s1-

niflama, sorgulama, iligki kurma, analiz sentez yapma ve degerlendirme

Etkinlik Siireci:

o Ders i¢in hazirlanan konu ile ilgili Google Slaytlar sunu-
su dersten once https://docs.google.com/presentation/
d/19SiNVIL]JQySNfIDkdSKIRKGx7tu-LZoS/edit#slide=id.p2  internet
uzantist ile 6grencilere ulagtirilir. Ogrenciler sinifa gelmeden énce konu
hakkinda 6n bilgi sahibi olur.

Google Slaytlar web sayfasi linke tiklanarak agilir (Sekil 1).

Slaytiar Q Arama @ @
Yeni bir sunu hazirlamaya baslayn Soblongalerisi $ i h & p—
[P A— — Gew Fotedraflsr My A Ce.
1 i o 9
oo gy
Bos. DG Portfay Lookbook
i 4 iy a B
Sonsunulpr  Coademapaes B A U e Dokimani ETablolar
R B O
/ Slaytler Kinaplar Blogges

Sekil 1
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Yeni bir sunu hazirlamak okla isaretli yere tiklanir (Sekil 2).

= Slaytlar Q. aam

Yeni bir sunu hazrlamaya baglayin

Sekil 2

Ekrana yansiyan sayfada Adsiz sunu yazan kisma tiklanarak sunu ismi yazilir

(Sekil 3).

B - | O seyossens - [alpaa

Temalar x

Baslk eklemek igin tiklayn

propen

Baslik eklemek igin tiklayin

Alt baslk eklemek icin tiklayin

uuuuuu

Konugmaci notan ekiemek igh tkizyin

- mo <

Sekil 3

Okla gosterilen yere tiklanarak yeni slaytlar eklenir ve icerik diizenlenir (Sekil 4).

i ®T Q- NEQ-AN-D ~

f

Baslik eklemek icin tiklayin

Alt baglik eklemek igin tiklayin

Sekil 4
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Konunun igerigi saga tiklanarak uygun goriilen sekilde diizenlenir (Sekil 5).

% Giiciii ve Giiglendirilmesi Gereken Yonlerim (B # & © &
Dosya Dizenle Gorunim Ekle Bigim Slayt Dizenle Araglar Yardm  Son dizenleme 51 dakiks dnce yapd:

LR ] Q- Kk @@~ \ - B Atapan  Dizenv | Tema | Gesiy
§ XY T R T T YT T DL NE Wk WY 9% S A WYY SRk YE

Kes
Kopyala
) Yapigur Crrlev

(% Bigimlendirmesizyapigtr  Ctrl+UstKriar+

sil

& Arka plam degistir
»
3 Duzeni uygule

’ 9 Temay dedistic

© Gegig
@ Yorum yap Crri+AltsM

# Kilavuziar

Konusmaci notian eklemek igin tkiayin

Sekil 5
Paylas tusuna tiklanarak baglanti 6grencilerle paylasilir. (Sekil 6).

%  Gicli ve Giiglendiriimesi Gereken Yonlerim [B8f%’ & @ & B G | @ sepgemen |- | JE ]
Dosys Dizenle Gddimim Ekle Bigim Slayt Diizenle Aragler Yarcim Son dizenleme 53 dakiks Snce yapid et

tre BT Q- KEE-Q N\ D s Came | Tew | Gk %
T T T T T T T TR T RS T T T T T AT 2 T TS

Okulda gériismek tizere w

Tkizym

Sekil 6

Ders baglangicinda 6grencilere konuyla ilgili ders éncesinde hazirlanan su-
nudan sorular sorulur. Ogrenmeleri kontrol edilir. Story Jumper Web 2.0 araciyla
hazirlanan e-bookta bulunan metinleri 6grenciler okur ve yazili sorulara cevap
verirler. https://www.storyjumper.com/book/read/139756722/631f58e5cfeaf

Alistirma kitabr olugturmak igin Storyjumper uygulamasina gidilir. Ekranda
¢ikan ALISTIRMA KITABI OLUSTURUN’ butonuna tiklanir (Sekil 7).
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Adim 1/3: Alistirma Kitabi Olusturun

Ogrencilerin StoryJumper kitaplari olusturmaya neden SEVDIKLERINI gérunt!

+ ALISTIRMA KITABI OLUSTURUN

Sekil 7

Sayfanin alt tarafindaki bos sayfalara tiklanarak aligtirma sayfalar1 olusturul-
maya baglanir (Sekil 8).

1. storyjumper | saes

= Text v

® Props v

(4] Scenes ~

@ Photos ~ 1

‘Search Photos Q

((#Add your photos )
(Duneo ~~ . ' -
E) i = H | H ‘ H ‘ H ‘
A horiCome Bedeasin Pase T 3 7 3 ¥ 03 T =

g

Sekil 8

Metin yazan kisma tiklanarak uygun gorilen cergeve secilir ve metin yazilir

(Sekil 9).

. storyjumper Kaydediliyor...
_—

Metin e

. : ETSST - #- A B i UM AW
big text box
0
[
—

Sekil 9
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“Fotograflarinizi ekleyin” kismindan gorseller yiiklenerek sayfaya eklenir (Se-
kil 10).

%, storyjumper |, caydeiyor...

Metin ~

® Sahne ~

Ea) sahneler ~

@ Fotograflar &
Q

+ Fotograflarimizi
ekleyin

Metin eklemek icin tiklayin

Fotograf Ara

=, storyfunper

.O

Dgeri Fr=m
alma ] ;_—7
— u
@ Sayfa On kapak Tihaf Sayfasi 2 B ] 5
— « E— - - e
& Ses
Sekil 10

Ok isaretindeki sekme tiklanarak sonraki sayfaya gegilir (Sekil 11).

1Y smry_jm\per Kaydedgiiyor..
£ Metin ~

© sahne ~
() sahneler ~

(@) (oKaydet gik

@ Fotograflar &
Q

+ Fotograflaninizi
ekleyin

Folograf Ara

Metinlerdeki Giigli ve
Gliglendirme Gereken

Yonleri Birlikte Soyleyelim

e

Q
aima

O xuex

p
Soyenr

Sekil 11

Tamamlaninca ‘kaydet ve ¢1k’ sekmesine tiklanarak ¢ikis yapilir (Sekil 12).
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# myjumPe’ ((PHerkese Agik Paylas ) (& @ isbirligi §) ((oKaydet o1k )

= Metin «

big text box

Sekil 12

Paylas butonuna tiklanarak 6grencilere gonderilir (Sekil 13).

My Practice Book
y DUZENLE
INDIRMEK
D YORUM

G) PAYLAS

v

Educaplay Web 2.0 araciyla hazirlanan sorular etkinligi akilli tahta kullanila-
rak ¢cocuklar tarafindan uygulanir. Etkinlikte 6grencilerden gorseli verilen birey-
lerin giiglii yonlerini bulmalar1 beklenir.

Sekil 13

https://www.educaplay.com/learning-resources/13585394-guclu_ve_zay_f
yonlerim.html

Educaplay uygulamasina girilir ve yeni aktivite butonuna tiklanir (Sekil 14).

educaplay [T .. socronin boamen

Kurbaga Atlayislan

Simdi yeni Educaplay oyununu deneyin Unseramhe

Xy g
.4\
*

L

Kelimeleri C6z Oyunu

&% Simdi olustur! [> simdi oyna!

Sekil 14
“Kurbaga Atlayislarr” butonuna tiklanir (Sekil 15).
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educaplay (o)
Yeni Aktivite

\. & e .
L@ - - S e
ol it
Kurbaga Harfleri Géz Oyunu Kelimeleri Gz Gapraz bulmaca Kelime Arama

Atlayislarn Oyunculann harflerini sraya Oyunu Oyuncularin metin, resim Bulmacasi
koymalan icin bir kelime

Oyunculann kelimeleri VRYAISRCHpu AT

seqerek Froggy Jumps'n Uistesi veya kisa cumleler karigik bir sekide anlamasi tahmin etmesi gereken
givent bir sekilde kyiya SR bir grup s2praz sozcuk
ulagmasina yardimer olacak olugturun

Oyuncularniz, dogru yerters Harflerle dolu bir karede

bulunacak kelimeleri

gin bir ciimle sein gizleyin

Sekil 15

Ok ile gosterilen butonlara sirasiyla tiklanarak gorsel eklenir (Sekil 16, Sekil
17, Sekil 18).

1 [E;@
|

Sekil 16

R

PNG, GIF, JPG, MP3, WEBM

prmmmmmmm———————
) TP ——

Sekil 17
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Sekildeki oklar tiklanarak soru ve cevaplar yazilir ve dogru segenek belirlenir

(Sekil 18).

1” ]
S

B[ IS

< @[ [
g RN

Sekil 18

Uygulamanin son hali agagidaki gibidir (Sekil 19). Ogrenciler Baslat butonu-
na tiklayarak oyunu oynayabilirler.

e

Yonlerim

A)
090 8  Giclii ve Zayif

y

@ Merve Giivenolarak tanimlandiniz

Sekil 19

Jigsaw Planet Web 2.0 araciyla hazirlanan yapboz 6grenciler tarafindan uy-
gulanir.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=playHYPERLINK

“https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=31bb04ee16d1”&HYPERLI
NK

“https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=31bb04eel6d1”pid=31bb04e
el6dl
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Jigsaw Planet web adresi agilir. Okla gosterilen kisma konuyla ilgili anahtar
kelimeler yazilarak enter tusuna basilir ve ¢ikan goérsellerden uygun olan segilir
(Sekil 20)

B Giris | Yapbozlanm | Kaydedilen Oyunlar =~ Kesfet v = Olustur  Ara. Bé'

Son Etkinlikler
Yeni etkinlik yok. @

Kanigik Yaphoz Daha Fazla Goriintile >

MY ]
Sekil 20

Paylas butonuna basilarak 6grencilere gonderilir (Sekil 21).

Yapbozlanm > & giiglii ve zayif yénlerim > Cocuklarin-ye...  $uOlarak Oyna: v |« Paylas ¥ | | [# Dizenle ~

Sekil 21
Dersin degerlendirme kisminda Jamboard Web 2.0 araciyla 6grenciler kesfet-
tikleri giiglii ve zayif yonlerini kendileri i¢in ayrilan sayfaya yazarlar.

https://jamboard.google.com/d/1kyO56 TnLDYO4XalBXchGvIrHaCgc]i6O
aE-vZ-fza0Y/edit?usp=sharing

Google Jamboard sayfasina giris yapilir. Okla gosterilen buton tiklanarak yeni
Jamboard olusturulmaya baslanir (Sekil 22)
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= Google Jamboard Q  Arama -t 'ﬂ

Son Jam'ler Banaaitolmayanlar ~ € AZ =

Compass Points - Inclusion

3 24202

Sekil 22

Gorselde buton tiklanarak konunun ismi yazilir ve tamam sekmesine tiklanir
(Sekil 23).

Adsiz Jam < >

}/:j @ - Arka plan belirle Kareyi temizle

“H O @ a@es %

Sekil 23
Okla gosterilen buton tiklanarak sayfaya yapiskan notlar eklenir (Sekil 24).
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| Adsiz Jam < " > -
L») c Q - Arka plan belirle Kareyi temizle

F 4

&

Yapigkan not (Ctri+{stKrktr+P)

Sekil 24

Okla gosterilen butona basilarak bir sonraki sayfaya gecilir ve her 6grenci icin
bir sayfa olusturulur (Sekil 25).

|

i Giiglii ve Giiglendirilmesi Gereken Yénlerim < > -

L) e @ - Arka plan belirle Kareyi temizle /

Gugclendirilmesi
Gereken Yonlerim

B oma@s v

Sekil 25
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ETKINLIiK ADI : “MILLI MUCADELE DONEMI VE ATATURK”

Mustafa ONAT
Kemal KOZAN

Etkinlik bilgileri:

o  Ders: Tiirk¢e

e Sif: 3. stmif

o Siire: 5 ders saati

o Tema: Milli Miicadele Dénemi ve Atatiirk

BECERI ALANI VE KAZANIMLAR

T.2.1. DINLEME/IZLEME

« T.2.1.5. Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap verir.

o T.2.1.7. Sozlii yonergeleri uygular.

o  T.2.1.8. Dinleme stratejilerini uygular.

» T2.1.9. Konugmacinin sozlii olmayan mesajlarini kavrar
T.2.2. KONUSMA

o  T2.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

o T.2.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

o T.2.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur
T.2.3. OKUMA

o T.2.3.2. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

o T.2.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.

o T.2.3.5. Farkli yazi karakterleri ile yazilmis yazilar1 okur.

o T.2.3.6. Okuma stratejilerini uygular

o T23.7. Gorselden/gorsellerden hareketle bilmedigi kelimeleri ve
anlamlarini tahmin eder.

o T2.3.9. Kelimelerin es anlamlilarini tahmin eder.

o T.2.3.13. Okudugu metnin konusunu belirler.
T.2.4. YAZMA

o  T2.4.3. Kisa metinler yazar.

o T2.4.8. Biiyiik harf ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kul-
lanir.

o T.2.4.9. Harfler, kelimeler ve ciimleler arasinda uygun bosluklar bi-
rakar.
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o T.2.4.10. Yazdiklarini diizenler.
o T.2.4.13. Soru ekini kuralina uygun yazar.
o Web2 uygulamalari ile ders iceriklerinin hazirlanis asamalari.
o Hazirbulunusgluk, Derse Giris ve Gelisme Siireci
1. Etkinlik:
Ogrencilerin konu igerigi ile ilgi én bilgilerinin tespiti amagh bir sinav

planlanmistir (https://quizizz.com/join/quiz/6319a546e87cea001ee7 ledf/
start?studentShare=true). Soru igerigi istege ve kazanimlara yonelik zenginlesti-

rilebilir.
Etkinlik hazirlanma asamalar:

1.  https://quizizz.com adresi tizerinden bir hesap olusturulur.

2. Site tizerinden “olustur” secenegi {izerinden sinav igerigi planlanir (Sekil
1).

3. Sinav secenegi tizerinden online bir sinav planlanir (Sekil 2).

4. Soru igerikleri belirtilen degerlendirme bigimleri ile zenginlestirilebilir
(Sekil 3).

5. Hazirlanan sinav igerigi belirtilen sekmeler iizerinden ister online sinav
seklinde, ister olusturacaginiz sanal sinif uygulamalar ile 6dev olarak
paylasilabilir (Sekil 4).

Davet edin ve

Ucretsiz SGper

kazanin

& Keglet I

4 Baim htupherem

& Rapecar

a -

Sekil 1
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Ne yaratmak istersin?

‘ Sinav

ctolcymi sordaria degeriendrme yspin
ve motive edid pratk yspn

@

Cgrenalenn zaten sevdy!
dederdendimelere eflencell ve etidlegimi
\ Sl‘ﬂﬂ'ﬂ c=-",'m J |

joogle Dnve'da derslenniz mivar? Buraya Aktar

Sekil 2
Degerlendirme
a GCoktan segmeli m. Yeniden sirala
%)
a Eslestir a Bosluk doldurma

L3 [ .
a surukle ve birak @Z1D a Agilir liste

Ust duzey dugunme

Giz B Acik uclu
v .

5 coruntata vanit Sesli Yanit

Bagka

a Anket mll Slayt

87
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2.

Quizizz
ruscata cnat . EIEIC)
ToeH 1og ATATURK'UN HAYATI 7/

@ 1108 Gy am Dogras B3 e

A A 0. it

Davet edin ve © O Waydet ~ Payisy Duzesiemek

Ocretsiz SOper

kazanin

M | )

_ s =
® Olugtur

» Onahers

= LgeMansagnd Gy D
A wnyf D ATATURK KEATOC DDAMITUR?
o o
B e bbughianen
@ s:anic @ Avcana
- Roule @ Sty

Sekil 4
Etkinlik:

Ogrencilerimden konu igerigini kavramalar1 amacli konu igerigini anlatan
videoyu izlemeleri istenir ve sorular cevaplatilir (https://edpuzzle.com/media/63
le3da731a9fc41091£2d99).

Etkinlik hazirlanma asamalar:

1.
2.

https://edpuzzle.com adresi {izerinden bir hesap olusturulur.

Site Gizerinden “igerik ekle” segenegi tizerinden konu igerigine uygun bir
video igerigi segilir. Bu asamada YouTube iizerinden de belirleyeceginiz
ya da kendi hazirladiginiz bir videoyu yiikleyebilirsiniz (Sekil 5, Sekil 6).
Video yiikleme asamasindan sonra belirtilen “ diizenleme” segenegi tize-
rinden videoya etkilesimli bilgi ve soru cevap asamalari eklenir (Sekil 7).
Video iizerinde istenilen zaman araliklarina istenilen bilgi ve sorular
planlanir. Siire¢ tamamlaninca “bitis” sekmesinden etkinlik tamamlanir
ve ¢aligma siif grubunda paylasilir (Sekil 8).
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EAL S = I S A~ B

| E-posta adresinizi guncelleyin l

' + lgorik Ekle

Video igerigini kegfedin
Video yukle \/
Video kaydetmek \/

dgrenci projesi \/

Sekil 5

videolarimzi yukleyin

Yidsoly 1 Q0'5an (1009 N3) facds chmamaliir,

Videcnuzu buraya strik'eyin

-\B\D -

& Gacglo 9druch

Sekil 6

89
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= @edpuzzle Q
€ Video 6n izlemesi Atamak  Ddzenlemek

Tarsus Web2

animasyen &
sizgl filmi

TATURK |

Sc @3 VouTube
> ” .UU:W 2021 -
Sekil 7

@ edpuzzle ATATURK - Animasyon Gizgi film .. &

= Kesmek seslendirme Sorular

TAMAMIETUR KCGEF20IDKBVERSIYON H Goktan segmeli soru
vo dinyanin
ilk ATATURK wf = Acik uclu soru
animasyon & y 4

cizgi filmi
n ot

©Q Bunlari neden ekleyesiniz?

Hangi 6grencilerin dersi anladigini gormek i¢:

bilgi vermek veya hizli bir sesli notla 8grencil

|

@3 YouTube

00:00 20:21
3

Sekil 8

ekleyint

3. Etkinlik:

Ogrencilerden hazirlanan icerikte bulunan gérseller ile iliskili duygu ve dii-
stincelerini ifade etmeleri istenir.

https://www.powtoon.com/online-presentation/fgisEL2Mu9C/?mode=movi
e&published from=null#

Etkinlik hazirlanma asamalar:

1. powtoon.com adresi iizerinden bir hesap olusturulur.

2. Sitede “Create” sekmesinden planlamas: yapilacak video segimi yapilir
(Sekil 9).
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3. Hazir sablonlardan se¢im yapildiktan sonra “powtoon'unuzu diizenle-
yin” secenegi ile belirlemis oldugunuz sablon {izerinde istediginiz gor-

sel ve bilgileri hazir efektler kullanarak ¢aligmanizi tamamlayabilirsiniz.
Sonrasinda “yayinla” sekmesi ile etkinliginizi sinif grubunuzda paylasa-

bilirsiniz (Sekil 10).
%
Gan) (¢ ama . ama
Bir sablon secin R
” " Tiim Sablonlar

Q Animasyonlu Agiklayici

an . - {
@ OneCiken Sablonlar n  UzakveOfis L UzakianEi >

N

Beyaz Tahta Videosu Tiim Gériinimler v
Sunum
A 5 S ==

[ (2 Pazarlama Videosu Illll' ]

& Markall Karakter o T

o+ Ekran Ve Kamera Kaydi _ ! P AII dlysis

Ej PowerPoint'ten Video :"i...:l\ Q
( W Pricing ) OKR Sablonu ED sworanaizi

rowtoon  EEEEowsueac B

Describe your
product/service

Value

o = 5] S gy o ¢
Sekil 10

4. Etkinlik:

Uvgulama iizerinden hazirlanan calisma vapragi sinif grubuna uygulanir.

(https://quickworksheets.net/ws/84ddb9be.)

Etkinlik hazirlanma asamalar:

«

1. https://quickworksheets.net sitesi tizerinden

‘yeni ¢alisma sayfalar1”

sekmesinde bulunan fiicretsiz ¢aligma yaprag: sablonlari kullanilarak
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A

bir¢ok etkilesimli ¢caligma yaprag: hazirlanabilir. Caligmalar sinif grupla-

rinda paylagilabilir. Etkinlikte “sozciik bulmaca” sablonu uygulanmigtir

(Sekil 11).

2. Sonrasinda ¢aliymada bulunmas: istenilen kelimeler belirtilen yere yazi-

larak bulmacanin zorluk derecesi belirlenir (Sekil 12)

3. “add a writing exercise” sekmesi ile 6grencilerden bulmacadaki kelime-

leri birer cimle icerisinde kullanmalari istenir (Sekil 13).

4. Calisma yapra8: bilgisayara indirilerek simif grubuna paylagilir (Sekil
14).

-8 Quick t Yeni Galisma Sayfasi ~

nteraktif Aktiviteler

A k I | I I C ev ri Etkilesimli e-Galisma Sayfas

Etkilesimli Sinav

O I Kelime Bilgisi / Yazim Galisma Sayfalart

Sozeuk Bulmaca
kelime sekli
Saniyeler icinde ESL, dil sanat| S
Elyazisi

Kslime arama
Bingo Kagidi
Hecsleme testi
Kiguk Kartlar
Bayuk Bilgi Kartlari

Anlama Galisma Sayfalart

Resim Eslestirme

Sekil 11

Hareketler

Yeni Kelime Kapigmasi

Eslesen Giftler
Ugla Eglestime Etkinligi
Bulmaca

Minimal Gift Agag

Bilgi Boslugu

Soru-Cevap Galisma Sayfas!

N

Baglam / Dilbilgisi Galisma Sayfalar
Kategorilers Gore Sirala

Siraya Gors Sirala

Camle Karistirma

Cloze Testi (Bosluklar! Doldurma Pasai)
Bosluk Doldurma Camleleri

kriptogram bulmaca

Hata dizsitme

Gok Amagli Galisma Sayfalan
Goktan segmeli test

Tamamen Ozellestirilebilir

e T AL

Son Ayarlarimdan Yeni Calisma Sayfasi

Ornekten Yeni Calisma Sayfasi

X Tasladi Kaydet (Ctri+S)

2 Buicerigi Yeniden Kullanin ~

© Yardim Merkezi

Sekil 12
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alan _ B
Bir kelime listesi kullanin...
demir

meveut
zaman

Kelimeler : 0/26 4

Sekil 13

4.Scrambled Word Letter Case:

® L O Upp

1. aelpp 1. PPLEA

5. Number of Columns:

@® Automatic O 1 Column O 2 Columns
—] ] ]

# Adda Writing Exercise...

Include Footer

Sekil 14
5. Etkinlik:

93

Belirtilen Web 2.0 uygulamasinda hazirlanan tema konulu kavram-
lar iceren bulmaca etkinligi 6grencilere uygulanir (https://learningapps.org/

watch?v=pg81jw5uj22).

Etkinlik hazirlanma agamalar:

1. https://learningapps.org/myapps.php sitesine tyelik yapilir.

2. Site tizerinden “uygulama olustur “ sekmesi segilir.
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3. Bulmaca 6rneklerinden “ sézciik bulma oyunu” segilir ve sablon konu
igerigine gore yeniden diizenlenir ( Sekil 15).

4. Hazirlanan bulmaca etkinliginin URL adresi sinif grubuna paylagilir

(Sekil 16).
., =z (000| [ 5
9 % W Ood f)

D0l bbb as s ? AL kel Egni bult Tahmn o2

Kelime bulmaca
CED CED DO

Die Schulsachen

Sekil 15

Yonerge

Fpugbwaniten yoks gk sascuded bulslm

Sekil 16
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OLCME DEGERLENDIRME SURECI:
1. Etkinlik:

Ders kazanimlarinin degerlendirilmesi, okuma ve yazma becerilerinin ge-
listirilmesi amaci ile hazirlanan web2 egitsel ve cevrimici etkinlik sinif orta-

mina uygulanir  (https://quizizz.com/join/quiz/631e56446c5084001d2d3815/
start?studentShare=true).

Etkinlik hazirlanma asamasi:

1. Ders hazirbulunusluk asamasinda Quizizz Web 2.0 uygulamasi ile ha-
zirlanan ¢evrimigi sinav etkinligi hedeflenen kazanimlar dogrultusunda
farkli sorularla tekrar diizenlenerek 6grencilere uygulanir ve sonuglar
degerlendirilir (Sekil 17, Sekil 18, Sekil 19).

& quens v AW garale- 4% »500Q ¢

KURTULUS SAVASI HANGI TARIHTE BASLAMISTIR?

30 AGUSTOS 1922 23 NISAN 1920

ATATURK'UN SAMSUN'A CIKTIGI VAPURUN ADI NEDIR?

SARIYER VAPURU BANDIRMA VAPURU

Sekil 18
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TURKIYE BUYUK MILLET MECLISI NE ZAMAN, NEREDE ACILMISTIR?

29 EKIM 1920 ISTANBUL'DA | 23 NISAN 1920 ANKARA'DA

Sekil 19
2. Etkinlik:
Ders sonunda Wizerme Web 2.0 uygulamasi ile hazirlanan deger-

lendirme ¢aligmalar1 sanal sinif grubuna uygulanir (https://app.wizer.me/
editor/2NOrVGiFRvyl).

Etkinlik Hazirlanma Asamalar::

1. Ilk olarak https://app.wizer.me sitesine iiyelik yapilir.

2. “Calisma sayfasi olustur” sekmesi ile icerik planlamasi yapilir (Sekil 20).

3. “Tasarim segin” sekmesi ile istenilen hazir taslaklar: etkinliginizde kul-
lanabilirsiniz (Sekil 21).

4. Hazirlana ¢alismanin baglig: belirlenir ve “ Aktivite Ekle” sekmesi ile ¢a-
lismanin igerigi belirlenir (Sekil 22).

5. Sonrasinda hazirlanan ¢aligma “atamak” sekmesi ile sanal sinif portalin-
da 6grenci grubuna atanir veya 6dev olarak paylasilir. Uygulamada anlik
geri bildirim alinir (Sekil 23, Sekil 24).

6. Calisma planlanirken ¢alisma sayfasi konular1 ve sinif seviyesi uygulama
tizerinden belirlenir (Sekil 25).
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GALISMA
SAYFASI
OLUSTUR

HUCRELER VE
ORGANELLERI
= - @ o e

Galisma sayfasi konulari ~ Galisma Sayfasi Notlai

Baglginiz burada

Sekil 23

me  Atamak  Degerlendirmek 2.0 degerlendirin iggoril

Calisma sayfasi konulari ~ Caligma Sayfasi Notlari

Gntrol Et

e 2 urada,

Diller - Arapga

* Opsenciee caymasaytasistama

SINIFAGORE BAGLANTIYOLUYLA

sanat
Biyoloji
| Kimya

Sekil 24 Sekil 25
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TURKCE DERSI GOUNLUK PLAN

BOLUM I:
Siire: 12 DERS SAATI
DERS TURKCE
SINIF 3
TEMA NO/ TEMA ADI | 3- MiLLi MUCADELE VE ATATURK
BOLUM II:
T.2.1. DINLEME/IZLEME T.2.3.5. Farkli yaz1 karakterleri
T.2.1.5. Dinlediklerine/izledikle- | ile yazilmus yazilart okur.
rine yonelik sorulara cevap verir. | T.2.3.6. Okuma stratejilerini uy-
T.2.1.7. S6zlii yonergeleri uygu- gular
lar. T.2.3.7. Gorselden/gorsellerden
T2.1.8. Dinleme stratejilerini hareketle bilmedigi kelimeleri ve
uygular. anlamlarini tahmin eder.
T.2.1.9. Konusmacinin sozlii ol- T.2.3.9. Kelimelerin es anlamli-
mayan mesajlarini kavrar larmni tahmin eder.
BECERI ALANI T.2.2. KONUSMA T.2.3.13.b ?kltldugu metnin ko-
VE T2.2.1. Kelimeleri anlamlarina | ""*" PEHEer
T.2.4. YAZMA
KAZANIMLAR uygun kullanir.

T.2.2.2. Hazirliksiz konugmalar
yapar.

T.2.2.3. Cercevesi belirli bir konu
hakkinda konusur

T.2.3. OKUMA

T..2.3.2. Noktalama isaretlerine
dikkat ederek okur.

T.2.3.3. Vurgu, tonlama ve telaf-
fuza dikkat ederek okur.

T.2.4.3. Kisa metinler yazar.

T.2.4.8. Biiyiik harf ve noktala-
ma isaretlerini uygun yerlerde
kullanur.

T.2.4.9. Harfler,
ctimleler arasinda uygun bos-
luklar birakir.

T.2.4.10. Yazdiklarini diizenler.

kelimeler ve

T.2.4.13. Soru ekini kuralina uy-
gun yazar.

OGRENME-OGRET-

Web2 uygulamalar: ( guizizz, edpuuzle, powtoon,lerningaps,guick

NITELIKLER

kili kullanma.

ME YONTEM worksheets,aop.wizer), aligtirma ile 6gretim, soru-cevap, tartigma,
VE TEKNiKLERI katilimla 6gretim, yaparak yasayarak 6grenme, vb.

KULLANILAN

EGITIM TEKNO-

L(();]iLERi ARig VE Sintf, ders kitabi, konularla ilgili tablo, sema ve web2 egitim araglar:
GERECLER

KAZANDIRILMAK | Diisiinme, anlama, siralama, siniflama, sorgulama, iliski kurma,
ISTENEN KiSiSEL analiz sentez yapma ve degerlendirme, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve et-
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ETKINLIiK SURESI

B)

A) Ik olarak &grencilerin hazirbulunugluk diizeylerini belirlemek amagl hazirlanan Web

2.0 araglari galismasi 6grencilere uygulanir
Etkinlik 1.
https://quizizz.com/join/quiz/6319a546e87cea001ee71edf/start?studentShare=true

1. Ogrencilerimden konu igerigini kavramalar1 amagli konu igerigini anlatan video-
yu izlemeleri istenir ve sorular cevaplatilir.

Etkinlik: 2
https://edpuzzle.com/media/631e3da731a9fc410912d99

Ders igeriginde bulunan kavramlarin 6gretilmesi amagli Web 2.0 araglari tasarimi etkin-
lik ¢aligmalar1 yaptirilir.
Etkinlik 3. Ogrencilerden hazirlanan igerikte bulunan gérseller ile iliskili duygu ve dii-

stincelerini ifade etmeleri istenir.

https://www.powtoon.com/online-presentation/fgjsEL2Mu9C/?mode=movie&publish
ed from=null#

Etkinlik 4. Hazirlanan ¢alisma yapragi 6grencilere uygulanir https://quickworksheets.
net/ws/84ddb9be

Etkinlik 5. Belirtilen Web 2.0 uygulamasinda hazirlanan tema konulu kavramlar iceren
bulmaca etkinligi 6grencilere uygulanir.

https://learningapps.org/watch?v=pq81jw5uj22

BOLUM II1

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6g-
renme dl¢gme degerlen-

Ders kazanimlarinin degerlendirilmesi, okuma ve yazma becerile-
rinin gelistirilmesi amaci ile hazirlanan Web 2.0 egitsel ve ¢evrimi-
¢i araglarin 6grencilere uygulanmasi

1. Etkinlik :

https://quizizz.com/join/quiz/631e56446c5084001d2d3815/
start?studentShare=true

dirmeler
2. Etkinlik: Ders sonunda app.wizer.me Web 2.0 uygulamasi ile
hazirlanan degerlendirme ¢aligmalari sinif grubuna uygulanir.
https://app.wizer.me/editor/2NOrVGiFRvyl
BOLUM IV

Planin Uygulanmasina | -Kullanilan 6gretim yaklasimlari ve 6grenme etkinlikleri dgrenci-
Iliskin Agiklamalar lerin 6nceki 6grenmelerini gelistirmeli, yanlis 6grenmeleri diizelt-

-Ogrenme &gretme siireci planlanirken dgrencilerin bireysel fark-
liliklar1 géz 6nitinde bulundurulmalidir.

meli, ilgilerini gekmeli, sinif i¢inde ve disinda anlamli uygulamalar

yapmalari i¢in tegvik etmelidir.




100 Hibrit Tabanl Etkili Odrenme Ortamlari Olusturma 'A‘

ETKINLIK ADI : “DUNYAMIZ NEYE BENZER”
Neslisah ORAL TOYTOK
Mehmet GOKCEBEY
Etkinlik bilgileri:
o  Ders: Fen Bilimleri
e Simuf: 3. siuf

Kazanim:
o E3.1.1.1 Dinyanin seklinin kiireye benzediginin farkina varur.

Derse Hazirlik:

Derse gelmeden 6nce 6grencilerin konuya iliskin hazirbulunusluk diizeyle-
rini saptamak icin Quizizz uygulamasinda (Sekil 1, Sekil 2, Sekil 3) hazirlanan
sorularin baglantis1 paylagilir. Ogrencilere 6n test uygulanmis olur. On testi tim
Ogrenciler uyguladiktan sonra Wizer.me uygulamasinda sirasiyla yer alan video,
acik uglu sorular, Wordwall bilgi yarismasi, Jigsawplanet puzzle calisma sayfasi
gonderilir (Sekil 4, Sekil 5, Sekil 6, Sekil 7, Sekil 8). Bu sekilde 6grenciler derse
gelmeden Diinyanin sekli hakkinda bilgi sahibi olmus olur. Ogrencilere istedikleri
kadar deneme hakki verilir. Bu sayede birden fazla deneme yapan 6grenciler hem
skor ve derecelerini olumlu yonde giinceller hem de konunun daha iyi anlagilmas:
ve pekistirilmesini saglar. Yarigmalarda olusan 6grencilerin skor ve dereceleri si-
nifta etkilesimli tahtada agilarak gosterilir.

Derse Giris:

Ters Yiiz Edilmis Sinif ve Ogrenme Model'inin dogasi geregince hazirlik asa-
masinda Web 2.0 araglariyla gerekli bilgiye sahip olan 6grenciler, dersin ikinci asa-
mas! olan yiiz ylize kisminda 6grendikleri bilgileri bir iist basamak olan kavrama
basamagina ¢ikartmak i¢in tartigma yontemi kullanilir. Bu tartisma yonteminde
ogrencilere su tip sorular sorularak diistinsel ve biligsel yapilarinin olusturulmasi
saglanir. Ogrencilere “Bir sahil kenarindasiniz denize bakiyorsunuz. Karsidan bir
gemi gelse, geminin ilk goriinecek yeri neresi olur? Neden? Sonra neresi gorii-
niir? Neden? © gibi Diinyanin sekliyle ilgili diistinsel siireglerle bilgiyi kavrama
basamagina tasiyacak sorular sorulur. Daha sonra 6grenmeleri daha tist basamaga
¢ikarmak i¢in “Ayni durum ugakta olsa ne olurdu? Neden?” gibi sorular sorulur.
Boylece 6grenmelerin derinlesmesi saglanir. Zihinsel semalar1 kavrama basama-
gina c¢ikan 6grenciler uygulama kisminda gruplara ayrilarak problem dahilinde
yaptiklar1 Diinya modeli tizerinde tasarladiklar: gemi ve ugak maketleriyle dersin
basinda tartisma yaptirilan sorularin canlandirmasi ve anlatilmasi istenir. Deger-
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lendirme kisminda gruplara ayrilan 6grencilerin video gekmeleri ve ¢ektikleri vi-
deolar1 YouTube’a yiiklemeleri istenir. Bu sayede 6grenciler istedikleri zaman vide-
oya ulasabilir ve dijital kiitiiphane olugmaya baslar. Ders sonrasi eve gittiklerinde
ders dncesi yapilan 6n test Quizizz uygulamasi tekrar gonderilir. Son test yapulir.
On test ve son test karsilastirilir.

Kullanilan Web 2.0 Araglari:

1-Wizer Me, Quizizz, Jigsaw Planet, Wordwall (https://app.wizer.me/learn/
IGAQAL) & (https://quizizz.com/join?gc=22606723)

DUnya’'nin sekliile ilgili olarak asagidaki ifadelerden hangisi en dogru olandir?

DUnya alttan ve Ustten basik,
yanlardan siskin bir kire Dunya, yuvarlak bir kuredir.
seklindedir.

Sekil 1

Web 2.0 araci ile hazirladigimiz bir soru 6rnegi 6grenci dogru cevab tiklayin-
ca asagidaki cevap agiklamasi ile 6grenciye doniit saglayacaktir.

Cevap aciklamasi

Sekil 2

Hazirladigimiz sorularda 6grenci dogru cevabi segince sekil 2 deki gibi 6g-
renciye doniit saglayacaktir.
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E W
4 denemeleri puan
p— e >0~
3 denemeleri puan
g . >
3 denemeleri puan
3 S >
1 girisimi puan
i 777 >
1 girigimi puan
& - S 0
& 1 ginsimi puan
3 oy S 0
2 denemeleri puan
& - S 35
2y 1 girisimi puan
e W Tz Ik
1 girisimi puan (ol}
G " esss— S (D)
S <

Sekil 3

Ogrenciler kag defa girmis ve kag puan almig bunu sekil 3 teki gibi gérebili-
yoruz.

ANIN SEKLI

Diinya'nin Sekli ve Katmanlari

Video siresi 3.56 dir. Dikkatle izleyin.

3.Sinif Gezegenimizi Taniyalim Konu Anlatimi | Fen Bilimleri Eba TV

Sekil 4

Hazirladigimiz konu anlatimlarindan bir resim. Web 2.0 araglariyla hazirla-
digimiz konu anlatimlar1 6grencilerin farkli duyularina hitap ettigi icin 6grenme-
ler daha da kolaylastiriyor.
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@ 3:Sinif Gezegenimizi Taniyalim Konu Anlatimi | Fen Bilimleri Eba TV D
Baglantiy ..

izlemek igin: @ YouTube

Sekil 5

1. Asagidaki fotograflardan birincisi bir oyun parkindan, ikincisi ise uzaydan gekilmisgtir.
Sence, oyun parkindan gekilen fotografta yeryuzi duz bir sekilde gozukuyorken, uzaydan
cekilen fotografta Dunya neden Kure seklinde gézukuyor?

1. Fotograf 2. Fotograf

Sekil 6

Test

3.Sinif Fen B.
Gezegenimizi Taniyalim

Coktan segmeli bir dizi soru. Devam
etmek icin dogru cevaba dokunun.

Sekil 7

103
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Sekil 8

Diinyamizin uzaydan goériiniimlii bir resmini Web 2.0 araciyla puzzlea gevi-
rerek ¢ocuklarin derse ilgisini arttirmaya ¢alistik cocuk bu Web 2.0 araciyla hazir-
ladigimiz resmi siirtikleyerek birlestirip diinyanin seklinin yuvarlak oldugunu bu
sayede 6grenmis olacaktir.



4. BOLUM

HIBRIT SINIFLARDA BICIMLENDIRICI
DEGERLENDIRME VE BICIMLENDIRICI
DONUT

Dr. Sungur GUREL, Siirt Universitesi
ORCID No: 0000-0003-3425-858X

Dr. Erkan Hasan ATALMIS, Kahramanmaras Siitcii Iimam Universitesi
ORCID No: 0000-0001-9610-491X

Bi¢imlendirici degerlendirme anlayis1 genel olarak 6grencinin 6grenmesine
dair kanit toplama, geri bildirim saglama ve basariy1 artirmaya yonelik 6gretimsel
diizenlemeleri kapsayan siirecin biitlinii olarak tanimlanabilir (McMillan, 2018).
Bigimlendirici degerlendirme anlayis1 dogru olarak uygulandiginda hem 6gren-
cinin bagarisizlik olasilig1 azalir hem de 6gretmen uyguladig: strateji, yontem ve
teknikleri 6grenci ihtiyac1 dogrultusunda degistirme firsati elde eder (Miller, Linn
ve Gronlund, 2013). Bi¢imlendirici degerlendirme siirecinde her firsatta cevap
aranan 3 soru anahtar rol oynamaktadir;

1. Nereye gidiyorum?

2. Simdineredeyim?

3. Hangi strateji ile gitmem gereken yere ulasabilirim?

Bu siireci bir navigasyon yardimi ile A noktasindan B noktasina gitmeye
benzetebiliriz. 1. Sorunun cevab: bize B noktasini syleyecektir, 2. Sorunun ce-
vabi ise A noktasini soyleyecektir. 3. Soruyu da cevaplandirarak A noktasindan
B Noktasina en ekonomik sekilde ilerleyebilecegimizi belirlemis oluruz (Moss ve
Brookhart, 2009). Bu sorularin her bir 6grenci i¢in ayr1 ayr1 cevaplanmasi zorun-
lulugu giintimiiz geleneksel sinif anlayiginin degistirilmesi zorunlulugunu ortaya
koymaktadir. Giiniimiiz teknolojik imkéanlarinin avantajlarini da yanimiza alarak
6gretmenlerimizin bireysel farkliliklara cevap vermesine olanak saglayan ters yiiz
edilmis siniflar giderek yayginlasmaktadir (Toytok ve Ramazanoglu, 2021). Hatta
ters yiiz edilmis siniflarin tekrar ters yiiz edilmesi 6nerilmektedir (Bolat, 2021).Bu
boliimde ters yiiz edilmis siniflar1 da kapsayan daha biiyiik bir semsiye olan hibrit
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6grenme anlayisinin bigimlendirici degerlendirme ve bicimlendirici doniit ile bir
sentezi ve uygulamaya doniik 6neriler sunulmaktadir.

Giiniimiiz Hibrit 6grenme anlayisinin temelinde pek ¢ok 6grenme yaklasimi
yatmaktadir (Pesen, 2021). Kaynagini okulda 6grenme, tam 6grenme, yapilan-
dirmaci 6grenme, 6z diizenlemeli 6grenme, bireysellestirilmis 6gretim ve biligsel
yiik kuramindan alan hibrit 6grenme anlayis: geleneksel siniflarimizdan pek ¢ok
acidan farklilagmaktadir. Geleneksel siniflarda 6gretmen sinifta bilgiyi aktarir, 6g-
renciler konuyu kavrar, sinifta konuyu destekleyici aktivite yapilir ve ev 6devleri
ile konu pekistirilir. Hibrit 6grenme anlayisin uygulandig: siniflarda ise sinifa gel-
meden 6nce 6gretmen teknoloji destekli olarak dersle ilgili materyalleri hazirlar,
6grenciler bu materyalleri ¢alisarak konuyu kavrar ve sinifa gelir. Sinifta ise konu-
yu destekleyen aktiviteler yapilir ve 6gretmen yardimi ile konunun pekistirilmesi
saglanir (Zownorega, 2013). Ayrica ihtiya¢ duyulmas: halinde konuyu pekistir-
mek ve 6grenmenin kaliciligini artirmak icin 6grenciye yine ev ddevi verilebilir.
Bu baglamda hibrit siniflar1 dersten 6nce, ders sirasinda ve dersten sonra olmak
lizere ti¢ asamali olarak tasarlamak yerinde olacaktir (Cakir, 2021). Bi¢imlendi-
rici degerlendirme ve bi¢imlendirici doniit anlayisiysa bu ii¢ asamada da farkl
agirliklarda yer almalidir. Yeniden bigimlendirici degerlendirme anlayigina do-
necek olursak bi¢imlendirici degerlendirme aslinda 6gretim siirecinin bitiiniine
yayilan bir uygulamay: temsil etmektedir. Ogretim siirecinin planlanmasinin bir
parcast olarak bicimlendirici degerlendirme siireci de planlanacaktir. Ogretim sii-
recinin tamamu alti basamakta planlanabilir. Bunlar 1. hedeflerin / kazanimlarin
belirlenmesi, 2. 6gretim durumlarinin planlanmasi, 3. 6gretimin uygulanmast, 4.
6gretimin degerlendirilmesi, 5. geri bildirim verilmesi ve 6. 6gretimin yeniden ya-
pilandirilmas: olarak siralanabilir. $imdi bu basamaklarin hibrit 6grenme anlayi-
siyla tasarlanmis bir temel egitim smnifinda nasil gergeklestirilebilecegini ayrintili
olarak ele alalim.

1. Hedeflerin/kazanimlarin belirlenmesi. Bu basamak hibrit siniflarin ders-
ten Once agamasinda, 6gretim programinin analiz edilmesi gergeklestirilir. Milli
Egitim Bakanlig: - Talim ve Terbiye Kurulu tarafindan sunulan 6gretim program-
larinda yer alan kazanimlar bize yol gosterici olacaktir. Tasarlayacagimiz biitiin
stiregler 6grencilerimizi ilgili 6gretim programinda yer alan kazanimlara erisme-
lerini saglayici nitelikte olmalidir. Her biri bu kazanimlarin bir parcasi olacak se-
kilde daha kiiglik pargalar halinde 6gretimsel hedefler belirleyip 6grencilerimizi
hedef belirleme siirecine dahil ederek onlar: aktif 6grenme sorumlulugu almaya
yonlendirmeliyiz. Locke ve Latham (1990) 6grencilerin bu siirecte rol almasiyla
kendi 6grenmelerine odaklanarak 6grenmeye calismaktan vazgegmeyecekleri-
ni belirtmektedir. Moss ve Brookhart (2019) ise bu hedeflerin 6grenci diizeyine
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uygun secilmesi ve net olmasi gerekliliginin altini ¢izmektedir. Ogrenci diizeyine
uygun olmayan hedefler belirlendiginde 6grencilerimiz ya hedefi erisilmeye deger
bulmaz ya da hedefe ulasamayacagini diisiindiigii i¢in 6grenmeye yonelik ¢aba
gostermezler. Ogrenci ile beraber 6grenci diizeyine uygun, dgrencinin anlayacagi
netlikte hedef belirlendiginde ve 6grencinin 6grenmeye yonelik ¢cabas: tesvik edil-
diginde ise 6grenci 6grenmeye yonelik kararlilik gosterir. Sonug olarak 6grenci ilk
denemede bagarisiz olsa bile kendisini hedefe ulastiracak yeni stratejiler aramak-
tan ¢ekinmez (Locke ve Latham, 1990).

2. Ogretim durumlarinin planlanmasi. Bu basamakta hibrit siniflarin ders-
ten 6nce asamasinda gergeklestirilir. Ogretmen teknoloji destekli olarak dersle il-
gili materyalleri hazirlar. Bu materyaller aslinda dersten 6nce, ders sirasinda ve
dersten sonra asamalarinda kullanilacaktir. Hibrit 6grenme anlayisinin dogasi ge-
regi ders 6ncesi agamasinda 6grencilere sunulacak materyaller 6grencilerin varsa
6n-6grenme eksikliklerini ortaya ¢ikartici, bu eksiklikleri telafi edici ve 6grenci-
lerin bu materyalleri galisarak konuyu kavramasina yardimci olacak materyaller
olmalidir. Siif i¢i agamasinda 6grencilere sunulacak materyaller ise 6gretmen-
lerin rehberliginde 6grencilerin kavradigi konuyu destekler nitelikte aktiviteler
olmalidir. Ayrica aninda doniit vermeye imkén saglayacak cesitli bicimlendirici
degerlendirme aktiviteleri de bu basamakta tasarlanmaktadir. Son olarak dersten
sonra agamasinda kullanilacak materyaller yine bu basamakta tasarlanir. Genelde
konunun kavrandigindan emin olmak, konuyu pekistirmek ve 6grenmenin kali-
cilligini artirmak amagh bu materyaller ev devi niteligindedir. Ogrencilerimizin
dikkatini bir sonraki konuya ¢cekmek i¢in baska aktiviteler de tasarlanabilir. Ogre-
tim durumlarinin planlanmasinda faydalanilabilecek ¢esitli araglar Akin ve Solak
(2021) kaynaginda sunulmustur.

3. Ogretimin uygulanmasi. Bu basamak hibrit siniflarin dersten énce aga-
mast i¢in hazirlanan materyallerin 6grencilere sunulmasiyla baslar. Ogrenciler bu
materyalleri ¢alisarak varsa 6n 6grenme eksikliklerini giderir ve ilgili gérevleri
yerine getirerek yeni konuyu kavrar. On 6grenme eksikliklerini belirlemeye yone-
lik aktiviteler ile aslinda bi¢imlendirici degerlendirme dongiisii de baglamaktadur.
Dersten 6nce agamasti takiben 6grenciler sinifa gelirler ve bir 6nceki basamakta s1-
nif i¢i agamasinda kullanilmak amaciyla tasarlanan materyaller ile 6gretim siireci
devam edilir. Yine bu basamakta bicimlendirici degerlendirme siiregleri devreye
koyularak 6grenme desteklenir. Hibrit siniflarin dersten sonra asamasinda ise bir
onceki basamakta tasarlanan bi¢imlendirici degerlendirmeye y6nelik materyaller
kullanilarak konunun kavrandigindan emin olunur, konu pekistirilir ve 6grenme-
nin kalicilig1 saglanir.
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4. Ogretimin Degerlendirilmesi. Bu basamak ve bundan sonra sunulan iig
basamak 6gretim siirecini takiben gerceklestirilmez. Ogretim siireci ile eg zaman-
I1 olarak ilerler. Hibrit sinifin her asamasinda bigimlendirici degerlendirme an-
layiginin bir pargasi olarak dgretim degerlendirilir. Ogretimin degerlendirilmesi
stirecini acgarsak (i) 6grencinin 6grenmesine dair kanit toplama ve (ii) toplanan
kanitlarin degerlendirilmesi karsimiza ¢ikmaktadir. Yapilan degerlendirme sonu-
cunda ise dgrenciye (iii) geri bildirim verilir ve ihtiyag halinde (iv) 6gretim yeni-
den yapilandirilir. Bu dért basamak McMillan (2018) tarafindan bi¢cimlendirici
degerlendirme dongiisti olarak tanimlanmistir. Dongiiniin ilk iki bilesenini 68-
retimin degerlendirilmesi altinda ele alalim. Son iki bilesen ise biitiinciil 6gretim
stireci planlama basamaklarimizin son ikisini olusturacak.

Ogrenmeye dair kanit toplarken sinif i¢i gézlemlerimiz, soru cevap uygula-
malar, yapilandirilmis alistirmalar ve 6grenci 6z degerlendirmeleri en sik kullan-
digimiz araglar arasindadir. Hibrit siniflarin ders sirasinda agamasinda bunlarin
tamamindan faydalanmak miimkiindiir ancak 6zellikle 6ncesi ve ders sonrasi
agsamalarinda hibrit sinifin dogasina uygun olarak tasarlanmis teknoloji destekli
yapilandirilmis aligtirmalar ile bi¢imlendirici degerlendirme siiregleri yiiriitiile-
bilir. Bu amagla kullanilabilecek araglarin bir kismi (Edpuzzle, Edmodo, Kahoot,
Quizizz, Socrative, Mentimeter, Google Forms ve Wordwall) bu béliimiin sonun-
da ana hatlariyla tanitilmigtir. Bu amagla kullanabileceginiz daha fazla arag igin
Alkan ve Solak (2021) kaynaginda sunulan araglara da goz gezdirebilirsiniz. Tek-
noloji destegini yanimiza aldigimizda ayni anda pek ¢ok 6grencinin A noktasini
(simdi nerede oldugunu) belirleyebiliriz. Toplanan kanitin degerlendirilmesi ise
bu noktada ise yaramaktadir. Cesitli yanlilik problemleri veya uygulama hatalar1
elde ettigimiz kanitlar1 gegersiz kilabilir. Ogrenci 6grenmesine dair topladigimiz
bu kanitlar 6grencilerimizin mevcut durumlarina dair gegerli ve giivenilir bir ka-
nit olmalidir. Bu kanita dayali olarak gergeklestirecegimiz yorumlama bir sonraki
basamakta ele alacagimiz geri bildirim verilmesinin 6nemli bir pargasi olacaktir.

5. Geri bildirim verilmesi. Hibrit siniflarda geri bildirim big¢imlendirici
degerlendirmenin ayrilmaz bir pargasi olan bicimlendirici déniit ile verilir. Ana
amag tglincii bicimlendirici degerlendirme sorusunu cevaplandirarak 6grencinin
mevcut performans: (A Noktast) ile 6grenme hedefi (B Noktast) arasindaki me-
safeyi kisaltacak yonlendirmeler sunmaktir. Ogrencilerin égrenmesi icin faydali
olabilecek {i¢ geri bildirim seviyesi Hattie ve Timperley (2007) tarafindan tanim-
lanmistir. Gorev diizeyinde geribildirim vererek 6grencimizi dogru ya da yanls
yaptig1 konusunda bilgilendirebiliriz. Ayrica siireg diizeyinde geribildirim vererek
Ogrencimizi dogru strateji ya da siireci se¢ip se¢medigi konusunda bilgilendirebi-
liriz. Son olarak 6z diizenleme diizeyinde geribildirim vererek 6grencimizi dogru
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zamanda dogru stratejileri uygulayip uygulamadigi konusunda bilgilendirebiliriz.
Ogretmenlerimizin siklikla kullandig1 6z seviyede verilecek geribildirim ise etki-
sizdir. Oz seviyedeki geribildirim dgrencilerin birey olarak 6zelliklerini merkeze
alir. Ornek olarak dgrencimize “daha ¢ok calisirsa basarili olabilecegini” séylemek
6z seviyede verilen bir geri bildirimdir ve etkisizdir. Moss ve Brookhart (2009)a
gore basaril bir bigimlendirici doniit agagidaki 6zelliklere sahip olmalidur.

(i) Ogrencinin ortaya koydugu iiriinii ve 8grencinin deneyimledigi siireci
merkeze alir.

(ii) Bi¢imlendirici doniit, islevi geregi 6grencinin 6grenme hedefi ile mev-
cut basari seviyesi arasindaki farki ortaya koyarak iyilestirme 6nerileri
icerir.

(iii) Ogrencinin diger 6grencilerle kiyaslanmasi yerine 6grencinin daha 6n-
ceki ¢alismalarindaki basari seviyesi ile kiyaslanmasini igerir.

(iv) Bigimlendirici doniit pozitif bir bakis acisiyla hazirlanmalidir.
(v) Bigimlendirici 6grenciler i¢in agik olmalidir.

(vi) Bigimlendirici doniit 6grenciye 6zgii olmalidir.

(vii) Bi¢imlendirici doniitiin tonu dost¢a olmalidir.

(viii) Bi¢imlendirici doniit 6grenciye zamaninda verilmelidir.

(ix) Bigimlendirici doniit bireysel olarak verilmelidir.

Ogretimin yeniden yapilandirilmast. Hibrit sinifin her agamasinda kullani-
lan bu basamakta, gergeklestirilen diizenlemeler ile 6grencilerimizin 6grenme he-
deflerine ulagmalarina yardimei olmak amaglanmaktadir. Ornegin dersten énce
agamasinda gergeklestirilen bi¢cimlendirici degerlendirme uygulamasinda 6n 6g-
renme eksikligi tespit edilen bir 6grenci 6n 6grenme eksikligini gidermeye yone-
lik bagka etkinliklere yonlendirildikten sonra mevcut konuyu kavratmaya yonelik
hazirlanan materyallere yonlendirilebilir. Ders i¢i asamasinda 6grencilerin konu-
yu kavramadan smifa gelmesinin tespitiyle 6grencilere ders 6ncesi agamasinda
sunulan materyal yeniden yapilandirilarak 6grencilere bir daha sunulabilir. Ders
i¢i asamasinda 6gretmenimizin yavaslamaya ya da hizlanmaya karar vermesi yine
6gretimin yeniden yapilandirilmas altinda ele alinabilir. Ders sonrasi asamasinda
gerceklestirilen bigimlendirici degerlendirme sonucunda hala hedefe ulagamamig
ogrenciler fark edilebilir. Bu 6grencilere sunulan ¢evrimigi alistirma yapma, kiigiik
gruplarla konu tekrari yapma, ¢evrim i¢i 6grenme aract ve yeni aktiviteler ile konu
tekrar1 yapma, yeniden ag¢iklama yapma, isbirlikli 6grenme ortamlari olusturma,
alternatif 6grenme kaynaklar1 sunma gibi uygulamalar, ders sonrasi asamasinda
6gretmenlerimizin siklikla bagvurdugu 6gretimin yeniden yapilandirilmasi uygu-
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lamalar1 arasindadir (McMillan, 2018). Ayrica hibrit siniflarda kullanabileceginiz
baska teknikler de Karabulut Cogkun (2021) tarafindan sunulmustur.

Temel egitim seviyesinde olusturulan hibrit siniflarda 6gretim siireci ana
hatlariyla yukarida belirttigimiz 6 basamakta yiiriitiilebilir. $imdide bu siirecin
ayrilmaz bir pargasi olan bicimlendirici degerlendirme ve bicimlendirici déniit
anlayiglarimi hibrit siniflara yerlestirmemize yardimci olacak teknolojik araglar
ele alalim.

Hibrit Siniflarda Bicimlendirici Degerlendirmede Kullanilan WEB 2.0
Araclan

Bu boliimde bigimlendirici degerlendirme siireglerinde yaygin kullanilan
WEB 2.0 araglardan Edpuzzle, Edmodo, Kahoot, Quizizz, Socrative, Mentimeter,
Google Forms ve Wordwall tanitilacaktir. Asagida Edpuzzle uygulamasi ayrintili
diger uygulamalar ise 6zet olarak anlatilacaktir.

Edpuzzle

Kullanimi tamamen iicretsiz olan bu uygulamada video igerikleri yiiklenip bu
videolar tizerinde gerekli diizenlemeler yapilabilir. Ayrica video igerikleri arasina
sorular ve notlar eklenerek kullanicilarin aktif videolar: dinleyip dinlemediginin
yaninda anlik degerlendirmeleri yapilabilir.

Edpuzzle kullanilirken 6ncelikle 6gretmenin sinif ortamini hazirlayip 6gren-
cinin ise o ortama dahil olmasi beklenir. Bunun i¢in agagidaki islemler yapilir:

«  Oncelikle https://edpuzzle.com/ adresine girilir ve ardindan asagidaki

penceredeki gibi “sign up” (kayit ol) segenegine basilir.

@ edpuzzle  Resources v Schools & Districts Open class Login m

Edpuzzle engages,
excites, and educates

Engagement you can see, results you can measure. Empower students to take an
active role in their learning with interactive video lessons that spark creativity and
curiosity.
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Ardindan asagida goriinen ekrandan “Ogretmen” icin iiyelik segilir.

Start using Edpuzzle, stop boring classes
in their tracks.

Asagidaki gosterilen soldaki ekrandan “google”, “microsoft” ya da “ed-
puzzle” segeneklerinden biri ile tiyelik i¢in devam edilir. Asagidaki ek-
randa “google” hesab ile tiyelik yapilmistir. Sonrasinda asagidaki gos-
terilen sagdaki ekrandan gereken bilgileri girdikten sonra Edpuzzle
politika kutusu isaretlenip “Create new account” butonunuza tiklanir.

Hi, teacher! Level up your lessons with
Edpuzzle.

I > G Sign in with Google

B Sign in with Microsoft Password (optional) ®

Referral code (optional)

B | 15000 to Eopuzais Termof Sarvios and
Sign up with Edpuzzle Privacy Policy

Asagidaki agilan pencereye “okul” ya da “organizayon” ismini yazilir.
Eger listede yazilan “okul” ya da “organizasyon” yoksa asagida gosterildi-
gi gibi “Add my school or organizaton” segenegi tiklanur.

Choose your school

Connect with your fellow teachers on Edpuzzle

Your school or organization name

MCBO

Nothing matches your search.
Check the spelling or try a less specific name.

My school isn't listed Add my school or orgenization ﬁ I
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Gelen penceren asagidaki gibi “organizyon” ya da “okul” ismini girip

L]
“Add School” butonuna basilir. Ardindan gelen ekranda hala organizyon
ismi yok ise “No, add now” butonu tiklanir.
Add your school or organization
Add your school or organization
—
Your school or organization name I ———
Manisa Celel Bayar Oniversitesi City or town.
o pe—
Manisa, Yonusemve/Maniss, Turkive Aecsit you looking for ane o these schools?
).- ke -
ﬂ el et Lo -

o Gelen ekrandan asagidaki gibi “Grade level” (Sinif Seviyesi) ve “Subject”
(ders) secilir. Ardirdan “Start teaching” (6gretime basla) butonuna ba-
silir.

Manisa Celal Bayar Universitesi v
Almost done! Just select your subjects to get the most relevant videos on your
Grade level Subject
I education / Colle Social Studies v < :
+ Add another subject and grade level
Previous Start teaching

« Ardindan gelen ekrandan “My Content” (Ierigim) secenegini tiklanur.
Bu ekrandan “youtube video” linki ya da “Add content” butonuna basa-
rak yeni video ekleyelenebilir.

= §pedpuzzle a .
@ Discover My Content y
E © Wy Content + Add tldor Nowsst v

18 My Network
£ Notifications /6‘&
MY CLASSES + oA & Z
g |:[7

o Ardindan gelen videoyunun istenen stiresi tizerine“cut” (kes), “Voiceo-

ver” (lizerine ses kaydi yap) ve “Questions” (soru ekle) seceneklerinden
biri uygulanabilir.
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DD

Cut Voiceover Questions
» s Testrers £1 3’ ezem e " - o & vorra = et
7 |sa Nrmacic 1 s e tane " = A & o gt
8 e Maranc " H Moo Yone n = g & Mot N ot
9 ED MNsrnen: 1" ] Moo Fone " ERR & ol N ot
» |87 [ L3 ] Mo Hore " | gt & torra N it
" es Narmsnc " 3 R hons 11 = age & o N gt
2 |oo MNarrats 1" ] Metw Ko = Aagm & oreed N ot
17 |80 Nursenc 1 L] Moo Yone g & Norrad e ingat
W |sn Nosrmen: " ] Moo [ = A & o N wput
% |12 Mamen: " H ern Hone " - R & Nomea N ou
* IE3E] Moatmers: " 3 Marm horve 1] ;| Agm & e N put
w |81a Toarmenc " ) “ore Tene " = g & toreea o ingut
N |Tes 13 Nosrmenc ] 3 Moo Wone *% - A & Nomea o input
" | Topam 08 Numen: ] 2 Merw hane " R & Scae N out

o Burada soru ilave etmek i¢in “Questions” segenegine basilmistir. Burada
soru iizerine “multiple-choice question” (¢coktan se¢meli soru), “open-
ended question” (a¢ik uglu soru) ya da “note” (not) eklenebilir. Hatta
“add another choice” a (bagka bir se¢enek ekle) tiklanarak coktan se¢cme-
li sorularin segenek sayisi artirilabilir.

Cut Voiceover Questions
[YEr—— ..,.‘.‘_‘,W o x
fn 18 s Gm swen g ot H Multiple-choice question v
ELEI-BEEE ] Y EE-PERTL
i e e e TTE
1 1 : . . , , 3 : 2 z '
s T S S e S S B o s omsin
i . | : . > 3 i s 3 | b
‘s 3 i
.

' F \ . . ) . ' 2 s '
' 2 3 ) . 2 3 3 ‘ ' Note

f

0

“ 3

" :

u H
= '

) BIU X% Su fx

H X

b
= Type your chaice here

b

L

H
=l

o Feedback
BIU #x = fx
X
Type your chice hey
@ Fosdback
+Add anather answer choico

o Coktan se¢meli bir soru yazilacak ise soru kokii ve secenekler yazildik-
tan sonra “dogru cevap” secilir ardindan “Save” butonuna basilarak kay-
dedilir.
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Cut Voiceover Questions
= Multiple-choice question v
N 653 O
yazar hangi degiskeni soylomistir.
BIU xx @
[
T el e Yl BIU ¥x =L fe
vin
Cancel 1
o Ardindan agilan ekrandan tekrar bir soru eklemek istenirse “Add another
note or question here” (bagka bir not ya da not ekleyiniz) ifadesinin al-
tindaki ii¢ sekilden birini tiklanir. Asagida “agik-uglu soru” eklenmistir.
Cut Voiceover . Questions
Moo
T —.
e—
. £ Burada yazar hangi degiskeni saylemistir
Rl
M‘—:-u:‘- Bagimhi degisken
e T —
mis = o=
i ——
il U <), -
S mo oo
o Ardindan acilan ekrandan 6nce zaman segilir ardinda agik uglu soru ya-
zilip, “Save” butonuna tiklanir.
Cut Voiceover Questions
e "fg:;!._ﬂ_!f-.i B \ H Open-ended question
S s s s\ T
' E i ingi analiz kullanimistir?
 Foodback
(D Aow audio responses
Cancel Save

Tip: Encourage critical thinking. chock your students' rosponses and scoro their
‘answors whon they completo the vidoo.

Tiim sorular bittikten sonra “Finish” butonuna basilir.
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amaPu. o |

Cut Voiceover Questions.

P

ysr-m.a"insz

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

-
e e e :

= K H H ¢ : ; " S

E : : ‘ v : ; : = Burada yazar hangi degiskeni soylemistir

i i H H f : : T

tambl ' H H H an

= ¢ 3 3 ‘ . Bagimii degisken

v |l H H i i

ol H e

Ee : : : = 5 Bagimsiz degisken

= & - —

Next question

*Foedback will be disgiayed 0nce students submit thair responses

.
! —— )

o Ardindan gelen pencerereden “Assign” butonuna tiklanarak 6grencilere
6dev olarak gonderilir.

Video Preview Assign  Edit

Ertan Ataimis

i

|
2s :iﬂﬂ

T
I
I

3ula sl

o Bunun agagidaki acilan ekrandan sinif olusturulmas: ve 6devin son tari-
hinin girilmesi gerekecektir.

ssign to a class

Stert dato
Today 2:000m
DuDate
No classes yet @D Prevent siipping ®
XD wmonces ®

Every teacher needs a ciass! Create your first class.

+ Add new class

Cancel

«  Oncelikle tarih/saat segilecek ve ardindan “Save” butonuna basilacaktir.
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startdsto
Today 12:000m
owo
Tomorrow 1:59pm
< December 2022 January 2023 -
No classes yet W M W oW M R s S e W m E os
123 s 6|7
Every teacher needs a class! Create your first class. BUW M0 2 mle
7 5 ® v ® 9 ™ 2
s 5 0 7 # 28 um sz
5 7 » a » 0w
Hour nint
Cancel
lE e —

+  Tarih/saat girildikten sonra yeni sinif olusturmak i¢in “Add new Class”
butonuna tiklanir.

Start dato

Today 2:000m
Dus Dato
Dec. 15th 11:5%m
No classes yet @D Prevent skipping ®
(D trnonces ®

Every teacher needs a class! Creal

+ Add new class

o Gelen ekrandan 6dev farkli uygulamalarla gonderilebilir ya da “Create
new class” butonuna tiklanarak yeni sinif olusturulur. Burada yeni sinif

olusturulmustur.
Add a new class
Create new class
Connect your LMS class

‘ e Google Classroom ﬂ Microsoft Teams 1 Clever

‘ :::- Canvas e Schoology ‘ 1’.13 Moodle

‘ 2 Powerschool ® Bslackboard ‘ © Blackbaud
’ vz D2L Brightspace

o Agilan ekrandan sinif bilgileri girilir (Name - isim, decription - tanitim)
ardindan “Create Class” butonuna basilir.
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X
Create new class
Name Description Optional
Istatistik L-s I [ Aragtirma Vﬁntemled L
Grade level Subject
Higher education / College v Social Studies v
Class type
® | Classic Open
Classic is the teachers’ favorite! When your students log in or sign up, you'll get the most analytics Edpuzzle has to offer.
Back Create cless
_____ —
+  Sonrasinda 6dev ekranda goriiniir ve “Assign” butonuna tiklanir.
AR I Start dote
) s Today 2:000m
D Dato
Dec. 15th T:59pm
€D Prevent stipping o)
D nmonces ®
+ Add new class Cancel

«  Sonrasinda gelen ekranda 6dev goriilecektir. Burada asagida gosterildigi
gibi “Share assignment” (6devi paylas) butonuna basilir.

€ Video Assignment

Edit assigned video View as & student

SPSS ile Toplam ve Ort: Puan Hesaplama

By Erkan Atalmis

Live mode Share assiy

Students Questions

o Ardindan bu videoyunun paylasim linki asagidaki gibi ekranda goriine-
cektir. “Copy link” (linki kopyala) segenegi tiklanarak ilgili 6grencilere
gonderillir.
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SPSS ile Toplam ve Ortalama Puan Hesaplama

Assignment link

Provide your students with direct access

https://edpuzzie.com/assignments/68398b6Bba51603e40f58 m

Embed code
Embed this video on your LMS

Medium size s

<iframe width="470" height="402" src="https://edpuzzie.c

o Ardindan 6grenciler https://edpuzzle.com/ adresine girip, kayit olduk-
tan sonra “Ogrenci” olarak iiyelik secerler. Sonrasinda 6dev kargilarina
gelecektir.

Edmodo

Ucretsiz bir WEB 2.0 araci olan Edmodo 6gretmen, veli ve grenciler ara-
sindeki etkilesimi saglamak amaciyla sanal bir sinif ortami olusturur. Bu ortamda
sinif ici etkinlikler yapilabilir. Belge, resim ve sesd 6kiimanlar: paylasildig: gibi
odev, quiz ve anket de yapilabilir. Ozellikle Edmodo uygulamasi quiz bolimiin-
de geleneksel 6l¢me ve degerlendir tiirlerinden dogru-yanlis, coktan segmeli, kisa
cevaply, bosluk doldurma ve eslestime soru tiirlerinin sorulmasina olanak saglar.

Kahoot

Sinifta 6grenilenlerin pekistirilmesi ya da 6grenmeyi eglenceli hale getirmek
amactyla 6grencilerin katilimiyla sinif ortaminda bilgi yarismasi ya da quiz gibi
etkinliklerin yapilmasina olanak saglar. Ogretmen etkinligi olusturduktan Kahoot
uygulmas: tarafindan olusturulan pin numarasini 6grencilerle paylasarak onlarin
etkinlige katilimi saglar. Bu etkinliklerde geleneksel 6l¢me ve degerlendirme yon-
temlerinden dogru-yanlis, coktan se¢meli, kisa cevapli soru tiirlerinin yaninda ta-
mamlayict 6l¢me ve degerlendirme yontemlerinden kelime bulutu ve puzzle gibi
tiirlerin kullanilmasina olanak saglar. Asagida kisaca Kahoot uygulamasina giris
ve siire¢ asamasindan kisaca anlatilmastr.

Oncelikle https://kahoot.com/ web sayfasina giriniz.

o Ardindan “log in” segenegi ile sisteme girilir.

o Sonrasinda “Create”(olustur) butonuna tiklanarak asagidaki ekran or-
taya ¢ikar ve bu ekrandan soru ve cevaplar eklenir. Son olarak “Save”
(Kaydet) tusuna bastlir.
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Kahoot! aaa Ayarlar

1 Quiz
22

=l

slayt ekle

o  Uygulamada gerekli talimatlar takip edildikten Kahoot'un olusturdugu

Temalar X

Ueretsiz v

“Pin” numarasi 6grencilerle paylasilarak oyuna baglanir.

Quizizz

Bir quiz araci olan quizizz sanal ortamda test yapma ve test sonrasinda doniit
almaya olanak saglar. Asagida kisaca Quiziz uygulamasina giris ve siire¢ agama-

sindan kisaca anlatilmistir.

«  Oncelikle https://quizizz.com/ adresine giriniz.

e Ardindan “log in” segenegi ile sisteme girilir.

«  Sonrasinda “Create” (olustur) butonuna tiklanarak asagidaki ekran or-

taya ¢ikar.

~

S

Quizizz argivinden isinla

Q Arama

‘Veya, Yeni bir soru olustur

3@ TIP:TRY OUT SUPER QUESTIONS FOR FREE
3. ¥ y out Supe quiz,

you think shey fi your quiz

Degeriendirme

[B) coktan sesmeli (&) venidensirala
B estestir (B Bosiuk doldurma
B surakte ve brak @ED () Acuir liste veni
Gst dizey diganme
Bs: B sokugu e
. onteel
B coruntata vant 1B seslivan e
metematik denkiemler kullant

o Yukaridaki ekrandan kullanilacak soru tiirleri secilerek quiz olusturulur.

Sonrasinda Quizziz tarafindan olusturulan “Katilma Pin”ini 6grencilerle

paylasilir ve sinav baglatilir.
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Socrative

Internet iizerinden quizler olugturulurak égrenciler gerek tablet gerekse akill
telefonlar aracilig1 ile katilim saglarlar. Burada geleneksel 6l¢me ve degerlendirme
yontemlerinden ¢oktan se¢meli, dogru-yanhs ve kisa-cevapli sorular kullanilani-
labilir. Asagida kisaca Socrative uygulamasina giris ve siire¢ agamasindan kisaca
anlatilmistir.

«  Oncelikle https://www.socrative.com/ adresine giriniz.

« Ardindan “log in” segenegi ile sisteme girilir.

o Sonrasinda “Library” (kiitiiphane) butonuna tiklanarak asagidaki ekran
ortaya gikar.

LAUNCH LIBRARY ROOMS REPORTS RESULTS

Libra ry Quizzes  Deleted Q
@ Personal 2/7 free quizzes Upgrade now

QO name MODIFIED v
SHARED

B Quiz1 1312.2022

+ Shared Library 3

Create, edit, and share B quizz 28.09.2020
quizzes with your peers

o Buradan “Add” (Ekle) meniisiiden “New Quiz” (yeni quiz) segenegi se-
cilir.

o Sonrasinda ekrana gelen soru tiirii segilerek quiz olusturulur.

o Olusturulan quiz ya link olarak ya da “Pin Kodu” olarak katilicimlarla
paylagilir.

Mentimeter

Internet ortaminda etkilesimli ve interaktif sunumlar olusturur ve ayni za-

manda anket, sinav yapilmasina da olanak saglar. Asagida kisaca Mentimeter uy-
gulamasina giris ve slire¢ asgamasindan kisaca anlatilmistir.

Oncelikle https://www.mentimeter.com/ adresine giriniz.

« Ardindan “log in”/ “Sign up” segenegi ile sisteme girilir.
o Ardindan asagidaki agilan ekrandan yeni sunum olusturmak icin “New
presentation” butonuna tiklanir.
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i Mentimeter ] o @

My presentations

Templates

+ New folder Q Typetosearch x | | Showeverything
Tutorials L

Name. Owner Modified Created

> m Sep 6,202 Sep 6,202

o Sonrasinda sunum hazirlanan katilimcilarla paylasilir.
Google Forms

Ozellikle ¢evrimigi anket ve test uygulamalarinda etkili olan Google Forms
ayn1 zamanda kullanicilar1 veri analizi yapmalar: i¢in de veri seti sunmaktadur.
Ayni zamanda cevaplayicilardan gelen verileri de anlik grafiksel olarak betimsel
istatistik bilgilerinin sunulmasina olanak saglamaktadir. Asagida kisaca Google
Forms uygulamasina giris ve siire¢ asamasindan kisaca anlatilmistir.

o Oncelikle gmail hesabi ile Google Drive iizerinden (Google) Forms se-
cilir.

o Sonrasinda “New” (Yeni) secenegine tiklanarak asagidaki pencere agilir.
Ardindan anket/test i¢cin sorulacak soru tiri segilir.

E Basliksizform v ® ® o ¢

Sorular  Yanitlar  Ayarlar

Basliksiz form

Form aciklamasi

Bagliksiz Soru E @ Coktansecmeli -

1. Segenek

Segenek ekle veya "Diger” secenegi ekle

'l @B F®we

0 @ Gerekli @)Vii

o Anket/test hazirlandiktan sonra “Goénder” butonundan katilimcilari link
gonderilir.
Wordwall

Ozellikle etkilegimli etkinlikler olusturma olanag sunan bu WEB 2.0 araci
kullanicilara test, eslestirme kartlar1 hazirlama, siiriikle birak 6zelligi ile grupla-
r1 siralama, climle tamamlama ve benzer etkinlikler yapma olanagi sunmaktadir.
Asagida kisaca Wordwall uygulamasina giris ve stire¢ asamasindan kisaca anlatil-
mustir.
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«  Oncelikle https://wordwall.net/ sayfasia giris yapilir.

« Ardindan “log in”/ “Sign up” secenegi ile sisteme girilir. Ardindan agilan

ekrandan “Creative Activity” butonuna tiklanir.

o Ardindan asagida agilan ekrandan hazirlanmasi istenen etkinlik segilir.

& Wordwall

v INTERACTIVES

Create better lessons quicker

Pick atemplate » Entercontent » Play

Quiz

A series of multiple choice
questions. Tap the correct answer to
proceed.

Random wheel
Spin the wheel to see which item
comes up next.

Group sort
Drag and drop each item into its
correct group.

Home Features MyActivities MyResults [RESCNENN | upgrade | [ erkana

W Rate our ideas Q Search templates: | ter name o

| You have used 2 of your 5 resources

. ’“’. Match up
@ Drag and drop each keyword next to
. its definition.
Gameshow quiz
A multiple choice quiz with time
X X v pressure, lifelines and a bonus
round
Unjumble
~ Drag and drop words to rearrange
mn‘m each sentence into its correct order.

descriptior

Sortby: MOSTPOPULAR ALPHABETICAL

Open the box
Tap each box in turn to open them
up and reveal the item inside.

Find the match

Tap the matching answer to
eliminate it. Repeat until all answers
are gone,

Anagram

Drag the Jetters ite theip orrett
pasitions to unscramble the word of
phrase

opEoR
;A

o Ardindan hazirlanan aktivite link seklinde ya da farkl: yontemlerle kati-

limcilara gonderilir.
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lunda Okul 6ncesi 6gretmeni olarak gérev yapmaktadir.

E-mail: izahattt@gmail.com

ORCID No: 0000-0002-6612-3818

Ash OZTURK

Okul Oncesi Ogretmeni/ Izmir Cigli Egekent Anaokulu,
1980 yilinda {zmirde dogdu. 2002 yilinda Dokuz Eyliil Univer-
sitesi Okuléncesi Ogretmenliginden mezun oldu. 2008 yilinda
Selcuk Universitesi Saglik Bilimleri Fakiiltesi Cocuk Gelisimi
béliimiinde yiiksek lisans egitimini tamamladi. 2002 yilinda 1z-
mir Gigli [zzet Gokgimen lkégretim Okulu’nda okuldncesi 6g-
retmeni olarak goreve bagladi. 2015 yilindan bu yana Izmir Cigli
Egekent Anaokulunda gérev yapmaktadir. 20 yildir okuloncesi
dgretmeni olarak ¢aligmaktadir. Izmir il Milli Egitim’in Anadolu
Masallari Projesi, ulusal ve uluslararasi gesitli e-twinning projele-
rinde gorev almis olup; ulusal ve Avrupa kalite etiketleri almistir.
Evli ve 2 ¢ocuk annesidir.

E-Mail: asliastar35@gmail.com

ORCID No: 0000-0003-0920-2381
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Sitkran OZDEMIR

1979 yilinda Hatayda dogmustur. Lise 6grenimini Isken-
derun lisesinde tamamladiktan sonra lisans Egitimini Cukurova
tniversitesi okuloncesi egitimi 6gretmenliginde tamamlamus-
t1r.2001 yilindan beri MEB1nda okuldncesi egitimi 6gretmeni
olarak gérev yapmaktadir. {lk olarak Hatay daha sonra Ankara
ve hala Izmirde gesitli okullarda gérev almistir. Egitim hayatina
Anadolu tiniversitesi sosyoloji boliimii son sinif 6grencisi olarak
devam etmektedir.2012 yilinda Avrupa birligi projesi kapsamin-
da commenius projesi ‘Dedemin Oyuncagr projesine katilimci

olmugtur. Izmir Egekent Anaokulunda gorev yapmaktadir.
E-Mail: sukranozdemir0322@gmail.com
ORCID No: 0000-0002-9257-9624

Sule YILMAZ

Kahramanmarag/Onikisubat/Tenzile Erdogan Anaokulu, 1987 yilinda Kahramanmaras
merkez ilge de dogmustur. Ilk, orta ve lise 6grenimini Kahramanmarag'ta tamamlamustir. Li-
sans egitimini Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi Ogretmenligi Programi 2009
yilinda tamamlamistir. 2009 yilinda Kahramanmarag Milli Egitim Miidarligirne bagh kurumda
Okul Oncesi Ogretmeni olarak gérev almaya baslamistir. Halen Kahramanmaras Onikisubat
flgesi Tenzile Erdogan Anaokulu'nda Okul Oncesi Ogretmenligi ne devam etmektedir.

E-mail: suleyilmaz919@gmail.com

ORCID No: 0000-0003-1434-5379

Isik USLUCA

Tarsus Ahmet Zeki Sanli Imam Hatip Ortaokulu, Lisans
egitimini Anadolu Universitesi Okul Oncesi Ogretmenligi Prog-
raminda tamamlamigtir. 2009 yilindan itibaren Mersin/Tarsus
flge Milli Egitimde Ahmet Zeki Sanli Imam Hatip Ortaokulu
Okul Oncesi Ogretmeni olarak gérev yapmaktadir. Mersin I
Milli Egitim’in Anadolu Masallar1 Projesi, Ulusal ve Uluslararasi
e Twinning projelerinde gérev almus ulusal ve Avrupa kalite eti-
ketleri almigtir.

E-mail: isikusluca@gmail.com

ORCID No: 0000-0001-2345-6789
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Merve Giil SAYGIN

Siirt Vilayetler Hizmet Birligi Afacanlar Anaokulu, Lisans egitimini Karadeniz Teknik
Universitesi Okul Oncesi Ogretmenligi Programrnda tamamlamistir. 2019 yilindan itibaren Si-
IRT ‘te Milli Egitim Bakanligrna bagl bir anaokulunda &gretmenlik yapmaktadir.

E-mail: mervegul.007@hotmail.com

ORCID No: 0000-0003-3599-7448

Dog. Dr. Birsel AYBEK

Dog. Dr. Birsel Aybek, 1973 yilinda Malatyada dogdu. flk ve orta dgrenimini Malatyada
tamamladi. 1996da Cukurova Universitesi Egitim Programlari ve Ogretim Anabilim Dalin’ da
lisans dgrenimini, 2000 yilinda Gukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi'nde yiiksek li-
sansini, 2006 yilinda ise Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi'nde doktora egitimini
tamamladi. 1998 yilinda Cukurova Universitesi Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Boliimiinde
ogretim gorevlisi olarak goreve baslayan Aybek, halen ayni iiniversitede dogent olarak gorev
yapmaktadir. Ayni zamanda, 2016-2020 yillar1 arasinda Egitim Fakiiltesi dekan yardimcilig ida-
ri gorevini ylirlitmistiir. Program gelistirme, disiplinleraras1 6gretim, elestirel diisiinme, egitim
teknolojisi, medya-okuryazarlig, 6grenme-6gretme siireci, 6gretmen yetistirme, gibi bir¢ok
konu tizerinde galismalar yapan ve lisansiistii tezleri yoneten AybeK'in yurtici ve yurtdis: kong-
relerde sunulmus 83 bildirisi, ulusal ve uluslararas: dergilerde yayimlanmis 58 makalesi, yazilmig
iki bilimsel kitabi, 2 ¢eviri kitab: ve 3 kitap bolimii ve kurum igi -dis1 yapilmis bir ¢ok projesi
bulunmaktadir. Ayrica akademisyenin alaniyla ilgili birgok kurum ve kuruluslarda vermis oldu-
gu ¢ok sayida konferansi, semineri ve egitimi bulunmaktadir.

ORCID No: 0000-0001-5846-9838

Dr. Caner CERECi

1983 yilinda Tarsusta dogdu. Ilk, orta ve lise egitimini
Tarsus 'ta tamamladi. 2005 yilinda Ankara Universitesi Bilgisa-
yar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Bolimiinden, 2007
yilinda Anadolu Universitesi Isletme Fakiiltesinden ve 2014 y1-
linda Anadolu Universitesi Tiirk Dili ve Edebiyati béliimiinden
mezun oldu. 2009 yilinda Ankara Universitesi Egitim Yonetimi

Teftisi alaninda yiiksek lisansini ve 2016 yilinda Ankara Universi-
tesi Egitim Yonetimi Teftisi alaninda doktorasini tamamladi. 2005 yilinin Eyliill ayindan itibaren
Milli Egitim Bakanligina bagli cok sayida kurumda okul yoneticiligi ve 6gretmenlik yapti. 2019
yilinda Mersin Tarsus Istiklal Imam Hatip Ortaokulu Miidiirliigiine atandi. Halen bu gorevine
devam etmektedir. Ayni zamanda Uluslararas: Sosyal Bilimlerde Mitkemmellik Arayis1 Dergisi
editorii olan yazarin ilgi alanlarini, Egitim Yonetimi, Egitim Hukuku, Okul Hukuku, Sinif Yone-
timi, Ogretim Teknolojileri, Tiirk Dili Ogretimi, Yabancilara Tiirk¢e Ogretimi olusturmaktadir.

E- Mail: canercereci@gmail.com

ORCID No: 0000-0002-6586-979X
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Dr. Remzi Burcin CETIN

Dr. Remzi Burgin Cetin 1982 yilinda Adanada dogmustur. {lk, orta ve lise égrenimini
Tarsus’'ta tamamladiktan sonra Atatiirk Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Ingiliz Dili ve Edebiyati
béliimiinii tamamladi. 2006 yilinda Ingiliz Dili Egitimi yiiksek lisansi, 2014 yilinda Egitim Bilim-
leri Yiiksek lisansi ve 2020 yilinda Egitim Yonetimi doktora 6grenimini tamamladi. 2007 yilindan
beri MEB®e bagli ¢esitli okullarda 6gretmenlik ve yoneticilik yapmaktadir.

E-Mail: burcincetin@gmail.com

ORCID No: 0000-0002-8363-7466

Afet OSMANBEY YAZMALAR

1986 yilinda Bulgaristanda dogmustur. 1992 yilinda ailesiyle birlikte Manisa iline gog et-
mistir. {lk ve orta dgrenimini Manisada tamamladi. 2003 yilinda giris yaptig1 Siileyman De-
mirel iiniversitesi Burdur Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Béliimi'nden 2007 ‘de mezun
oldu. 2008 yilinda $irnak Silopi ye atanarak ilk gérevine basladi. Daha sonra Sanlrfa/Sive-
rek, Sanlurfa/Karaképri ilgelerinde siif 6gretmenligi yapti. Halen Izmir Buca Ali Riza efendi
ilkokulu’'nda gorev yapmaktadir. Ayni zamanda Mehmet Akif Ersoy {iniversitesi Sinif 6gretmen-
ligi bolumil tezli ytiksek lisans 6grencisidir. Evli ve iki ¢ocuk annesidir.

E-Mail: daban_3363@hotmail.com
ORCID No: 0000-0003-4621-9123

Ahu ERPEHLIVAN BAYA

Simif Ogretmeni, 1980 yilinda Mersinde dogmustur. ik
ve orta 0grenimini Tarsus'ta tamamladiktan sonra 2002 yilinda
Ondokuz May1s Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenli-
gi Boliminden mezun oldu. Ayni yil Milli Egitim Bakanligrnda
sinif 6gretmeni olarak Kahramanmaraga atandi. Halen Mersin/
Tarsus’ta sinif 6gretmeni olarak gorev yapan yazarin ilgi alanlari-
ni1, uzaktan egitimde dijital doniisiim, etkili ve verimli egitim ve
sinif dis1 6gretim teknikleri olusturmaktadir.

E-Mail: ahuerpehlivan@hotmail.com

ORCID No: 0000-0002-8961-4783

Kubilay KAYABASI

1981 yilinda Adana’ da dogdu. flkokul, ortaokul ve lise egitimimi sirasiyla Adana, Konya,
Erzurum ve Ankara’ da tamamladi. 2003 yilinda Erzurum Atatiirk Universitesi Sinif Ogretmen-
ligi boliimiinden mezun oldu. Mesleki hayatina 2005 yilinda Yozgat Kadigehri Orencik ilkoku-
lunda baslad1.2008 yilinda 6ziir grubundan  $anhurfa Akcakale Ibni Sina Ilkokuluna atand:.
2011 yilinda Mersin'in Camliyayla ilgesine atandi. Burada idareci ve 6gretmen olarak gesitli
gorevlerde yer aldi. 2020 yilinda Gamliyayla ilge Milli Egitim Miidiirliigii Ozel Biiro birimine
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gdrevlendirildi.2022 yilinda bu gérevinden ayrilarak Tarsus Mehmet Ramiz Asutay {lkokulunda
goreve baslad1. Gergeklestirilen bir seminer ile eTwinning projeleriyle tanisarak Teknolojiye ve
WEB?2 araglara olan ilgisi dolasiyla eTwinning projelerini yliritmeye baslad. Yiirtittagi projeler
sayesinde dijital yetkinliginin arttigini, 6grencilerinin egitim ve 6gretim faaliyetlerinde daha
aktif yer aldigini gézlemleyen Kubilay KAYABASI, bundan sonrada mesleki gelisimi ve 6gren-
cileri igin eTwinning projelerinde yer alamaya devam edecegini belirtmektedir.

E-Mail: baykubi33@gmail.com
ORCID No: 0000-0001-8302-2878

Berna GEMCiOGLU

( )

1985 yilinda Kahramanmarag'ta dogmustur. {lk ve orta
6grenimini Kahramanmarag'ta tamamladiktan sonra 2008 y1-
linda Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi
Bolimi'nden mezun oldu. 2009 yilinda Mus Bulanik ilgesinde
Milli Egitim Bakanligina bagli ilkokulda gorev yapmaya basladi.
2012 yilindan itibaren halen Kahramanmaras Yasar Gélcii ilko-
kulunda sinif gretmeni olarak gérev yapmaktadur. Ikinci lisans
olarak AOF felsefe béliimiinde egitimine halen devam etmekte-
dir. Egitimle ilgili farkli projelerde gorev aldi. ilgi alanlar egitim-
de giincel yaklagimlar, temel egitim, anne egitimi, felsefedir.

J

E-Mail: bernagemci@gmail.com

ORCID No: 0000-0001-6203-2700

Emrullah EVSEN

Sinif Ogretmeni, 1984 Yilinda Adana Tufanbeyli ilgesinde dogmustur. {1k ve ortadgretimi-
ni Tufanbeylide tamamlamistir. 2006 yilinda Nigde Universitesi Smif Ogretmenligi béliimiin-
den mezun olmus ve 6gretmen olarak gorevine baglamustir. 2014 yilinda Kahramanmarag Siit¢ii
Imam iiniversitesi Egitim Yonetim ve Denetimi béliimiinden yiiksek lisansini tamamlayarak
mezun olmustur. 2006 dan giiniimiize kadar ¢esitli yerlerde 6gretmen ve yonetici olarak go-
revler yapmistir. Halen Kahramanmaras Yahya Kemal flkokulunda miidiir yardimcisi olarak
caligmaktadir.

E-Mail: emoevsen@gmail.com

ORCID No: 0000-0001-8095-8443

Merve GUVEN

1994 yilinda Mersin'in Tarsus ilgesinde dogmustur. {lk ve orta égrenimini Tarsus'ta ta-
mamladiktan sonra 2016 yilinda Mustafa Kemal Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmen-
ligi Boliimirnden mezun oldu. 2016 yilinda Sanhurfanin Halfeti ilgesine sinif 6gretmeni olarak
atand1 ve burada 5 yil gorev yapti. 2021 yilinda Mersine tayin oldu halen Tarsus {lkokulu’nda
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gorevini siirdiirmektedir. Ayn1 zamanda 2022 yilinda Mersin Universitesi Egitim Bilimleri Ens-
titiisti Sinuf Egitimi Boliimirnde yiiksek lisans egitimine baslamistir ve devam etmektedir.

E-Mail: merve.guven01@gmail.com

ORCID No: 0000-0002-2619-8276

Mustafa ONAT

1980 yilinda Karamanda dogdu. Ilk, orta ve lise egitimini
Karamanda tamamladiktan sonra 2003 yilinda Gazi Universitesi
Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali béliimiinden
mezun oldu. Ordu, Ankara ve Izmir illerinde farkli 6rgiin ve yay-
gin egitim kurumlarinda smnif 6gretmeni olarak gorev yapti. Ha-
len Izmir ili, Buca {l¢esi egitim bolgesinde bulunan Ali Riza Efen-
di flkokulunda sinif 6gretmeni olarak gorev yapan yazarimizin
ilgi alany, bilisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip etmek
ve bu gelismelerden en iyi ve verimli sekilde faydalanabilecek ne-
siller yetistirmektir.

E-Mail: mstfnt70@gmail.com
ORCID No: 0000-0003-0690-9744

Kemal KOZAN

1973 Kahramanmaras da dogdu. Anadolu tniversitesi edebiyat fakiiltesi arkeoloji sanat
tarihi boliimiinden mezun oldu.

E-Mail: kemalkzn01@gmail.com
ORCID No: 0000-0002-8569-4384

Neslisah ORAL TOYTOK

1988 yilinda Trabzonda dogdu. ilkokulu Sakarya, ortaokul
ve liseyi Zonguldak Ereglide tamamladi. 2011 yilinda Celal Ba-
yar Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi béliimiinden
mezun oldu. Simif Ogretmenligine 2013 yilinda Batman Sasonda
basladi. Daha sonra farkli sehirlerde Milli Egitim Bakanligina
bagli ilkokullarda gorev yapti. 2021 yilindan beri de Kahraman-
maras Yagar Golcii [lkokulunda gérev yapmaktadir. Ayrica Istan-
bul Universitesi Cocuk Gelisimi Lisans boliimii ve Kahraman-
maras Siitcii Imam Universitesi Egitim Yonetimi Tezsiz Yiiksek
Lisansa devam etmektedir. Egitimle ilgili farkli projelerde yer
almaktadir.

E-Mail: nes-lisah@hotmail.com

ORCID No: 0000-0003-0659-333X
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Mehmet GOKGCEBEY

Mehmet Gokgebey 1984 yilinda Kahramanmaras'ta dogmustur. Ilkokulu Diizbag ilkogre-
tim de tamamladiktan sonra liseyi de Diizbag Lisesinde bitirmistir 2001 yilinda Atatiirk Uni-
versitesi Sinif Ogretmenligi boliimiinden mezun oldu ve 2005 yilinda égretmenlik meslegine
basladu ¢esitli okullarda 6gretmenlik yaptiktan sonra su an miidiir yardimcisi olarak gorev yap-
maktadir 2020 yilinda Siit¢i Imam Universitesi egitim yonetimi alaninda yiiksek lisansini ta-
mamladi evli ve 2 cocuk babasidir.

E-Mail: sekili4d6@hotmail.com
ORCID No: 0000-0002-8767-0036

Dr. Sungur GUREL

Yazar 1986 yilinda Osmaniyede dogmustur. {1k ve orta grenimini Adanada, lise 6greti-
mini ise Osmaniyede tamamlamistir. Lisans dgretimini Istanbul Universitesi Hasan Ali Yiicel
Egitim Fakiiltesi, [lkégretim Matematik Ogretmenligi anadal ve Ustiin Zekalilar Ogretmenligi
yandal programlarinda tamamlamustir. Florida Universitesi, Egitimde Olgme ve Degerlendirme
bilim dalindan 2012 yilinda Yiiksek Lisans, 2015 yilinda ise Doktora derecesi ile ve Uygulamali
Istatistik bilim dalindan Doktora Yan Dal Derecesi ile mezun olmustur. 2016 yihindan giinii-
miize kadar Siirt Universitesi Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri boliimiinde gorev yapmaktadr.
Yazar, aragtirmalarinda egitim bilimlerinde arastirma metodolojileri, egitim istatistigi, test teo-
rileri, 6l¢me ve degerlendirme uygulamalar: gibi konulari ele almigtir.

E-Mail: s.gurel@siirt.edu.tr
ORCID No: 0000-0003-3425-858X

Dr. Erkan Hasan ATALMIS

Manisa Celal Bayar Univesitesi Spor Bilimleri Fakiiltesinde dgretim iiyesi olarak gorev
yapmakta yazar ilk, orta ve lise egitimimi Manisada tamamladi. Lisans derecesini 2004 yilinda
Ege Universitesi Fen Fakiiltesi Matematik Béliimiinden aldiktan sonra 2006 yilinda Balikesir
Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesinden bir buguk yil pedagojik formasyon egitimi ald.
2007 yilinda MEB bursu ile gittigi Amerika Birlesik Devletleri Kansas Universitesinde Egitim-
de Olgme ve Degerlendirme alaninda doktora egitimine baslayip 2014 yilinda bu program ta-
mamladi ve ayn1 yil Kahramanmaras Siit¢i Imam Universitesinde goreve basladi. Caligma alan-
lar1 arasinda, taksonomi ve kazanim tabanli soru yazma, dlgek gelistirme, 6gretmen yetistirme,
yiitksekogretimde kalite ve degerlendirme sistemleri ve yapisal esitlik modelleme gibi konular
yer almaktadir.

E-Mail: erkanatalmis@gmail.com

ORCID No: 0000-0001-9610-491X





